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NIGHTFIRE 


PROTŘEPÁNO! Čtěte naši 
recenzi a poznejte pravdu. 


S 


B 


i 
i 


GTA: VICE CITY 
PODVOD! Máme pro vás che- 
aty! Moře cheatů! A mapu. 


aE: 
o. 


VE O 


NIU 3HL 40 GOT = Z OMA OUd = V S.MMYH ANOL = JVAWOX 


p n 
A z hh o 


káji ZRUDNETE! Nejsprostější hra 
ýži na PS2 rozebrána na šroubky. 


a 


J HOP A SKOK! Hodnocení 
plus odhalení tajných bonusů! 


Kompletní průvodce před- 
vánočním trhem. 50 her! 


Konečně oficiální fakta 
přímo od zdroje v Sony! 


Pe ho r pmry 
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Prosinec 2002 | Cena 125 Kč | 199 Sk 
OMEGA 
PORUISHINO GROUP SKO: 


17 PO. BOX 104 
17004 Praha 7 
tel.: 283 871 843 


668004 


71213 
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Informace, kter etli, 
screenshoty, kt: ě neviděli! 


ist 002- (0 


Jen několik světo ik smělo popít Martini s novým 
Jamesem Bonde p mezi nimi! 


ks o nabušený počítač a 10x Age of Mythol 
c: . 
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NEZAMĚNITELNÁ VŮNĚ 
SMRKU, SKVĚLÁ CHUŤ 
BRAMBOROVÉHO SALÁTU 

A OPĚT BAHNO MÍSTO SNĚ- 
HU. ANO, JSOU TU VÁNOCE! 


* Stejně jako vloni. Babička si znovu nalévá 
40 dalšího panáka vaječného likéru a směje 
ot se dědečkovi, který znaveně tancuje na 
G nějakou pochybnou vánoční melodii. Mlad- 
< ší sestra jako vždy nezřízeně hltá salát 


a rybu bez ohledu na kosti, protože už se 
nemůže dočkat rozbalování dárků. A vy? 
Nemůžete se dočkat, až vám všichni dají 
pokoj a vy budete moci v klidu dohrát Vice 
City. Co také jiného dělat? Koukat na Mra- 
zíka? Nestraš, mami! 

Protože jako čtenáři PSM2 jistě nejste 
žádní primitivové, je vám jasné, o co tu jde. 
Kecáme. Ve chvíli, kdy píšeme tyhle řádky, 
je sice ještě listopad, ale ať chceme nebo 
ne, z redakce čiší ještě slavnostnější atmo- 
sféra, než když jsme ve finále firemního fot- 
balového turnaje porazili tým Score 5:2. 

Proč? Jedno slovo: hry. Milujeme je 
a představa, že jsme první magazín, který 
odhaluje Enter the Matrix, recenzuje nové- 
ho Jamese Bonda a hraje Mortal Kombat, je 
zatraceně příjemná. A není to jen sen, stačí 
otočit list a vychutnat si následující stránky 
stejně požitkářsky jako bramborový salát. 

Součástí tohoto čísla by také měl být 
bezplatný dárek v podobě jednoho ze star- 
ších vydání sesterského magazínu TipSta- 
tion, který je věnován výhradně návodům, 
tipům či cheatům a tvoří ho stejný tým jako 
PSM2. Doufáme, že se vám bude hodit. 
Nové číslo s třiceti (!!!) aktuálními návody je 
k dostání u všech dobrých prodejců tisku. 

A teď... máte všichni v ruce sklenku? 
Dobrá. Užijte si skvělý konec roku, dohrajte 
: všechno, co se vám dostane pod ruku, 

N a čau v lednu. Na zdraví! 


TÝM PSM2 
PSM?2 N0.1 PRO PLAYSTATION 2 


ADT 
VDH 


=DMU 
WHKSIU 
a AES 


Existuje jediný časopis, ve kterém se objevují exkluzivní informace 
o nejočekávanější a nejžádanější filmové hře všech dob. Ano, jsme to my! 
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OBSAH 


rn FAO FULRTSTRATION = 


EXKLLUEIVTI FREVIELU! 


ke F gmantiads 


Že by skvělá trefa přímo do jamky? pe Otestovali jsme online střílečku od Sony. . 
EN : ER i HE MAI RIX TENTO MĚSÍC V PSM? 
O tom, že Matrix pro PS2 nebude jen herní verze filmu, se můžete přesvědčit 16 28 
v našem osmistránkovém materiálu. Abyste věděli, byli jsme první na světě, ko- Každý měsíc aktualitky přímo PSM2 vám předkládá výčet 
mu Shiny Entertainment hru ve svých losangeleských kancelářích ukázali. Co k sg vývojářů, drby, no- Pike zítřka. M 
Š 8 Pope é S LN p An vinky, zprávy... ortal Komba ře 
všechno můžete od Matrixu čekat, to se dozvíte, nalistujete-li si stránku 14. Pe Tone RAVMRN 5) SŽ 


Tomb Raider: TAOD 
Midnight Club 2 
Stručně ze světa ............... 


KONKUTENCO 2 os5s0054xo0 re 84 
Předplatné rů 
DODISVĚ E sbin5 de past veno ně 


= Z n o 56 
Další reinkarnace slavné bojovky se pomalu blíží. Extrémní sporty mohou být ještě extrémnější. 
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OBSAH 


„NEROZPLÝVEJTE SE NAD KOŤÁTKY“ MICRO MACHINES, STR. 75 


VÁŠ RYCHLÝ 
PRůvope ČZ E OMLE 


Ape Escape 2 78 Recenze 

Blade 2 86 Profi tipy 

BMX XXX 56 Recenze 

Contra:Shattered Soldiers 79 Recenze 

Dynasty Tactics 76 Recenze 

Enter the Matrix M Téma 

FF10-2 1 Novinky 

FIFA 2003 46 Recenze 

Formula One 2002 59 Recenze 

Ghost Recon 73 Recenze 

GTA:Vice City 88 Profi tipy 

Haven 68 Recenze 

James Bond in... Nightfire © 38 Recenze 

Kingdom Hearts 58 Recenze 

Knight Rider 73 Recenze 

LOTR: Fellowship of the Ring 65 Recenze 

Micro Machines 75 Recenze 

P nn oyun de Midnight Club 2 10 Novinky 

Přečtěte si recenzi a pak jděte na film. Přichystali jsme si pro vás hromadu tipů. Mortal Kombat 28 Preview 
Need For Speed 2 86 Profi tipy 

Pro Evolution Soccer 2 44 Recenze 

TAK ABY BYLO JASNO, DRACI NEJSOU ŽÁDNÉ (S 4.. = 

Vy Ratchet and Clank 50 Recenze 

YT A4 STRAN A 42 Rayman 3 32 Preview 

MÝTICKÉ Ř OSTI... Reign of Fire 42 Recenze 

Scorpion King 61 Recenze 

Sega Soccer Slam 66 Recenze 

SOCOM: US Navy Seals 80 Recenze 

Spyro:Enter the Dragonfly 67 Recenze 

Summoner 2 60 Recenze 

Tekken 4 87 Profi tipy 

5 „ Tiger Woods PGA Tour 2003 72 Recenze 
Tomb Raider: TAOD 9 Novinky 

TÁPETE? DOPORUČUJEME TYTO STRÁNKY... a NA kann 
BARA BABA Ab ABRA BARŘ BABA ARAD Treasure Planet 70 Recenze 
UFC Throwdown 86 Profi tipy 

8 Virtua Cop Elite Edition TI Recenze 
Snažíme se přinášet screenshoty a informace, které jinde nenajdete. Tentokrát se Virtua Tennis 2 n Recenze 
můžete pokochat například zprávami o nejnovějším vývoji titulu Tomb Raider: An- WWE Smackdown! 55 Recenze 
Wreckless 71 Recenze 


gel of Darkness. 


28 


Pokud si ještě pamatujete na slavnou sérii mlátiček a jejich méně slavná filmová E 


pracování, jistě si nenecháte ujít příležitost zjistit, jak bude vypadat nejnovější díl. jn. T 


Chcete nás pochválit nebo si postěžovat na něco, co se vám na nás nelíbí, a ještě Následovali jsme bílého králíka dál, než se kdy 
jste to neudělali? Tak se zatím mrkněte, jak se do toho opřeli jiní. Trojstránka va- Alenka odvážila... a dostali jsme se do země tak po- 


: aš ž rtedě divné, že jsme na PS2 dosud nic takového nevidě- 
šich dopisů a SMSek čeká na vaši návštěvu. li. Spolkněte s námi červenou pilulku na straně 14 


60 Virtua Tennis 2 71 86 


Nelítostný rozsudek nad každou Tiger Woods PGA Tour 2003.72 Odborné rady, jak zvládnout 

ně Ghost Řečon 75 PlayStation 2. ! BOPO SB ooo LEBBN 
Žony Haak.-e/Pro Skaterá.... 34 Knight Rider 73 UFC Throwdown 86 vadě FIFA tento rok, to se dozvíte z naší nelítostné 
007 in... Nightfire....... = 56 Rally Fusion... 74 Need for Speed 2 ......... 86 

Reign of Fire...........................42 Micro Machines 75 Kingdom Hearts... 86 

Pro Evolution Soccer 2..............44 Dynasty Tactics 76 Blade 2... ň 87 

FIFA 2003... “ see 46 Virtua Cop: Elite Edition 7i Tekken 4 Pe 87 

Ratchet and Clank ...................50 Wreckless: GTA: Vice City : 88 

WWE Smackdown! .................55 The Yakuza Missions 77 TimeSplitters 2 90 

BMX XXX... 56 Ape Escape 2 78 

Kingdom Hearts........................... 58 Contra: Shattered Soldiers.......79 

Formula One 2002.....................59 SOCOM: US Navy Seals 80 

Summoner 2................ „60 

Scorpion King...........................61 p 

Lord of the Rings... za ssrDE 

Sega Soccer Slam................... 66 

Spyro: Enter the Pe 67 

Haven... PS o osnb ně 68 

Treasure Planet.. P VÁ, 
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Tenhle měsíc se na nás valilo tolik 
her, že jsme je málem do jednoho 
čísla ani nemohli nacpat. Až po 
okraj napěchovaná rubrika recenzí 
je toho dobrým důkazem a navíc 
ani nešlo o žádné podřadné tituly. 
Když se ale mrknete do žebříčků, musí vám být 
jasné, že nejvíc času jsme stejně strávili u pecky 
ze všech největší, u Vice City. Nová FIFA 2005 
nás sice zas tak moc nechytla, ale my jsme 
prostě hrozně vybíraví... nezavděčili se nám ani 
EA s jejich Two Towers. Po večerech se všichni 
v posteli modlíme, aby se příští měsíc konečně 
stal zázrak a my jsme přestali pobíhat po Miami 
a mohli se zase svobodně věnovat svojí práci... 


GTA VICE CITY 


Jestli tohle někoho překvapilo, tak leda 
někoho, kdo si koupil PS2 předevčírem, 
včera si ji prvně zapojil a dneska si došel 
koupit náš časopis. Vítězství GTA: Vice 
City bylo totiž stejně tak jisté, jako ten 
prostý fakt, že zítra vyjde slunce. 


slevový kupón 
v hodnotě 100 Kč 
na odběr zboží 
v pok pdhoh Preea cs 


Tento kupón opravňuje svého držitele 
k získání slevy při nákupu zboží 
v prodejnách Presto CS nad 700 korun. 
Kupón nelze směnit za peníze, nelze 
použít dva kupóny na jeden nákup 
a nelze kombinovat s dalšími speciálními 
nabídkami společnosti Presto CS, 


Největší výběr her 
za a dobré ceny! 


Presto cs- čna! HER 


Hry na PC-CD ROM 
A PlayStation: 
m Zlatnická 4, Praha | 
tel. 02/2231 3557 
M pasáž Jiřího Grossmana, 


Politických vězňů 14, Praha | 


(přístup též z Václ, Náměstí, 
pasáž Jalta) - 
tel. 02/2423 2595 


Hry pouze 
pro PlayStation: 


E Národní obrany 31, Praha 6 
(200 m od 
metra Dejvická) 


Otevřeno: 
Pondělí - pátek 
9.30 - 18.00, 
Sobota: 

9.30 - 14.00 


TOK DAT PSMZ 


POHOD 


MAXIMUM INTELIGENCE/MINIMUM ÚSILÍ 


PSZ TOP 


"NÁZEV HRY 
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Grand Theft Auto: Vice City 


FIFA 2003 


Lord of The Rings: Two Towers 
Pro Evolution Soccer2 

Colin McRae 3 Rally 3 
Hitman 2: Silent Assasin 


Grand Theft Auto 3 
TimeSplitters 2 
Ratchet and Clank 


Burnout 2: Point of Impact 
This Is Football 2003 


Spider-Man 


Need for Speed 2: Hot Pursuit 


Stuntman 
Blade 2 
Formula One 2002 


Onimusha 2: Samurai's Destiny 


The Thing 
Metal Gear Solid 2 


Medal of Honor: Frontline 


Take 2 

EA 

EA 
Konami 
Codemasters 
Eidos 
Take 2 
Eidos 
SCEE 
Acclaim 
Sony 
Activision 
EA 

Atari 
Activision 
SCEE 
Capcom 
Vivendi 
Konami 


EA 


DMA Design 
EA Canada 
EA 

KCET 
Codemasters 
10 Interactive 
DMA Design 
Free Radical 
Insomniac 
Criterion 
Team Soho 
Treyarch 
Black Box 
Reflections 
Mucky Foot 
Studio Liverpool 
Capcom 
Computer Art 
KCEJ 


EA 


POSSSSS SS S SSS SS SSS SSS S S SSS SS SSS S SS S S S S S S S S A S A A S A A A A S P A DA P A P A P P P A B P P A S P P P P P P P A P P P A P P P A DA DD NÍ 


JAPONSKÝ TOP 5 


Torunekos Grand Adventure 3 Enix 


DUN = 


5 


Medal of Honor Frontline 
Ultraman Fighting Evolution 2 
Shin Sangoku Musou 2 


Power Smash 2 


EA 
Banpresto 
Koei 


Sega 


Enix 
Sguare EA 
Banpresto 
Koei 


Sega 
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PRESTO CS TOP 5 
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Grand Theft Auto: Vice City 
Colin McRae 3 Rally 3 


Take 2 


Codemasters 


Lord of The Rings: Two Towers EA 


TimeSplitters 2 
NHL 2003 


Eidos 


EA 


DMA Design 
Codemasters 
EA 

Free Radical 


EA Sports 


há 


DOPIS JEŽÍŠ 


Protože jsou Vánoce skoro za dveřmi, rozhodli jsme se udělat nějakou tu veřejně prospěšnou činnost a otisknout seznam her, na kte- 
ré při psaní dopisů Ježíškovi rozhodně nesmíte zapomenout. A abyste viděli, že nejde o žádné špatné záležitosti, nechali jsme si to po- 
světit od nejmenovaného pana faráře. 


PlayStation.© 


3 >] (, 305. ký s 
á —— 
TONY HAWK'S PR 
SKATER 4 
Tenhle rok se nesl ve znamení nenadálých osvíce- 
ní a taky nových pokračování starých her. Mnozí 
sice byli ke čtvrtému dílu Hawkových PSdvojko- 
vých parádiček skeptičtí a nevěřili, že by z něj mohlo vy- 
padnout něco opravdu nového, ale když se mrknete na ak- 
tuální recenzi, zjistíte, že výsledek je téměř dokonalý. 


přístupové číslo: 971 200 111 


| 
| 


BURNOUT 2 


PlayStation.e 


GRAND THEFT AUTO: 
VICE CITY 
= | Vraždy! Motorky! Helikoptéry! Bikiny! Motorové 
K pily! Lodě! Golf! To všechno a ještě mnohem víc 
vám tahle hra nabízí, ale záleží jen na vás, jaký 
styl hraní si zvolíte. Můžete klidně brát Vice City jako test 
vašeho charakteru, protože míra svobody, je tu naprosto 
ohromující. Takže, ovečky moje, jakou cestu si vyberete? 


PlayStation. 


-— m et 


ronny nrracy je 
„ * » 


AKloim 
„ | Nemáte-li domu aspoň jednu kopii druhé- 

“ ho dílu Burnoutu, je to skoro smrtelný hřích. 
E" přicházíte tak o příjemná posezení s přáteli, 
kdy je pozvete na návštěvu, nakoupíte jídlo a pití, kte- 
ré v obýváku nakupíte do rohu (abyste pro něj nemu- 
seli až do ledničky) a pak už se jen budete kosmickou 
rychlostí řítit po silnicích celého světa, 


uživatelské jméno: internet 


PlayStation,e 


RATCHET 8 CLANK 


i Všichni bychom se měli naučit přijímat změny 
álbo S pokorou a nedivit se ničemu neobvyklému. Vez- 
P" měte si například takové roboty - ve většině her 
jsou prezentovaní jako obrovská plechová monstra, která 
kolem sebe šíří zkázu a zmar. V Ratchet and Clank jim ale 
jde o něco úplně jiného - totiž o záchranu celého vesmíru. 


PlayStation. © 


TIMESPLITTERS 2 


Nechte se osvítit Svatým duchem a skrze jeho mi- 
3% lost popatřete na druhý díl TimeSplitters. Armáda 


protivníků kolem vás sice není zrovna z rodu pe- 
kelných démonů či jiných prokletých stvoření, ale myslím, 
že požehnaný čas konce roku bychom měli všichni oslavit, 
jak se patří - takže proč ne třeba koupí dobré hry? 


Z 7 Beckham 


PRO EVO 2 
Není to rouhání, tvrdit, že někdo hraje jako 
k Bůh? Vždyť jde jen o pouhé kopání do míče? Na- 
konec jsem si k Pro Evolution Soccer 2 sedl sám 
a byl jsem překvapen, jak dobrá tahle hra je, Kdyby ně- 


kdo chtěl se mnou natočit reklamu na Pro Evo 2, rozhod- 
ně bych tam tvrdil, že „doporučuje jeden z pěti farářů“ 


Díky spolehlivému připojení na internet 
Ti žádný mail neuteče 


| heslo: zdarma 


S 


registrace: http://aktivace.volny.cz 


Emaily, SMS zprávy, ICO nebo přenos souborů. Nebo...cokoli Tě zajímá, cokoli, co potřebuješ zjistit na internetu. Připoj se přes VOLNY. Zákaznické 


centrum VOLNÝ na tel. 246 000 333 je k dispozici 24 hodin denně. Stejně jako náš portál www.volny.cz 


oves VOLNÝ © 


OFICIÁLNÍ INIFORMFACE 


PSZ ONLINE: 
ODHALENO: 


Na jaře 2005 si budete moci zahrát WRC Online. 
Pokud ovšem patříte mezi vyvolené... 


o dvou letech spekulací, odváž- 

ných příslibů a technických problé- 

mů evropská Sony (SCEE) oficiálně 

(byť stále jen částečně) odhalila 
své plány a způsobila nadšení, i když záro- 
veň iniciovala i spoustu všetečných dota- 
zů. Od jara 2003 bude v Evropě v prodeji 
Broadband Gaming Pack za zhruba 2 tisí- 
ce korun. Jeho obsahem bude Ethernetový 
síťový adaptér, zatím nejmenovaná online 
hra a demo disk. Zatímco tím definitivně 
známe hardwarové pozadí sítě, stále není 
ani v nejmenším jistý způsob, jak přesně 
se budeme moci připojit. 

Sony k celé záležitosti přistupuje podob- 
ně jako Ikea. Poskytuje nám vše potřebné 
a je na nás si to sestavit. Jenže... nemáte-li 
žádné připojení k internetu, je vám zmíně- 
ná věcička naprosto k ničemu. Abyste moh- 
li hrát hry online, musíte mít vlastní připoje- 
ní k internet, a tím rozhodne nemáme na 
mysli spojení přes obyčejný modem a tele- 
fonní linku, neboť nejnovější hry vyžadují 
daleko lepší kvalitu přenosu. 

Co tím máme na mysli? Máte-li doma 
počítač s připojením přes ISDN, jste v su- 
chu. Podobně se můžete radovat i v přípa- 


ONLINE HRY 


dě, že máte kabelovou televizi, která nabízí 
internetové spojení (například služba Mis- 
tral společnosti UPC). A v neposlední řadě je 
samozřejmě možné připojit se třeba v kan- 
celáři na tamní dostatečně rychlou počíta- 
čovou síť. Nic? Nic podobného? Pak máte 
smůlu. Každá z variant má své výhody i ne- 
výhody, ale rozhodně to není záležitost pár 
korun, takže ji zřejmě využije jen pár vyvo- 
lených. V příštím čísle přineseme podrobný 
přehled možností, jak se s PS2 připojit 
v České republice. 

Přes tuto nepříjemnost jsme rozhodně 
nadšení. Kdyby totiž byla síť omezená 
a každý uživatel by se musel připojit přímo 
přes Sony nebo její partnery, v Čechách by 
k realizaci takového projektu asi nedošlo. 
Otevřenost sítě byla jedinou naší nadějí. 
Bohužel to ale také znamená, že bude mu- 
set každý z vydavatelů her investovat pení- 
ze do serverů, což je nemalá zátěž, takže se 
dají v mnoha případech očekávat placené 
služby, byť samotná Sony k tomu zřejmě 
nepřistoupí. Ale i o tom více až příště... 


NÁZOR PSM2: 


Zatím ticho po pěšině, ale 
jsme si jistí, že se dočkáme. S pravděpodobností na konci 2003. 


: V Čechách si prostě na všechno 
musíme počkat o něco déle. 


REAKCE 


PSM2 si promluvil s význam- 
nými lidmi z videoherní bran- 
že, aby se dozvěděl, jaký je 
jejich názor na nové online 
plány Sony. 


„Z tiskové zprávy není vůbec jistá skutečná 
cena připojení. Pokud budu připojen přes 
Britský Telecom, je to všechno? Nebo budu 
platit ještě něco dalšího? Bude Sony účtovat 
za hry? Jinak jsem samozřejmě nadšen, 

i když s výhradami - představte si, že hrajete 
Pro Evolution Soccer a vstřelíte nádherný 
gól. Budete řvát radostí, když jste v místnosti 
ve skutečnosti sám? Normální multiplayer to 
nenahradí.“ 


Arthur Parsons, Traveller's Tales, 
Hlavní producent Haven 


„Je tu stále příliš nezodpovězených otázek, 
Nejsme o nic blíž tomu, abychom znali přes- 
nou cenu či výkon sítě a adaptéru. To vše 

a mnohem více je naprosto klíčové pro kvali- 
tu služby. Jsem velmi zvědav, jaké služby 
herní společnosti nabídnou při březnovém 
spuštění provozu. Nicméně je jasné, že na ja- 
ře 2003 začne nová úžasná videoherní éra 

v Evropě.“ 


Nick Gibson, herní analytik 

„Všechno, co rozšiřuje možnosti - a síťové 
hraní to rozhodně činí - bychom měli vítat 

s otevřenou náručí. Jen nečekejte zázraky. Je 


to malý krok na cestě k budoucnosti.“ 


Stuart Dinsey, redaktor MCV 


Ačkoliv své online tituly chystají i externí firmy (včetně Resiho, GTA, TimeSplitters a dalších), o většině není nic známo. Samotná Sony ovšem naplno odhalila celkem devět titulů; z nichž 
některé jsou výjimečné, jiné celkem nezajímavé, Zde je naše volba... 


Týmová taktická bojovka s hlasovým 
ovládáním, Více na straně 80. 
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Není to Pro Evo, ale bude to první online 
fotbal. Velké možnosti... 


Druhé nejlepší rallye. Přes internet zřejmě 
jen žebříčkovým systémem, ale i tak... 


Nenápadná válečná simulace od tvůrců 
Dropshipu. Bude zdarma v balíku? 


Jednoduchá, ale adiktivní záležitost. 
Přes internet bude bombastická, 


»2IFIHCEST "VIELUI 73177% 


řekvapila nikoho kromě bulvárních 
pisálků a akcionářů posedlých pe- 
nězi - vydání Lara Croft TR:TAOD se 
pozdrží do února 2003. Původně byla hra 
naplánovaná na 15. listopad 2002 - ano, 
už teď - takže toto datum s klidem přetáh- 
ne o tři měsíce. Zdržení bylo ve finančních 
kruzích oznámeno už v říjnu a herní časo- 


LAŘIN SKLUZ 
NIKOHO 
NEPŘEKVAPUJE 


Lara Croft Tomb Raider: The Angel of Darkness se zdrží až do února 2005 


M 
a šéf Core s v našem rozhovoru vyhýbá hlavním otázkám. f 
mohli dosáhnout,“ prosazuje celkem logic- bec připomínalo hru. Nechceme, 
ky Smith. „Kdybychom hru vydali před Vá- © aby byl Tomb Raider špatný - ani 
noci, nemohli bychom zaručit požadova- © náhodou - ale Core by se mělo jas 
nou kvalitu,“ dodává Smith. „Je nám líto, že © ně vyjádřit, nespokojený dav na to 
musíme zklamat milióny Lařiných fanouš- © čeká. A mělo by to být rychle. 
) ků. Nicméně, chceme zajistit, že bude ( 1 
> Tomb Raider: The Angel of Darkness nejlep- © NÁZOR PSM2: Ruku na srdce, ne 
vy ší hrou celé série a čekání se všem rozhod- © myslíme si, že Lařina premiéra 
ně vyplatí.“ Nejasné odpovědi v nás vyvolá- © na PS2 bude špatná. Ve skuteč 
„»b ' vají vážné obavy, že série Tomb Raider je — nosti může být senzační - a drží 
: pomalu u konce s dechem. me palce, aby tomu tak bylo 
= i Mi ; Smithova reakce konečně přináší ožive- © Ale unavuje nás nekomunika 
SPECIALOVÉ WE MESTE: Zdá se, že Kurtisovo spojení k jn 6 f 8 k ode .» B 4 
M sLarou je nejisté- ale dá se čekat, že na obětí nakonec dojde: ní: „Myslím, že takové obavy jsou zbytečné tivní přístup Core. Stále jen sli 
Musíte si uvědomit, že jde o první výlet La- — by a žádné důkazy. Pokud vše 
idos oznámil novinku, která nep- © ry na PlayStation 2. Hra stojí na zbrusu no- © půjde dobře, přineseme vám 


vém enginu, který má plně využívat mož 
ností PS2." 

„Navíc obsahuje plno nových funkcí 
a vlastností, například interakci s dalšími 
postavami, možnost zlepšovat Lařiny vlast 
nosti podle stylu hraní... a také se poprvé 
v historii Tomb Raidera objevuje nová po- 
stava, za kterou můžete hrát - Kurtis Trent.“ 


„JE TO NEJLEPŠÍ HRA ZE SÉRIE A ČEKÁNÍ 
SE ROZHODNĚ VYPLATÍ.“ 


pisy o něm vesele spekulovaly. Měsíc poté 
ťukáme na dveře kanceláře velkého šéfa 
Core Adriana Smitha. Chceme vysvětlení, 
ale bohužel se nám dostává spíš vytáček 
a neurčitých odpovědí. 

„Chceme udělat nejlepšího Tomb Raide 
ra všech dob a zdržení do začátku příštího 
roku nám dává delší dobu, abychom toho 


FOOD LUFOLU 


JAK SE MLUVÍ PR 


Těžká otázka? Neodpovídejte. Vyhýbej- 
te se špatným zprávám. 

Omílejte stále dokola hesla spojená 
S produktem. „7he Angel of Darkness ote- 
vírá mnoho dveří, ale zavírá jen některé.“ 
Jo, hned je vám to jasné... 

Ve stejném duchu stále opakujte, že 
tohle bude „nejlepší xxxxx hra všech 
dob“. Sledujte tu podprahovou sugesci. 

Proložte svá prohlášení výhodnými fak- 
ty: „Miliony Lařiných fanoušků.“ To je 
dost, co? 

Používejte samá velká slova, ale přitom 
nic neříkejte. Vezměte si příklad z prohlá- 
šení Chrise Deeringa, šéfa Sony Europe 


Popravdě, všechny tato informace zná 
veřejnost už několik měsíců. První hratelný 
kód - objevil se na květnové E5 - bylo jen ja 
kési technické demo. O čtyři měsíce pozdě 
ji byla verze prezentovaná na výstavě 
PlayStation Experience podivně trhaná 
a velmi těžko ovladatelná 

Více než dva roky už vídáme sbírky krás 
ných renderovaných obrázků, které mají 
být první Larou na PS2. Ale zatím jsme 
si stále nesáhli na žádný alespoň tro 
chu hratelný kód, který by obsahoval 
nějakou misi a předvedl, co a jak hra 
provádí. Vlastně nemáme nic, co by vů 


BITVA = FA 


v příštím čísle první preview. Jak 
mile hra dorazí, budeme o jejích 
kvalitách referovat 
hráčům 


všem PS2 


Kurtovy schopnosti se od Lařiných li- 
ší, specializuje se na boj beze zbraně. Proto tak zapáchá. 


Zatím netušíme, jak bude slibovaná 
schopnost plížení zakomponovaná do hry. 


ADRIAN SMITH: NEZODPOVĚZENÉ OTÁZKY 


Adian odmítl odpovědět na polovinu námi položených otázek. Proč, ptáte se. 


Z následujícího seznamu si můžete udělat slušný obrázek: 

Jaká byla nálada mezi vývojáři, 
když se blížil listopadový termín 
dokončení? 


Jaký pocit jste měl z předvá- 
děčky na ECTS? 


Byl na vás kladen velký tlak, 
když se po oznámení odkladu pro- 
padly akcie Eidosu během půl ho- 
diny o 18 pencí (16 procent)? 


Nové datum vydání znamená, že 
se Tomb Raider: TAOD přímo střet- 
ne s Indiana Jonesem od Activisio- 
nu. Proč by měli hráči sáhnout spíš 


po Laře než po Harrisonu Fordovi? 
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AKČNÍ NÁBOR“ - PŘEVAHRTNÉ NOVINIk!r 
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ROZENÝ TALENT: Teorii realtimového boje podporuje i fakt, že 
Vúná: bude schopná skákat a dělat kotouly s oběma pistolemi v ruce, 


> F =ME RH TUUFRLIT= 


FINÁL FANTASY |= 


Sguare se rozhodli prozatím vyhnout broadbandu a přiná- 
šejí nám raději jakési pokračování klasické série. Se zbra- 
němi. S množstvím zbraní. 


0-2 


ožná si myslíte, že když nám tato sé- 
rie ukradla nejméně 70 hodin našich 
životů, měli bychom být při podávání 
zpráv o novém dílu Final Fantasy 
střídmější. Ale stačí jeden trailer a je to tady 
zase. Vydáváme se do nejistých vod faktů 
a spekulací o dalších epických dobrodruž- 
stvích na planetě Spira. Ano, je to Spira - tak 
mokrá, jako vždycky. Jste z toho zmatení? 
Řekněme to tedy rovnou. Tohle není FF1 1 - 
Japonský onlinový fenomén. Nejde ani o FF12, 
které - alespoň podle výkonného ředitele Sgua- 
re Yoichiho Wady - nespatří světlo světa dřív než 
v roce 2003, a to navíc v Japonsku. Tady však 
máme přímé pokračování předchozího děje. 
Děj je zasazen do doby dva roky po událos- 
tech, které ukončily FF10. Točí se kolem Yuny, 
Rikku a tří úplně nových ženských postav - po- 
dívejte se na obrázky. Máme k dispozici jen 
málo detailů vysvětlujících, proč jde tohle trio 
znovu do akce, ale je tu jistá šance, že za to 
může nebezpečí obrovské katastrofy, která by 
mohla zničit celou planetu. Ale nepropadejte 
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zoufalství, motivace „dosahovat vyšších úrov- 
ní“ se rozhodně nevytrácí, jak nám potvrdil 
producent Yoshinori Kitase už v našem exklu- 
zivním rozhovoru. 

Yunina stydlivost je pryč, nahrazuje ji pár 
pěkně tvarovaných, nejrajcovnějších nohou na 
téhle straně Kylie, doplněných párem pistolí ve 
stylu DMC. Takže to máme jednu dívku s pisto- 


( Jednou ze zbrusu nových lokací 
je bojově věž, která iko by vyrůstala přímo ze země, 


tole. Jakpak se to asi odrazí v kolovém systému 
boje? Bohužel, pravděpodobně nepůjde o real- 
timovou záležitost, ale screenshot se slovy „ac- 
tive mode“ nás vede k úvahám, jestli vývojáři 
nepošlou všechna ta menu na dovolenou a ne- 
nabídnou nám akci. 

Japonský dopisovatel PSM2 infiltroval základ- 
nu Sguare s kamerou ukrytou za falešným vou- 


„TADY MÁME PŘÍMÉ POKRAČOVÁNÍ 
PŘEDCHOZÍHO DĚJE.“ 


lemi. Ano. Ale také dívku, která umí poskakovat 
jako ruská gymnastka. 

I když nejde o hybrid akční RPG adventury, 
jako jsou Kingdom Hearts, Yuna a její kamarádi 


ní Tidus. Pozadí tvoří stále ona krásná dení 
vaná grafika, Yuniny pohyby jsou navíc překva- 
pivě sexy - asi jako Resi lehce střihnutá Larou 
Croft. A pak tu máme ty dvě nové věcičky, pis- 


sem. Takže jakmile se něco nového šustne, po- 
dáme vám čerstvé zprávy. 
NÁZOR PSMZ2: P. 


FAKT 


Podívejte se na pár 
zajímavých věcí z FF10-2 


le Tetování, které má Yuna na prsou, tvoří 
stejný symbol, jaký měl Tidus v FF10. Takhle 
je to rozhodně zajímavější... 


' s Po Sinové 
útoku dna S. znovu budují své příbytky. 


le Vesnice Killika zničená Sinem v FF10 je 
opět celá postavená. 

la Yuna už v tomto díle není vyvolávačkou. 
Když byl Sin poražen, všichni Aeoni opustili 
planetu. Takže teď už není koho vyvolávat. 

le Stejně tak díky zrušení yevonské víry, ke 
kterému došlo na konci minulé hry, už nejsou 
stroje na Spiře zakázané. Proto ty pěkné Al 
B'hedeovy pistole. 

ke Yunina radikální změna chování je vysvětle- 
na tím, že se snaží uniknout svojí popularitě, 
kterou získala jako jediný vyvolávač, který 
skutečně dokázal porazit Sina. 

le Svůj kostým získala Yuna od Rikku. Yuna je 
totiž jeho (její) sestřenice. 


Vypadá to, že Yuna se zase setkává s Al B'hedem. 


ke Al B'hedovo auto, v kterém Yuna sedí na ve 
svou scénách z traileru, se poprvé objevilo 

v základně na útesech v Clam Lands, kterou 
známe z FF10. 

le Doba, do které je děj zasazen, se nazývá 
Nagi, což zřejmě lze přeložit jako „čas neko- 
nečného klidu“ 

le Druhá část začíná v Yunině domovině, na 
ostrově Besaid. 

a Wakka, který se objevil v Kingdom Hearts, 
se vrací na scénu v několika průchozích scé- 
nách na začátku hry. 

ke Hra je tentokrát výrazně nelineárnější, 
rovnou od začátku se vám otevírá mnoho nej- 
různějších lokací. 

le Cestující minstrelové, kteří se objevili 

v minulé hře, jsou zpátky. Drum Gut a Hawk 
Head se dokonce objevují v důležitých rolích, 


. + Po tomto setkání Drum 
Gut exploduje v paprscích ostrého světla. Divné. 


EFEKTY POČASÍ 


k už jsme zvyklí, slunce nevychá- 
zí. Ale užijete si alespoň déšť, mlhu, prach, soumrak a svítání. 


o- 
E 
— 
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DIVOKÝ CLUB R 


Raketové pouliční závody od vydavatele Vice City - 
půjde o další Burnout, nebo to jen vyšumí? 


idnight Club, to byla rychlá prá- 
ce,“ řekl šéf Rockstaru Dan Hou- 
ser. Ale Midnight Club 2 má být 
o něčem úplně jiném... 

Grafika doznala na první pohled nejvý- 
raznější zlepšení, vypadá to tak trochu jako 
neonové Vice City slepené s nadýchaností 
Burnoutu 2, tak aby vzniklo pěkné, rychlos- 
tí rozmazaně pozadí. Textury na zemi jsou 


> EVROPA: Během 
našeho exkluzivního 
testování Midnight 
Club 2 jsme také přit- 
lačili na vývojáře 
Rockstaru, aby nám 
prozradili, jestli bude 
hra online. Oficiálně 
se nic neví, ale mimo 


A Yititttitttášéš 


A 


Aix 


přístupové číslo: 971 200 111 
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zrnité a realistické, pouliční lampy poblikáva- 
jí a dodávají chabě osvětlené ulici temný ná- 
silný tón. 

Pokud jde o hratelnost, nic nového pod 
sluncem - začínáte v LA, musíte si vydobýt res- 
pekt mezi komunitou pouličních závodníků. 
Hra kulminuje na šampionátu, který probíhá 
v Tokiu. Rockstar vylepšil zápletku, takže prý 
nejde jen o tupé ježdění. 


nom z minulých čí- 


záznam - smějí se ja- 
ko neviňátka a prý 
nemohou nic popřít. 
Takže očekáváme, že 
onlinové pouliční zá- 
vody nás čekají 

v březnu 2003. 

> BRITÁNIE: Jak už 
jsme prozradili v jed- 


sel, EA Big pracují na 
wrestlingové hře Def 
Jam Vendettai plné 
hip hopových pecek 
od DMX, Ludacris, 
Method Man a Scar- 
face. Hru vyvíjejí ve 
spolupráci s AKI Cor- 


uživatelské jméno: internet 
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Ve hře se pohybuje 25 aut, která lze to- 
tálně zničit. Skutečnými vozy jsou však in- 
spirována jen volně. Kromě toho máte 
možnost použít občas nějaké nitro-zrychlo- 
vače, ale rychlost můžete získat i tak, že se 
chytře zavěsíte do vzduchové kapsy za 
soupeře. Bonusem jsou tu tři motorky! 

Původní Midnight Club byl hrozně 
předvídatelný. Protivníci jezdili stereotyp- 
ně, jako připevnění v kolejích. Stačilo se 
držet za nimi a před kontrolními body je 


bratříčka slavné fan- 
tasy série Warcraft - 
Starcraft: Ghost. Trai- 
ler šokoval hráče na 
tokijské Game Show. 
Hra obětovala své 
„strategické“ dědictví 
na oltář boje z pohle- 
du třetí osoby, detail- 


poration - slavné díky 
N64 verzi WWF. Bu- 
de obsahovat 45 bo- 
jovníků s 1500 pohy- 
by a deset arén. Oče- 
kává se vydání v po- 
lovině roku 2005 

> JAPONSKO: Bliz- 
zard vydává sci-fi 


A444 odk k tt 
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NĚJAK SE NÁM JISKŘÍ: Umělá inteligence je vylep- 
Šená a zvyšuje soutěživost - v klubku aut je to samé strkání, 


vždy předjet. Díky bohu toto pokračování 
nabízí „realistickou umělou inteligenci“, 
takže řidiči reagují na dění během závodu. 
Každé auto má svou nezaměnitelnou 
osobnost - agresivní, destruktivní nebo vy- 
chytralou - což zajistí dostatečnou různo- 
rodost závodů. Policie je podobně nevy- 
zpytatelná, honí vás ve skupinách a chytře 
do vás naráží. Těšte se na kompletní pre- 
view Midnight Club 2, které najdete příští 
měsíc v PSM2. 


ních interiérů a úplně 
jiných zbraní. Brzy 
zjistíme víc 

> USA: Je to oficiální: 
Podle průzkumu fir- 
my In-Sta/MDR Sony 
vyhrálo ve válce kon- 
zolí díky 40 milionům 
po celém světě pro- 


daných kusů. Podle 
posledních předpokla- 
dů by v roce 2006 
mělo toto číslo stoup- 
nout na 120 milionů. 
Díky konzolové bitvě 
se alespoň dočkáme 
dalšího zajímavého 
softwaru pro PS2. 


A i444t ták tě 


Díky spolehlivému připojení na internet 


máš 


heslo: zdarma | 


hudbu z první ruky 


1E ako, 


registrace: http://aktivace.volny.cz 


Nejnovější skladby. Videoklipy. Nebo vybavení pro DJe. Nebo...cokoli Tě zajímá, cokoli, co potřebuješ zjistit na internetu. Připoj se přes MOJENNÁ 
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kdo ví víc je VOLNÝ 


V PŘÍPRAVĚ 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


PSMe 


NEJOČEKÁVANĚJŠÍ 


DESET HER, ZA NĚŽ BYCHOM DALI 
RUKU DO OHNĚ 


JEN ENTER THE MATRIX 


Zahodte příbory a pust- 
te se do toho rukama 
to je jediný způsob, jak 
si dostatečně vychut- 
nat tuhle licenční deli- 
katesku na str. 14 


[F INDIANA JONES 
Stoupá v žebříčcích tak 
rychle a zkušeně, jako 


OOHROOVANÉ ViroRŘnií 


BUDOUCNOST 


Váš měsíční průvodce budoucností PS2 - vyčerpávající 
přehled her, který nenajdete v žádném jiném časopise. 


Indy po utrženém pro- Futurama sci AA 
vazovém mostě. Víc PRIMAL Gosi t Empi AA 
o cestovatelské klasice ostmaster mpire 
přineseme již brzy Gladius Activision RPG 
JE] RESIDENT EVIL ONLINE Gran Turismo 4: Online Sony Z 
Nový noční výlet po Hulk, The Vivendi AA 
Raccoon City, ale ten- : i 
zák se rdnte spo- Indy Racing League Codem'ters Z 
jit s dalšími třerni an- Space Channel 5.2 Sony B Jurassic Park: Project Genesis Vivendi © AS 
tiumbrellovskými ak- Splinter Cell Ubi Soft AA Lamborghini Rage z 
tivisty. “ : 
eu Tomb Raider: TAOD Eidos AA Mercedes-Benz World Racing TOK z 


[C] MORTAL KOMBAT DEADLY ALLIANCE 


Ženská krása? Jen se 
přijďte podívat, co 

S vámi provede So- 
nya, jakmile vás ztlu- 
če do bezvědomí. Str. 
28 už čeká.. 


JE THE GETAWAY 
Kroužíte po trati rych- 


World Championship Snooker Codemters Sp 


BŘEZEN 2003 ne CLUB 2 
s 2003 BloodRayne Vivendi © AA ve : | 


Animaniacs Swing P Club Football Codemtters Sp 
Battle Bots 


— 


CONTRA: 


nt ní SHATTERED SOLDIER Mission Impossible 2 Infogrames AA 
ru. Zdá se, že čekání | Moji Ribbon Sony B 
SSE E Nightmare Creatures 3 tbc AA 
[E Mosaz SUBSTANCE Pac Man World 2 Sony P 
VR mise v nádrži Pride FC m9 2 
a úplně nové hrátky Devil May Cry 2 Capcom © AA Red Dead Revolver Capcom AA 
pro Snakea. Ale do- Ecks Vs Sever Bam! AA Lost, The Ubi Soft AA Return to Castle Wolfenstein — Activision Ps 
s koš Enclave Swing © AA MGS2 Substance Konami © AA RTX Red Rock Activision AA 


znovu vyvolat svou 


magii? Everblue 2 Capcom © AA Rayman 3: Hoodlum Havoc © UbiSoft P 
DEVIL MAY CRY 2 Falcone: Into the Maelstrom © Virgin Int. AA Rolling Rage s 
Všichni pevně věří- Indiana Jones: Emperor's Tomb Activision AA WWE Crush Hour THO z 
AD Ironstorm Wanadoo FPS Zapper Infogrames P 
v ještě lepší formě, : 
než jsme ho zažili Metal Gear Solid: Substance © Konami © AA ZOE2: The Second Runner Konami R 
v prvním dílu Monopoly Party Infogrames Pz 
Silent Hill 2: Directors Cut Konami © AA DUBEN 2003 
OŘEDE Silent Scope 5 Konami Ar Black and White tbc AS Silent Hill 3 Konami — AA 
Špičkové obrázky : 3 : 
a novinky o nových Sly Cooper Sony P Dragons Lair 3D THO AA Sims, The EA Str 
Yuniných dobrodruž- Starsky and Hutch Empire AA SOCOM: US Navy Seals Sony AA 
So punoo, KONEC 2003 Soul Calibur 2 Sony ©“ Bj 


valy, i když máme ješ- 


tě životní dluh z FF10. STAR WARS: Akira Psycho Ball Infogrames Ar Suikoden 3 Konami © RPG 
E) SILENT HILL 3 5: BOUNTY HUNTER Alter Echo THO © AA Tak: The Power of Juju THO © AA 

Strach má nové jmé- Bruce Lee Vivendi ©“ Bj Team SAS Rage AS 

no - dobrá, ve skuteč- Dark Chronicle Sony RPG Tenchu 3 Activision AA 

nosti staré jméno 3 3 

s trojkou na konci. Tom Clancy's Raven Shield Ubi Soft AS 


Chcete víc? kb DEAD TO RIGHTS War of the Monsters Sony Bj 
= m Star Wars: Clone Wars Activision AS | Warhammer 40,000 THO Str 
wo = * M Sword of the Samurai UbiSoft AA Xenosaga Sony © G 
lové ukázky a obráz- 3 pal 
ky dokazují, že Rock- Tiny Toon Adventures Swing P X-Men: Wolverines Revenge — Activision AA 
star z toho dokáží Treasure Planet Sony P Zone of the Enders 2 Konami P 
prod obe Vexx Acclaim P 
č s Die Hard Vendetta Vivendi S NEPOTVRZENO... 
co VŮBEC NECHCEME ÚNOR 2003 Doctor Muto Midway P A10 Warthog tbc P 
ZÝm El 13 Ubi Soft | FPS Dredd Vs Death Vivendi © AA Aliens Colonial Marines EA FPS 
Hra, ze které máme husí kůži , k 
Centre Court 2 Midas Sp Driver 5 Infogrames Z Ape Escape 2 Sony P 
Capcom v Japon- Grappler Midas © Bj Evil Dead: Fistful of Boomstick THO AA Armored Core 3 tbc R 
sku vydává - ano- Jo Jos Bizarre Adventure Capcom AA Final Fantasy 10.2 tbc RPG Ben Hur Vivendi Z 
pokračování své- Macken Shao M AA P- i A 
ho potápěčského has Finding Nemo THO AA Blood: The Last Vampire Sony AA 
RPG. K nám se to Mark of Kri Sony © AA Four Horsemen of the Apocalypse 3D0O AA Bomberman Kart tbc z 
Spad nedostane: Mr Golf Midas Sp Freaky Flyers Midway | LS Breath of Fire: Dragon Ouarter Capcom © RG 


že ne? 


Paris Dakar Rally 2 Acclaim Z Freedom: Battle For Liberty Island EA FPS Broken Sword: The Hidden Dragon Sony AA 


SS A S DD A DD P A DA P P P P P A P A B A B P A D A P A S A P P P A A P P A P A P A S S S P P P P P S S S S P P S P S S S P A S S S S S S S S DS P A A S S S S S S S S S S S A S S S S S S S A S S S S S S S S S S A S A S A S K SS S S S S S S S S S S K K S S S S S S S S S K O K K K K S S S S S S K S S S S S S S S A A A A S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S A S K S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S A S S S S S S S K S S S S S S S S S S S S S S S S S SSS SCS 


CLOCK TOWER 3 Cy Girls Konami © AA 

( I meče st Dance Dance Revolution tbc B 
Daredevil THO AA 
Delta Force Nova Logic FPS 
Dinotopia TDK AA 


Butterfly Table Tennis tbc Sp DARK ANGEL 

Capcom Fighting All-Stars Capcom © Bj E AŽ levé echr 

Catan Capcom © AA bm 

Cauldron TDK AA 

Celebrity Deathmatch Take 2 Bj 

Charlies Angels Ubi Soft AA 

Coaster Works 2 Xicat Str Dinoz Vivendi Sp 

Crank The Weasel Midway P Disney All Stars Konami Sp 

Crouching Tiger, Hidden Dragon UbiSoft | AA Dual Hearts Konami Sp 

CSI: Crime Scene Investigation Ubi Soft — AA Duke Nukem Forever Take2 © FS 

Curse: The Eye of Isis Wanadoo AA Dungeons and Dragons Infogrames AA 

Engalus tbc AA 

Ko CA CUBIX SKHOWDOWN Enter the Matrix Infogrames AA 

* SAJÍ 500 pokouší štěstí ta Everguest Sony RPG 


4 FINAL FANTASY 12 


F1 Racing Championship Ubi Soft 
Face Off Cryo 
Final Fantasy 11 Sony 
Final Fantasy 12 Sony 


Forever Kingdom: Evergrace 2 tbc 


Freestyle: Metal X Midway 


FULL TROTTLE 2 


aL* 


M Fe 


Jacked 3DO 
K-Project Sony 
Kengo 2: Bushido Master Ubi Soft 
Malice Vivendi 
MLB Slugfest Midway 
Monster Jam Ubi Soft 
Monster Rancher 3 tbs 
FINAL FANTASY 10-2 Moto GP3 Sony 
SOUARE Moto XXX tbc 
Stále krásná jako vždy, ale 
s přidanou hodnotou - gumo- Myst 5 Ubi Soft 
vou ohebností, akrobacií a hro- NASCAR Thunder EA 
Dart salete hnede New World Order Project — tb 


nás opět drží v nevědomosti, 
můžeme jen hádat 


Nickelodeon Party Blast 


Okage: Shadow King Sony 


Fugitive Hunter Infogrames AA 
Galidor tbc AA 
Gremlins LSP P 
GT Racing Midas Z 
H2Overdrive Ubi Soft Z 
Harvest Moon: Save the Homeland tbc RPG 
Heaven and Hell tbc Sm 
Hot Wheels THO z 
Inguisition Wanadoo AA 
Inspector Gadget LSP P 
Isle of Man TT tbc z 


AA 


Infogrames Pz 


RPG 


OUTCAST 2: 
TE LOST PARADISE 


ale far 
k ) růsta: t Appeal 


77 SOUND OF THUNDER © 


kl 


Heaven C s 
One Must Fall: Battlegrounds tbc Bj ZD RS TAKSBA 
Starcraft: Ghost Vivendi FS 
PaRappa the Rapper 3 Sony B : : 
; Star Ocean 3: Till the End of Time tbc RPG 
Pillage tbc AS 
Stung tbc AA 
Pro Beach Soccer Wanadoo S sA 
: Street Lethal Activision AA 
Risk Infogrames Pz 3 
Street Racing Syndicate 3DO z 
Super Bust-a-Move 2 tbc Pz 
k ROCKET POWER = Urban Justice Vivendi © AS 
IM NÍ 
BEACH BANDITS 
Syberia Vivendi © AA 
Tales of Destiny 2 tbc RPG 
Terminator 3 Infogrames AA 
Templar TDK AA 
: „ Tennis Master Series Vivendi S 
Robin Hood: Defender of the Crown tbc AA R 
s Thunderbirds sci AA 
Rubu Tribe Interplay AA m i 
Sazniřsljšék - i Titanium Angel sci AA 
Tribes 2: Aerial Assault Vivendi © AA 
Venus and Braves Capcom RPG 
r RYGAR Virtual-on Marz Sony. R 
SOS P A Voodoo Islands Koch AA 


Wheel of Fortune Infogrames Pz 


Whirl Tour Vivendi P 
White Fear Vivendi © AA 
il 
Shoot to Kill Codemters FPs č d'Arms5 be = 
věk Wizardry Ubi Soft RPG 
Sim City 4 tbc s 
: World Sports Car Empire © Z 
Smash Cars Racing tbc z 
Smugelers Run 3 Take2 Z ba p 
s6 a Wrath Activision AA 


Toto je vyčerpávající průvodce po budoucnosti PS2, Data vydání jsou uvedena tak, jak nám byla známa v době uzávěrky tohoto 
čísla. Seznam bude v každém čísle aktualizován - prosíme, nepište nám stížnosti, bude-li nějaký titul pozdržen nebo odložen. 


velkoobchod, maloobchod 


Prodejna: Husitská 14, Brno, Tel./Fax: 541 242 385 
Otevřeno: Po-Pá 10:00-12:30, 13:30-18:00 
www.gamestation.cz, email: gstationAgamestation.cz 
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NFS: Hot Pursuit 2 


Burnout 2 Time Splitters 2 


PSOne 
Playstation 2 
XBox + 2 hry 9990,- 
Gamecube 

Gameboy Advance 

City Boy Super Joystick 
Mini Gun 

McLaren (volant) 

Auto Adapter pro PSOne 
RFU Adapter 

NTSC-PAL převodník 
Sony Dualshock 


GTA Vice City 
1790,- 


The Thing 


Hitman 2 Conflict Desert Storm 
1690,- - 


1690,- 1790, 


Onimusha 2 
Sony Dualshock 2 750,- A900 1790,- 1790,- 1590,- 
Twinshock 390,-( 
Twinshock PS2 590,- 
Standard Joypad 190,- 
Sony Memory 15bl. 250,- 
Memory 15bl. 190,- 
Memory 30bl. 290,- 
Memory 120bl. 390,- 
Sony memory 8MB PS2: 1390,- Medal Of Honor Vampire Night | World Rally Champ. 2 Blade 2 
RGB kabel 150,- 1790,- 1690,- 1590,- 1690,- 
Sterling Gun 690,- E 
DVD dálkový ovladač PS2 490,- PS2 + hra (výběr z 20 her) 8990,- 
Extreme Vertical Stand 390- | Také bazar konzolových her ! 
Multitap pro PS2 790,- g ž 
Link kabel pro PS2 250,- Sleva 3% od druhého nákupu 
Multitap 590,- 


PSX+N64 USB Converter 550. | Přes náš internetový obchod ! 
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ENTER T 


„HRA SE NÁDHERNĚ HRAJE A JEŠTĚ LÍP SE NA NI DÍVÁ. ŽE BY TO BYLA TA 
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VYVOLENÁ? UŽ TOMU ZAČÍNÁME VĚ 


i 
a 
; 

A 


M 


+i 


ENTER THE MATRIX 


„NESLEDUJE DĚJ FILMU" 


Pokud se chystáte vzít modrou pilulku, přestaňte 
číst už teď - v opačném případě vám ukážeme, jak 


hluboká je nora bílého králíka... 


o je to The Matrix? „Není to jen herní 

verze filmu,“ říká šéf Shiny Enter- 

tainment a pravděpodobně nejvyšší 

herní vývojář na světě Dave Perry ve 

své kanceláři v Los Angeles. Společ- 

nost Warner Bros je celkem pochopi- 

telně paranoidní, takže práci nad 

hrou mají pod trvalým dohledem. 

Abyste věděli, byli jsme první na světě, komu hru 

ukázali. Zrovna včera v noci - dostali jsme obálku 

s červenou pilulkou (byla to taková nafouklá rosolo- 

vitá fazolka - chytré, Atari...) a recepční v hotelu, co 

nám ji dávala, vypadala celkem zmateně. Ano, při- 

znáváme, úplně nás to dostalo, byli jsme bez sebe. 

Úplně jak malé děti, jako když jsme tehdy po filmu vy- 
šli z kina a zkoušeli běhat po zdech. Ale počkat... 

„Ve hře se můžete těšit na všechny hlavní postavy, 

jsou tu Neo, Trinity, Morfeus, Vědma i agent Smith.“ 

Hm, takže se dá čekat, že budeme hrát jako Neo, ne? 

„Ne“, Cože? Asi jsme se přeslechli, cože?! „Ve druhém 


NEPRIJDETE.“ 


filmu se Neovi přihodí spousta nepěkných věcí, které 
by se hráčům určitě nelíbily,“ je nám stroze vysvětleno 
Namísto toho můžete hrát bud v roli šoférky Niobhe 
anebo Ghosta, buddhistického nájemného vraha 
z kmene Apačů - postavu si vybíráte úplně na začátku 
hry a podle vaší volby se také odvíjí v různých varian- 
tách děj. Hra otrocky nesleduje děj filmu, nýbrž vás za- 
sazuje do mnohem širšího příběhu, jenž je k ději filmu 
paralelní. 


90005 
Ammo: 11 


"i 0 


POUZE JEDNA NIOBE: Nejlepší pilotka flo- 
tily Siónu. A chodí s Morfeem. 


ŘIT...“ 


„HRA OBSAHUJE ZNAČNOU DÁVKU 
PROZKOUMÁVÁNÍ - ALE ANI O RVAČKY 


PILULKU SPOLKNUL: Joel Snape 


TLAMY S OHNĚM: Ghost je možná z Belgie, 
ale jistí si úplně nejsme. 


„Napsali si to sami bratři Wachowští, pak přišli a jen 
řekli, tady máte scénář k videohře,“ prozrazuje Dave. 
„Nevím, jak často píšou bratři Wachowští scénář, ale 
gesto to bylo jistě velmi pěkné. Uvidíte zde věci, které 
vám otevřou obzor pro druhý a třetí film. Patříte-li me- 
zi skalní pařany, pak budete mít zcela odlišný zážitek 
od někoho, kdo prostě jen přišel do kina kouknout se 


na zajímavý biják. Budete se doslova cítit součástí ce- 
lého dění kolem, budete mít pocit, že to jednáte vy. 
A takovou maličkou zajímavostí je jistě to, že v jednom 
okamžiku vám hra trochu zkazí film“. Pane Bože. „No, 
když jsem s tím začínal, řekl jsem, že do toho nejdu, 
pokud nebudu mít právo použít vše, co se mi zachce. 
A oni s tím souhlasili. Smlouvu na hru podepsali všich- 
ni herci, a tak jsme mohli použít techniku motion-cap- 
ture i jejich hlasy pro dabing.“ | když jsme za normál » 


90005 
Ammo: 0 
Clips: 0 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 15 


PREVIEW 
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We Role Nea byla původně 
nabídnuta Fwanu 
McGregorovi a Willu 
Smithovi. 

M8 Carrie-Ann Mossová si 
při natáčení zranila kot- 
ník, ale tajila to, aby ji 
nenahradili někým 
jiným. 


VOSKOVÝ CLIFFORD: 


SVĚT BEZ PRAVIDEL 


ce 
hJ yo 
VE VÍRU VELKOMĚSTA: 


ZEDNIČINA: P p © Jy ŽEBŘÍK DO NEBES: p = 
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80005 
Ammea: 11 
Clips. 0 


HM | NIOBE RISKUJE: 


M neo se ve filmu učí 
Drunken Boxing, styl, 
který choreograf soubo- 
ju proslavil už dříve 
v Drunken Masterovi 
s Jackie Chanem. 


PREVIEW 
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WHOA - DE JA VU... 


"» 


MATRIX 
RELOADED 


PRYČ S NIMA: 


vr Út “ 


MATRIX . 
XELOADE % 
REI JAT ED VELKÝ NEO: 


IU 


k: 
M 


Já 
s | MATRIX 


MATRIX E 
Jdů RELOADED NOVÉ 20 5 RELOADED 
ha P 


V TEMNÉ CHODBĚ: | 


m o. (© SKORO BEZ RUKY: 


se No.1 PRO PLAYSTATION 2 


„OSVĚŽENÍ RPG PRVKY“ 
ke . MP5 | 


M : Ammo: 0 


me = s Člips; 


b 


ER z JAKO DUCH: 


„ 


M když se Neo poprvé se- 
tká s vědmou, v televizi 
je zrovna vidět bílý krá- 
lík z Night of the Lepus. 
Hudba, která hraje 
v pozadí, je skladba 
„I'm beginning to See 
the Light“ od Dukea El- 
lingtona. 


amu čía ko 


VŽDY PŘIPRAVEN: 


ZBRANĚ... SPOUSTA ZBRANÍ 


m- = „o 
Sr a / s TEERNEKED 


PREVIEW 


JEN V PsMa - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


- * > 
FOCUS POKUS: 
9000S 
Ammo: 10 
Clips: 50 
Be 
.— 


SWAT ZNAMENÁ LÁSKA: 


Wm když Nea pronásledují 
agenti, v televizi běží 
druhá scéna z filmu The 
Prisoner. 

le Střecha, po které utíká 
Neo na začátku filmu, 
je totožná s tou, po níž 
zdrhá John Murdoch 
v Dark City. PROTI ZDi: 


E 


Ammo: 
Clips: 


MFS5 


3D 
6 


INFO 
“ 


Shiny Enter- 
tainment 

u 
Atari 

u 
Akční 
adventura 


VLASTNOSTI 

m Více než 20 
druhů zbraní 

m Dvě hratelné 
postavy 

m Jízda autem, 
létání a hacker- 
ská činnost 


JAK JE TO 

DALEKO 

m Dělá se na tom 
- měli jsme 
možnost to vi- 
dět jako první, 
všichni ostatní 
dostanou šanci 
až později. War- 
ner Bros ji ne- 
nechají jen tak 
proklouznout 
ven. 


Více než 550 titulů her pro PlayStation 1, 2 a X BOX. Za dobré ceny. 
Ukázka z nabídky her pro PlayStation 2 VÁNOCE 2002 
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1248 
898 
898 
598 
998 
798 

1298 
798 

1448 
998 
698 
848 

1098 
698 
998 
998 
798 
848 
998 


. 1198 
898 


698 
848 
698 


848 
| 1448 


98 1098 


Lord of The Rings E75 Splitters 2 Need for Speed 2 
1.898,- 1.698,- 1.898,- 1.898,- 

ceník PlayStation 2 nová bazar | EVER GRACE -898 698 | LEGAI 1698 
AGE COMBAT 4 tel. 848 EVERBLUE 1298 998 | LEGENDS OF WRESTLING 998 
AGE 0F EMPIRES II 958 798 | EVOLUTION 4X4 898. 748 | MAD MAESTRO 1198 
AIRBLADE 878 698 | EXTERMINATION 878 698 | MADDEN 2001 798 
ALL STAR BASEBALL 2002 © tel. 998 | F1 2001 (EA SPORTS) tel. 698 | MADDEN 2002 tel. 
ALONE JN THE DARK 4 958 748 | F1 2002 (EA SPORTS) 1498. 998 | MAX PAYNE 958 
ARMORED CORE 998. 798 | F1 2003 SONY 1548 1198 | MAXIMO 1798 
ATLANTIS 1 tel. 898 | Fi CHAMP. SEASON 2000 798 698 | MDK2 tel. 
ATV OFFROAD 998. 648 | Fi RACING CHAMPIONSHIP. tel. 748 | MEDAL OFHONOR FR. 1898 
BALDUR'S GATE tel, 948 | FIFA 2001 tel. 698 | METAL GEAR SOLID 2 1398 
BASEBALL 2003 tel. 1198 | FIFA 2002 tel. 998 MIDNIGHT CLUB 958 
BATMAN VENGEANCE tel. 848 | FIFA 2003 tel. tel. | MONKEY ISLAND 998 
BLADE 2 1698 1298 | FIFA WORLD GUP 2002 1098. 948 | MONSTERS INC. 1598 
BLOOD OMEN 2 1198 998 | FINAL FANTASY X 1788 1298 | MOTO GP 878 
BLOODY ROAR 3 958 748 | FORMULA ONE 2001 (Sony) 878 698 | MOTO GP 2 tel. 
BOUNCER 878 698 | FUR FIGHTERS 878 598 | MR.MOSOUITO 1598 
BURNOUT 878. 698 | GAUNTLET DARK LEGACY © tel. 798 | MTV MUSIC GENER. 2 958 
BUST AND MOVE SUPER © 878. 748 | GIANTS: CITIZEN KABUTO 1498 998 | MX RIDER 1098 
CAPCOM VS SNK 2 958 698 | GIFT tel. 998 | NBA2 NIGHT tel. 
ne CRISIS 998. 798 | GODAIELEMENTAL FORCE 878 648 | NBA2 NIGHT 2002 tel 
Č ž tel. tel, GRAN TURISMO 3 878 698 | NBA 2002 1098 
CRASH BANDICOOT 878 698 | GRAN TURISMO CONCEPT 1068 848 | NBALIVE 2001 798 
CRAZY TAXI 878. 698 | GRAND THEFT AUTO III 1498. 998 | NBA STREET 998 
DARK CLOUD tel. 998 | GRAND THEFT AUTO III-2 1898 1498 | NHL 2001 958 
DAVE MIRRA BMX 998 798 GTC AFRIKA RALLY tel. 798 | NHL 2002 998 
DEAD ALIVE 2 878 698 GUNGRIFFON BLAZE 798. 648 | NHL 2003 Ň 1898 
DEUS! : 1798 1198 | HALFLIFE 958. 798 | NOONELIVES FOREVER 1498 
; 958 798 | HEADHUNTER 998. 898 | ONI 958 
DISNÉVS DINOSAURUS 998. 848 | HERDY GERDY 1198. 998 | ONIMUSHA: WARLORDS 958 
DISNEY" 9) DONALD DUCK tel. 998 HEROES OF M. AND M. 958. 798 | OPERATION WINBACK tel, 
DRAGON RAGE 878 598 | HIDDEN INVASION 878 848 ORPHEN 898 
DRAKAN 1640 1198 | IGO 1698 1298 | PARIS-DAKAR- -RALLY tel. 
DRIVING EMOTION TYPE-S 848 698 | INTERNATIONAL SOCCER 798 648 PETER PAN 1698 
DROPSHIP 878 698 | INT. SUPERSTAR SOCCER © 798 648 | PIRATES © tel 
DYNASTY WARIORS tel. 798 | ISS2 1698. 848 | POLICE 24/7 998 
© DYNASTY WARIORS 3 1848 1398 | JAK and DAXTER 878 748 | POOL MASTER 798 
EGCO THE DOLPHIN 998 898 | JAMES BOND 007 tel. 998 PRO EVOLUTION SOCCER tel. 
EOE: EVE OFEXTINCTION 998. 798 | JEREMY MCGRATH CROSS 998. 798 PROJECT EDEN tel. 
(EPHEMERAL PHANTASIA tel. 848 | KENGO 898 798 | OUAKE 3 REVOLUTION 958 
ESPN TRACK 8 FIELD tel. 748 | KESSEN 798. 598 RATCHET 8 CLANK 1490 
ESPN WINTER. SPORTS tel. 1148 | KESSEN2 tel. 1198 RAYMAN M tel, 
ESPN HOCKEY NIGHT tel. 998 | KLONOA2 998 898 RAYMAN REVOLUTION tel. 
S SNOWBOARDING 998 848 | KNOCKOUT KINGS 2001 958 698 RC REVENGE PRO 898 
(ESPN SKATEBOARDING. ©1198. 898 | KNOCKOUT KINGS 2002 © 1098 898 READY 2 RUMBLE BOXING 898 
ETERNAL RING 898. 698 | LEMANS 24 HOURS tel. 598 | RED FACTION 958 


698 
798 
648 
698 
798 


A a00 
. 1098 


848 
698 
948 
998 


3 698 
1098 


998 
798 
698 
748 
798 


ukázka her pro Gameboy Advance 


ADVANCE WARS 
GOLDEN SUN 
DOOM 

SPYRO 

TONY HAWK 3 
F-ZERO 


ukázka her pro Gameboy Color © 
F-18 498 


1598 1098 


1598 1098 
1598 1098 


1598 1098 
1598 1098 


798. 498 
298 


PlayStation. 


TOMB RAIDER 

SUPER MARIO LAND 
WARIO LAND 3 

ZELDA 

TOYSTORY 2 

ukázka her pro GameCube 
RESIDENT EVIL 

ETERNAL DARKNESS 
WAVE RACE 


098 
798 
998 


998 
498 


1598 
1598 
998 


| E: 


748 
1298 
798 
848 
698 
1198 
798 
848 
998 
698 
748 
698 
798 
798 
798 
698 
1198 
798 
798 
848 
1198 
398 
998 
1198 
598 
698 
698 
898 
748 
798 
598 
598 


JHÍNG 
Onimusha 2 Way of The Samurai Věc 
1.898,- 1.598,- 1.848,- 

RESIDENT EVIL VERONICA 958. 798 | SUMMONER 958 
RESIDENT EVIL SURV.2 ©1198. 898 | SUMMONER 2 1898 
RIDGE RACER 5 878 598 | SUPERCAR STREET tel. 
RING OF RED 998. 898 | SWING AWAY GOLF tel. 
RUMBLE RACING tel. 698 | TEKKEN TAG TOUR. 878 
RUNE 898 698 | TERMINATOR 1898 
SALT LAKE 2002 1198. 998 | THE FLINSTONES 998 
SEVEN BLADES tel, 998 | THEMUMNY RETURNS 1188 
SHADOW MAN 2 998. 898 | THE SHADOW OFZORRO © tel. 
SHADOW OF MEMORIES tel. 898 | THE SIMPSONS 898 
S. PALMER'S SNOWB. tel, 798 | THEME PARK WORLD 958 
SHIFTERS 878 698 | THIS IS FOOTBALL 2002 878 
SILENT HILL 2 tel. 1098 | THUNDERHAWK 878 
SILENT SCOPE 958. 698 | TIGER W00DS 2001 tel. 
SILENT SCOPE 2 tel. 898 | TIME CRISIS 2 tel, 
SKY ODYSSEY 878 698 | TIME SPLITERS 878 
SLED STORM 998 848 | TOCA 1698 
SMASH COURT TENNIS 1640 1248 | TONY HAWK'S3 958 
SMUGGLER'S RUN 898 698 | TOP GEAR DARE DEVIL tel, 
SMUGGLERS RUN II tel, 988 | TOP GUN 998 
SOLDIER OF FORTUNE 1698 1198 | TUROK 1698 
SOUL REAVER 2 958. 848 | UNREAL TOURNAMENT 498 
SPY HUNTER 998. 948 | V-RALLY 3 1498 
SPIDERMAN 1798 1198 | VIRTUA FIGHTER 4 1698 
99X 958. 798 | WARRIORS OFM. AND M. 698 
$SX TRICKÝ tel, 1198 | WILD WILD RACING 878 
S.W. JEDI STARFIGHTER © 998. 898 | WIPEOUT FUSION 878 
S. W. RACER REVENGE tel. 848 | WOODY WOODPACKER | 1198 
S. W. S. BOMB RACING 898 698 | WORLD RALLY CHAMP. 878 
S. W.: STARFIGHTER 958. 698 | WTA TOUR TENNIS 998 
STATE OF EMERGENCY 998 898 | X SOUAD 898 
STREET FIGHTER EX 3 tel. 798 | ZONE OF THE ENDERS tel. 


140 titulů her pro Gameboy a GameCube 


598 
498 
698 
698 
298 


1298 
1298 
798 


Zasíláme také na dobírku do 24 hodin. Volejte 224 23 25 95, 222 31 35 57. 


Poštovné při objednávce nad 600 Kč neúčtujeme! Na veškeré -—- poskytujeme záruku. 


PREVIEW | 


JEN V PsM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


„KDYŽ POPRVÉ SPATŘÍTE AGENTA, 
BUDETE LEŽET NA ZEMI A S PISTOLÍ 
PŘILOŽENOU KE SPÁNKU“. 


„MÁME VÍCE MOTION-CAPTURE ZÁZNAMŮ NEŽ KDOKOLI JINÝ NA SVĚTĚ“ 


DAVE PERRY 


Perrryho společnost dosud udělala 
pouhých šest her - nicméně ty obsa- 
hují jedny z nejzajímavějších mo- 
mentů v dějinách videoher vůbec, 
Pamatujete na Boba Goldfishe? Ur- 
čitě musíte... 


Firma nejprve vnesla svěží vzduch 
do žánru plošinovek a přivedla na 
svět postavičky jako Profesor Mon- 
key-For-A-Head a Evil the Cat. Také 
předvedla katapultování krávy, jež 
zůstává jedním z nejlegračnějších 
okamžiků v dějinách videoher. 


Jediná hra na světě, v níž se skrývá- 
te v převleku za červa, Naprosto ge- 
niální. 


Střílečka, ve které hrajete odstřelova- 
če a klíčovou postavou je domovník. 


Znepokojivě průměrná 2,5D ploši- 
novka, jež nenabídla prakticky nic 
nového. Škoda. 


Hmm. Shiny procházeli temným ob- 
dobím. 


Co se ladění hry týče, řadí se tahle 
k těm nejlepším: cherub se zde 
zmocňuje duší lidí a vede je k tomu, 
že se navzájem likvidují. Nám se 
Messiah líbí. 


ja 7M 
„M 


i 
= 


Čarodějnická RTS se spoustou kou- 
zel a jedna z prvních her, kde se na 
obrazovce objevily miliony věcí 
najednou. Složité, ale zábavné. 


etal Gear Solid 2: Sons of Liber- 
ty. Vysoce ceněná akční adven- 
tura z pera Kojimy-sana. Skvělá 
kvalita, spousta překvapení, ne- 
uvěřitelné množství detailů od- 
halujících skryté hlubiny hry pouze těm nej- 
lepším hráčům anebo naopak počítačově 
generovaný film přerušovaný hratelnými 
sekcemi, bez nichž se lidé dneska nějak 
stále nemohou obejít? Rozhodněte sami. 
Metal Gear Solid 2,5 - neboli MGS2: Sub- 
stance, jak se tato hra jmenuje - vrazí na ja- 
ponský trh několik hodin před Štědrým 
dnem a v Evropě by se měla objevit 7. břez- 


na následujícího roku. Bude kombinovat tré- 
ninkové mise ve virtuální realitě (je jich tu 
zhruba 300), alternativní příběhy z Tankeru 
a Továrny s několika alternativními postava- 
mi a kostýmy (tak třeba Snake ve smokingu, 
plus taky Ninja) a jako bonus dosud neodha- 
lené režimy. 

Naši PS-dvojkoví kolegové ve Státech se 
do Geara asi totálně zbláznili, máme-li soudit 
podle nedávné „zaoceánské“ metalgearov- 
ské události. 7he Document of Metal Gear 
Solid 2 je taková úplná webová stránka na 
disku a obsahuje veškeré informace týkající 
se pozadí hry. Je to vlastně jako DVD film, 


„NAŠI PS-DVOJKOVÍ KOLEGOVÉ VE STÁTECH 
SE DO GEARA ASI TOTÁLNĚ ZBLÁZNILI.“ 


METAL GEAR SOLID 
a s 
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jenže bez filmu - jen stránky a stránky extra 
informací vytažených z geniálního mozku Hi- 
deo Kojimy a servírované přímo na televizi. 
Jeho věnování v manuálu říká: „Pro příznivce 
MGS2. Pro tvůrce her. Pro budoucí tvůrce 
her.“ No, tenhle člověk myslí na každého. 

Nicméně skutečným důvodem, proč by 
vás tento disk měl zajímat, a taky proč 
o něm píšeme, je skutečnost, že obsahuje 
pět svůdných ukázek z MGS2: Substance, 
které si můžete vyzkoušet na vlastní kůži. 
A přesně to jsme udělali my... 


ME [AL 
GEARA 
SOLID 2: 


SUBSTANCE 


Nové americké vydání nás nechá nahlédnout do pokračujícího Snakeova dobrodružství 


AYt3444444444444WWUdddtti4ihht-ttiititottttttttttttttitákáátttátttititášátutáttttááááttttáátttttttttišášttátá 


NAHÝ TYP: Ještě znepokojivější scéna než ta 
úvodní, v níž je mučen nahý Raiden. 


METAL GEAR SOLID / 


«- NA KTERÉ STRANĚ STOJÍTE? -> 


ARGUMENT PRO 


„Nechceme čekat další tři roky na další skutečný díl řa- 
dy Metal Gear. A proto si rádi střihneme pár slušně vy- 
braných misí ve virtuální realitě (tady máme na mysli 
možnost vyzkoušet si nindžovský meč a souboje 

s Gurlukovichovými žoldáky, kteří jsou velcí jako God- 
zilla) a možnost zahrát si MGS2 v roli Snakea nám do 
té doby bohatě vystačí...“ 


JAKO ZE ŠKATULKY: Snakeova nová výba- 
Va mu pomáhá splynout s virtuálním prostředím. 


ARGUMENT PROTI 


„Podívejte, Metal Gear Solid 2 je jedno z nejdetailněj- 
ších, vizuálně nejpůsobivějších děl na PS2. A tak proč 
trávit hodiny misemi, které se neodehrávají v úžasném 
světě hry, ale v počítačově generované buňce? Vždy- 
cky jsem si myslel, že disk se speciálními misemi pro 
PSone byla trochu blbost. A co víc, nesnáším Snakea - 
já bych raději více Raidena...“ 


. 


F 


PLÍŽENÍ U METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE 


V první části virtuálního tréninku se učíte nepozorovaně plížit. Máme-li být upřímní, pokud jste tuhle dovednost už zvládli, po několika hodi- 
nách vyhýbání se vojákům v původním MGS2 si musíte pravděpodobně položit několik otázek. 


| 
VR TRAM ' 
U —— == -— : vý 
= m 
the enemy! Making go 
t Mo hile predicting enemy ' 


Pokud si to chcete zpestřit o trochu nebez- Vejděte do otáčejícího se modrého bloku 
a tím misi dokončíte. Snadné. Jak asi čekáte, 


se. Hlavu vzhůru a hurá k východu. dostanete bonus, když nesejmete stráže, 


První mise je úžasně jednoduchá - a labyrint ne- |... naštěstí tvůrčí tým dohlédl na to, aby ve 
hře byly tunely procházející jednotlivými blo- © pečí, jednoduše odtud vylezte a postavte 


Před každou tréninkovou lekcí dostanete 
krátké shrnutí. Všechny mise hrajete proti ča- © ní příliš komplikovaný, Ale jestli se budete potu- 


sovému limitu, takže je zde jisté napětí navíc. © lovat kolem, strážím se rozhodně nevyhnete... ky. Můžete to proto střihnout přímo tady. 


ZBRAŇ: PISTOLE © "N 


VR mise navržená za účelem zvýšení vaší přesnosti. Můžete se rozhodnout zůstat ve třetí osobě - jednoduše navádějte laserem nasvícené terče 
po aréně - anebo se přepnout do první osoby, a tak si zlepšit výhled pro míření. Tahle mise se nám líbí a zase je na čas. Budou se vám potit ruce. 


VR TRAINING 


2 COME 4 n 
sa 


Cíle se před vámi objevují samostatně a v pá- Terče se objevují na bližších i vzdálenějších Všimněte si, jak je prostor pokryt červenými Dosažené skóre si můžete uložit na paměťo- 
blocích. Přirozeně nejsnazší jsou ty v pro- značkami - to jsou vaše kulky, jež se minuly vou kartu a vždycky se ke hře vrátit později, 
středku a přímo před vámi. cílem. Omluvte prosím naši nepřesnost. abyste se pokusili o absolutní rekord, 


Musíte být rychlí, abyste sejmuli všechny 
terče v časovém limitu. Pokud jste zdatným rech, nicméně po chvíli dokonce i ve skupinách. 
hráčem MGS2, nebudete mít problém. Rychle je sejměte a dostanete extra body. 


ZABIJTE VŠECHNY TN 


Titul prozrazuje vše. V této chodbě musíte zlikvidovat regenerující nepřátele. Přirozeně, že se stráže chovají podle jistého vzoru... musíte si 
jejich procházky vyčíhnout a stejně tak zjistit, kde je schovaná munice, 


I'm under attack! 


Čekají na vás bezpečnostní kamery stejně „.. přepněte se do první osoby a střelte toho © Nejlepší je najít si nějaké vyvýšené místo Jako vždy dávejte pozor na radar - není tak Munice je umístěna v klíčových bodech po ce- 
jako počítačově generovaní vojáci. Buďte co © gaunera do zad. Střílejte čistě - jinak spustí s krytem. Dokonce i když minete (jako my těžké vyhnout se kamerám a vojákům, ale lém levelu - snažte se přijít na to, jak se k ní 
nejtišeji a skrývejte se za blokem... poplach. zde), obvykle na vás nepřijdou. občas vás dostanou... dostat nejbezpečněji. Tohle je jako Lemmings. 


ZBRAŇ: MEČTN 


Tak tohle je už drsnější. Jednoduchý úkol: sekat do bloků, dokud nezmizí, běžet k východu - ale zároveň se při tom pobavit s mečem. Jsme si 
jisti, že vás čeká spousta pozdějších misí, kde se střetnete s naklonovaným Ninjou... 


84 CDM! 4 


Posledním úkolem je skupina bloků - skočte Raiden končí. Nečekáme, že dostanete příle- 


Vyběhněte po schodech a natočte pravou Jděte do first-person perspektivy, abyste zaku- — Je zde spousta přeskakování z úrovně na 
analogovou páčku, čímž uvedete meč do po- © sili úžasný zážitek, když se vám bloky před oči- úroveň a časový limit je celkem napjatý. doprostřed a začněte se otáčet, abyste se žitost vybrat si pro každou misi jinou posta- 
ma rozlétnou. Ááách, krásné osmiúhelníky... Nám se to ale líbí. připravili na obrovské kombo, jako napří- vu, což je ovšem škoda... 


hybu. Na začátku se vám bloky staví samy. 


ROZMANITOST MN 


Tak tohle je drsné. Na začátku nejtěžší z pěti misí musíte chránit jistou dámu, kterou všichni milujeme a respektujeme. Prostor se hemží vo- 
jáky a je vaším úkolem je zlikvidovat odstřelovací puškou dříve, než se dostanou k ní. 


klad na „devítku“, kterou máme zde. 


bling ot 


v 


window and « button 


PP era re 


1010 
PENTAIZEMIN 


Každá VR úroveň vzniká přímo před vašima Naštěstí můžete pozřít nějakou medicínu, Máte náboje a uspávací dávky. Je na vás Podívejte se z dálky, abyste viděli, odkud se © Mise... neúspěšná. Nespouštějte oko z Me- 
očima z drátěného modelu. Už teď vidíte, že — která vám zklidní třesoucí se ruku. Je to hned zkraje rozhodnout, které budou nej- k vám plíží nepřátelé - zleva, zprava, i přímo rylina těla - než stačíte říct „Kojimo nééé“, 
tahle je nejtěžší. úkol na tři minuty, takže nemrhejte časem. účinnější... z prostředku. polezou po ní jako mouchy. 
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METAL GEAR SOLI0 


ak už jsme se zmínili, 

hlavní část „dokumen- 

tu“, který vyšel pouze 

v Americe, tvoří ob- 

sáhlé informace týkají- 
s SE pozadí MOSč. Krátce HE ZVUK: Můžete si poslechnout hudbu, jež hraje 
no, je to sbírka 5D modelů, filmo- v pozadí hry. Podívejte - Vs Solidus Snake, krása. 
vých ukázek ze zákulisí (tým od 
Konami filmoval tak zuřivě, že je- vedu ka 
diné, co tu zřejmě chybí, je zá- METAL GEAR S0 
znam © Kojimovy © snídaně) 1998 
a spoustu užitečných - tedy tou- ; 
žíte-li se dozvědět, jak dělat hry - Jul 30. Party for completing MGS, 
textových zdrojů. Celkem je tu 
12 sekcí, 


„JE TO SBÍRKA 3D MODELŮ, 
FILMŮ A SPOUSTY 
UŽITEČNÝCH ZDROJŮ.“ 


SPECIÁLNÍ ZÁZNAM: Jsou zde reklamy a spous- 
© tu záznamů z výroby. Jen podívejte Hideovi do tváře. 


POSTAVY: Můžete si hrát se spoustou 3D mode- 
M lů, přidávat třeba brýle atd. viz náčrty. 


METAL GEAR SOLID 


: KRONIKA: Zde máte vývojový plán. Datum 30. 
Zone System and Enemy Soldier Al července! 


METAL GEAR SOLID 


PROGRAM: Tohle je sekce, při které potenciál- 
ním herním návrhářům potečou slzy radosti. 


Dm 
OBA AVLAB), 
. ah 


E. 
ZI—p0bpt ob 


Ď, 5 2. p, Vu | 


PERSONÁL: Nastavte si své možnosti tak, aby 
Rayne vždy dával přednost těm nejsmrtelnějším zbraním. 


METAL GEAR SOLID 


SCENÉ T06a1D Olga Battle victory demo 
Outside the tanker's superstructure (5F) 


A Tax notifýing us of the comple GG5TGUu 
assurance check by SEď: 


Snake emerges victorious from a 
gunfight with Olga. 

céva tka Olga talls to the deck, unconscious, 
koto steonekí Because Snake's gun fires anesthetic 
rounds, she is not permanently harmed. 
Snake walks up to Olga and acguires 


POLYGONOVÁ DEMA: Když se podíváte na 
polygonové sekvence, objevíte původní příběhy. 


SCÉNÁŘ: Detailní Kojimův scénář, přeložený do 
angličtiny. Vidíte myšlení za klíčovými scénami. 


POZADÍ: Máte možnost zaostřit a prohlédnout si 
některé modely. 


Kubricks (Medicom Toy) 


HERNÍ PLÁN: Detailní poznámky Hideo Kojimy MECHANIKA: Stejně jako modely postav. i vy si POLOŽKY: Hračky, věci, které lze sbírat, video- 
- pouze v japonštině. Pozor: génius při práci. můžete hrát s hardwarem ve hře. herní suvenýry. Viz nahoře. 
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Nintendo 


Game Boy Playstation 2 
Gamecube 


Playstation One 
Advance 


Super Mario 


GAMECUBE 


© / 


Harry Potter and Star Fox Eternal Resident Evil Mario Party 4 NHL 2003 CZ 
Chamber of Secr. Adventures Darkness 


ADVANCE 


Harry Potter and Metroid Fusion Lord of the Ring: Lara Croft Tomb 
Chamber of Secr. Two Towers Fellowship of Ring | Raider: the Prophecy 2003 


R 


konzole GameCube 
+ hra Super Mario Sunshine 
+ paměťová karta (memory card - 59) 


PT SPUHRHAN 


GAME BOY 
( 


Harry Potter and Spiderman Yu-Gi-Oh! Pokémon Crystal Super Mario 
Chamber of Secr. Dark Duel Stories.. Bros. DeLuxe 


Přijďte si zdarma zahrát na konzolích GameCube a 
GameBoy Advance, které jsou Vám volně k dispozici 
v Nintendo Clubu vedle prodejny G-shop - videohry, 
Dětský Dům, Na Příkopě 15, - 2. podzemní patros 


PSone. 


ation.| 
Formula One 2001 NHL 2001 


"je m: 


Stealth Atlantis: Lost Empire 


Syphon Filter 3 


Hrát můžete v pracovních dnech od 14:00 do 20:00, o 
víkendech 13:00 - 18:00. Využijte skvělou příležitost 
Předobjednej se vyzkoušet si nejnovější hry a konzole od Nintenda !!! 


SLEVOU 150 Kč 


> « 


GAMING 24:7. 


PlayStation.c 


naméč 


The Lord of the Tekken 4 Medal Of Honor GTA Vice City 
Ring: Two Towers Frontline 


Hry Vám jsou k dispozici na: 


10 konzolích 


PC co-Rom 


NHL 2003 Mafia Simon Ice Wind Dale II NFS Hot Pursuit 2 


The Sorcerer 3D 


z P PRODEJNY 0-SHOP: 
NEJOČEKÁVANĚJŠÍ Dětský Dům, Na Příkopě 15, 110 00 Praha 1 


Zábavní Centrum CČM, Chlumecká 8, 198 00 Praha 9 
Olympia Centrum, U dálnice 777, 664 42 Brno-Modřice 


———- Futurum Obchodní Centrum, Vídenská 100, 619 00 Brno 
=- 07 == 


www.gshop.cz 


v 


PŘIPRAVUJE SE 


-shop 


Zasíláme na dobírku do 48 hodin - tel. 281 917 766 Uvedené ceny jsou včetně DPH 


FILIFAIMI 


NAŠE POHÁRY 
PŘETÉKAJÍ, JAK 
NÁM VÁNOCE. 
NALÉVAJÍ STÁLE 
DALŠÍ A DALŠÍ 
KVALITNÍ HRY... 


Když jste zrovna až po 
uši ponoření do obdo- 
bí, kdy se vydávají nej- 
lepší hry, těžko se hle- 
dí do budoucnosti 
a uvažuje, kdy přijde 
další Vice City nebo 
nová opičí zábava 
v podobě TimeSplit- 
ters 2. Ale tady v sekci 
preview je to naše prá- 
ce, abychom se za- 
bývali přesně takovými věcmi. 
Zatímco všichni ostatní přežvykují Ratchet 
© Clank, až drobky létají, my bloudíme v po- 
vzdálí a zasněný pohled upíráme do dálky. 
Nohama vězíme v současnosti, ale náš mozek 
se toulá v budoucnosti vzdálené dva měsíce 
ode dneška. Proč? Abychom zjistili, co bude stát 
za to, abychom si toho my - a také vy - později vší- 
mali. Ačkoliv v tomto čísle musela ustoupit bu- 
doucnost před současností a najdete tu jen dvě 
preview, rozhodně to neznamená, že bychom ne- 
chtěli, nebo nemohli hledět do příštího roku. Vlast- 
ně už teď pracujeme přesčas, protože vám chce- 
me v příštím čísle přinést kompletní přehled her ro- 
ku 2003, včetně celé řady exkluzivních odhalení! 
Ano vážení, opět nastává čas na naši odbor- 
nou předpověď. Jen ta vám napoví, co nový rok 
přinese majitelům PlayStation 2. V tomto čísle jen 
malý předkrm v podobě Mortal Kombatu, Rayma- 
na 3 a samozřejmě Enter the Matrix. A za měsíc? 
Jedinečné zprávy i Indiana Jonesovi, MGS2 Sub- 
stance, Final Fantasy 10-2 a.... no, to by zatím 
stačilo. A to jsme ještě neroztáhli své sítě a neza- 
čali lovit perly u dna. Takže nemyslete jen na sně- 
hové vánice a soby s rampouchem u nosu, ale 
také na pěkné lesklé disky visící mezi prvními 
jarními kvítky... PSM2 
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MORTAL KOMBAT: 
DEADLY ALLIANCE 


Nač krotit svůj hněv? Prostě mu popusťte uzdu a nacpěte svůj 
ovladač do huby tomu frajírkovi, co sedí vedle vás. 


KLOUŽETE rybníku zvratků 
a krve a snažíte se 
rozbít něčí lebku pomocí kusu přios- 
třené oceli. Typický páteční večer 
v zapadlé žižkovské krčmě? Ano. Po- 
kud při tom tedy běžně předvádíte 
útoky a triky ve stylu MK. 

Několik posledních let jsme museli 
sledovat šokující verzi pro PS1, zatímco 
znamenitý Tekken celkem bez okolků 
ovládl síň slávy. Otázka, kterou je třeba 


si položit tady uprostřed světa jednadva- 
cátého století, zní: Udělaly legendy jako 
Ed Boon a John Tobias vše potřebné, 
aby se odkaz MK konečně prosadil i na 
PS2? Odpověd zní - ano. 

Milujeme tuhle hru. Nejen proto, že 


Aj P3 


oživuje skvělou zábavu, kterou kdysi 
nabízela, ale protože nám opět zpro- 
středkovává veškerou původní hrůzu 
a strach, které člověka obestřou při boji 
dvou hráčů. Zapomeňte na nějaké vy- 
chytralé mlátičky (i když i tady se rozum 


„UDĚLALY LEGENDY JAKO ED BOON 
A JOHN TOBIAS VŠE POTŘEBNÉ, ABY SE 
ODKAZ MK KONEČNĚ PROSADIL I NA PS2?“ 
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PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


STÁLE TA STARÁ DOBRÁ ŘEZNIČINA 


Ano, my víme, víme. Chcete se sami přesvědčit, jestli jsou smrtelné úrazy v Deadly Allian- 
1 | skutečně pořádně drsné. Prosím, pánové, dopřejte si prozatím lehké svačinky a pak se 

připravte, protože nakonec se budete prokousávat pořádně masitým hlavním chodem. Ale 
Varujeme vás, u vnitřností... pardon, uvnitř hry je plno masa a někdo vylil na menu bordó. 


ZVLÁŠŤ VYBRANÉ 
SVIŇÁRNY 


Když chcete vyhrát, nemá cenu zdržo- 
vat se dvoutlačítkovými kombinacemi. 
Kdepak, jediná cesty k vítězství vede 
přes speciality - naučit se je co nejlépe a nej- 


rychleji používat a také se proti nim bránit. 


=—-HAPKTD 


GUMOVÝ CEJCH: Rychlá kombinace následovaná 
Pekelným ohněm a Johnny Cage má zdraví na polovině. 


oběd, a žaludeční stěny následují v závěsu. 


Sonya vyrazí z Kung Laa 


vy kostry zbude po Sub Zerově péči jen krvavá hro- 


(P JOHNNY CAGEM 


Ze Scorpiono- 
* + 


WINS: 8 
M 


( 


( 


"A 


+ Ova čio 


+ Peta 
A PNE p 


HLAVA V OBLACÍCH: Ouan Chi vysílá ohnivé 
lebky, které se do oběti zavrtají a odsunou ji dozadu. 
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Johnny Cage dává přednost 
tomu, vytáhnout vám mozek z hlavy skrz obličej. 


SAPPHIRE 
KOINS 


DIDJA-SUORD — 


VYSMÍVÁM SE MRAKŮM: Sníh a déšť, to jsou 
jediné povětrnostní efekty, ale jsou udělané dobře. 


MODŘINA JE DOBRÁ: Zranění na obličeji jsou o to 
horší, čím delší je boj. Opravit tohle by stálo hodně peněz. 


HŮL DO ŽALUDKU: To je ten správný šťouch, o jakém 
jsme mluvili. Jednou se povede a život vyprchává. 


KENDO: Bambusový test síly je hlavně otázkou výdrže při 
zuřivém mačkání tlačítek. 


může hodit) a raději se připravte na krev 
a přišívání utržených částí těla. 

Je to celé v tom, naučit se komplex- 
ní kombinace úderů a pak rozmydlit 
soupeře před zraky šílících diváků. To 
už jsme samozřejmě všechno zažili. 
Zmražení Sub Zerem, harpunováni 
Scorpionem a vrženi do díry zoufalé 


MISSION 1010 FROZEN PLAINS 


PROCHÁZKA: V módu Konguest prochází váš 
bojovník mezi misemi jako v Tripitace, 
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beznaděje oslabeného bojovníka. To je 
podstata. Jde o to, že jakmile se z pří- 
jemce ran stanete jejich rozdavačem, 
pochopíte, že největší radost vám udě- 
lá dobře provedené kombo následova- 
né správně načasovanou krvavou do- 
rážkou. To je to nejlepší, to člověku mů- 
že taková mlátička nabídnout. | když to 


„POKUD JDE O OŽIVENÍ LICENCE, PAK JSOU 
PÁNOVÉ Z MIDWAY JEDINÝMI, KTEŘÍ TO DOKÁŽÍ.“ 


přijmete jako věc, kterou vývojáři do 
hry museli vložit naprosto automaticky, 
stejně ve hře najdete dost funkcí, které 
můžete pochválit. 

První z nich je určitě plynulý mecha- 
nismus hry, který krvavost titulu přemě- 
nil z pixelovaté fontány na podlahu ope- 
račního sálu pohotovosti po hromadné 
bouračce. Krev cáká odevšud, kam pad- 
ne nějaká rána, a co je naprosto skvělé, 
krvácení je přímo vázané na zranění va- 


šeho bojovníka. Dokonce existuje jeden 
úder, po kterém zůstane v těle nepřítele 
trčet zbraň. Vy se můžete odsunout do 
bezpečné vzdálenosti, zaujmout poho- 
dlný postoj a sledovat, jak soupeř vy- 
krvácí k smrti. Hrozné - ale zvlášť v mó- 
du Versus je to to pravé potěšení. 

Když už se věnujeme zbraním a po- 
stojům, měli bychom se zmínit o tom, 
jak perfektně se tyto dva faktory v boji 
doplňují. Asi byste měli vědět, že každá 
postava má tři různé postoje - dva pro 
boj beze zbraní a jeden se zbraní. Je 
chytré, že když se rozhodnete pro po- 
užití čepele, abyste způsobovali větší 
zranění, zároveň se víc odkrýváte úto- 
kům. Každý zásah, který obdržíte ve 
chvíli, kdy máte v ruce zbraň, vám ubírá 
zdraví víc než jindy. A nejen to; opravdu 
barvitá komba - taková, při kterých di- 
vák překvapením vyprskne limonádu - 
lze provádět jen tak, že uprostřed úderů 
změníte postoj. Složité, ale opět velmi 
účinné, 


Další čerstvá novinka se nazývá Kon- 
guest. Na jednu stranu se tento mód jeví 
jako tutorial, ale na druhou stranu ho lze 
chápat i jako způsob, jak nasbírat hroma- 
du herních peněz - nazývaných Koins. Ty 
lze použít ke zpřístupnění nových postav 
a kombinací. Vydělávat si můžete i tím, že 
se probojováváte módem Arcade, ale 
Konguest je nejlepším místem, kde rychle 
přijít k penězům. A pak, když už máte 
dost, je čas vyrazit do Krypty. To je jediné 
místo, ke kterému máme jisté výhrady. 


LEPŠÍ NEŽ CHUCK NORRIS: Novinkou 
v seznamu bojovníků je opilý a zvracející mistr Bo Rai Cho 


A 


MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE 


PŘEDPLACENÁ ŘEŽBA 


Zdržte se chvíli v některém z herních módů a začnete si vydělávat peníze v podobě šesti různých mincí: safírové, 
3 stříbrné, nefritové, rubínové, zlaté a platinové. Jakmile nastřádáte dostatečnou hotovost, zamiřte do místa mazaně 
nazvaného Krypta a zaplaťte za přístup do jedné z 300 rakví. Problém je v tom, že nevíte, co za své peníze dostane- 

te, dokud neotevřete víko... 
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YOU EARNED 


SAPPHIRE | ň E 
KOINS | 7 ČosTumE | | 
OTN 
NET 
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SHANG TSUNG 


> * 
Každý dokončený souboj D£- 
v módu Konguest znamená další malý peníz, £ť 


Vysolíme 1000 nefritových mincí a všech- 
no, co za to získáme, je nový kostým pro Shang Tsunga. 


Z, 


Spey 


n DOBYVATELÉ ZTRACENÉ KRYPTY: 


Kde se skrývají nové postavy, to prostě není jak zjistit. 


Představte si velkou místnost plnou 
rakví, tedy Koffins. V každé je něco ukry- 
té, někde jen obrázek, jinde nová posta- 
va nebo aréna. Jenže vy nevíte, co ve 
které dostanete, a to je problém. | když 
vysoká cena na rakvi může být znám- 
kou hodnotného obsahu, většinou je ta- 
hle hra založená na štěstí a smůle. Ale 
tahle drobnost nemůže výrazně pokazit 
celkově velmi dobrý dojem. 

Podle toho, co jsme dokázali po- 
soudit na první pohled, není asi už nic, 
co by současná mlátička ještě mohla 
nabídnout. | v budoucnu nám hry toho- 
to druhu asi těžko naservírují něco víc. 
Jasně, Soul Calibur se koncentruje na 
zbraně, ale i Deadly Alliance už v tomto 
oboru podniklo jisté kroky a evidentně 
správným směrem. Má to skvělé pohy- 
by, dostatečný důraz na totální krva- 
vost a hra pro dva hráče je suverénně 
nejbrutálnější a nejzábavnější, jakou lze 

To jen podporuje náš dojem, že 
pokud jde o oživení staré licence, pak 
jsou pánové z Midway jedinými, kteří to 
dokáží udělat pořádně. PSM2 


RAIDENOVA CESTA: Během Konguestu se podívá- , 
te do devíti ukrytých sekcí, ale jen na chvíli. 


l ŠPATNÉ ZDI: Žádná ozvěna, ale když s n 
£ nete proti zdi, zdvojnásobí to způsobené zranění. 


„TOTÁLNÍ NÁSILÍ“ 


VÝBĚR ARÉN 
Jak už jsme někde zmínili, na začátku hry je zpřístupněných deset arén. Zde jsou vypsané (hlu- 
boký nádech): Kyselinová koupel, Akademie Wu Shi, Aréna bubnů, Pevnost Ouan Chia, Chrám 


Lin Kuei, Kuatanský palác, Ztracená hrobka, Portál, Chrá: 
Některé jsou tu jen na pohled, jiné obsahují aktivní části. 


ng Hai a Shang Tsungův palác. 


SMANG TSUNG 


CO TO STŘÍKÁ? když se moc přiblížíte k téhle 
soše, plivne po vás tekutý hnus. 


YME: 21:48 
DIFFICULTY: 489/0 


7 
hb 
ší 
V 
. o 

s (4001 Grav CHrS FORTRESS © NE“ 1. 
„ jia A LEDY TAJÍ...: V chrámu Lin Kuei 


máte možnost shodit na soupeře ledový sta- 
lagmit, což mu způsobí značné zranění. 


ROZTOČ TO RÁNOU: Na obrazovce pro volbu arény se 
proti vám při listování úrovněmi řítí celý svět, 


a dolů, s každým vítězstvím se naše nálada zvedala, když jsme se smáli 

nepříteli, a s každou prohrou jsme byli zoufalejší a měli jsme chuť zabíjet. 
Je to divoká emoční horská dráha a jsou chvíle, kdy se prostě musíte sebrat a od hry 
na chvíli odejít. Ale jakmile zoufalství pomine, zamiřte zpět, naučte se něco nového 
a zbijte pár bastardů, kteří se vám dřív smáli. Srovnáte si karmu a bude vám lépe. 
A jakmile se jednou naučíte skvěle ovládat vyvoleného bojovníka, když vaše prsty 
začnou provádět nejtěžší komba zcela přirozeně, pocit převahy vás ke hře přiková, 


58 Nenávist... obliba... nenávist... obliba... Náš názor se houpal nahoru 


Midway 


Bude se vám to líbit, protože... 

Hra zapůsobí na vaše nejnižší i nejvyšší instinkty zároveň. 
Nebude se vám to líbit, protože... 

Zastáváte názor, že mlátičky jsou už trochu z módy 


Midway 


Mlátička 


M Dvacet jedna 
postav, dvanáct 
přístupných od 
začátku, zbytek 
v Kryptě 

m Deset arén plus 
další, které lze 
otevřít 

m Tři postoje pro 
každou postavu 


m Během minuty je | 
to připravené 
k prodeji. 
Problémem je, 
že Američani to 
chtějí dřív, takže © 
musíme počkat 
do února 2003. 
Tolik o našich 
„vztazích“ 
k Yankeeům... 
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LHALI BYCHOM, ion 
pchom tvrdi- 
li, že jsme se na tuhle hru těšili. Pravda, 
Rayman neudělal nikdy nic špatného, 
alespoň nám ne, ale tak jako tak - těž- 
ko lze říct, že by svým podivným stylem 
plošinkaření přinesl něco převratného 
do tohoto oboru her. Přesto mu dáme, 
jak je naším zvykem, ještě šanci. Pokud 
můžeme soudit, prozatím se to nezdá 
být tak špatné, 
Všechno je takové, jaké byste to čeka- 
li v plošinovce od Ubisoftu. Například in- 


BŘEBEN =00= 


RAYMAN 3 


HOODLUM HAVOC 


Třetí představení s nejnesmyslnější figurkou herní scény 
v hlavní roli. Držme palce... 


mosféru hry. Kromě toho jsou všechny 
vedlejší postavy, které se ve hře objeví, 
vytvořeny s velkou dávkou fantazie 
a vkusu, jsou pěkně animované a zasa- 
zené do prostředí. Dodávají hře dojem 
skutečného animovaného filmu, přesně 
jak jsme si to představovali. 

Ovládání Raymana v jeho novém 
světě je také stejné. Všechny jeho zná- 
mé schopnosti - třeba vrtulníkové vlasy 
nebo prudký úder - zůstaly a ovládají se 
stejně snadno jako dřív. Kromě nich 
však má Rayman i několik dočasných 


„VŠECHNY RAYMANOVY SCHOPNOSTI - 
TŘEBA VRTULNÍKOVÉ VLASY - ZŮSTALY 
A OVLÁDAJÍ SE STEJNĚ SNADNO. 


tro je nádherné, plné hezkých malova- 
ných obrázků, jak je tomu v této sérii 
zvykem. Pokud jde o vzhled, je Rayman 
zkušený, a tak není důvod, aby se Hood- 
lum Havoc nějak pokazil. Herní prostředí 
je rozsáhlé a kompaktní, textury detailní 
a dynamické světelné efekty vylepšují at- 


Všechny, kdo znají tuto 
sérii, jistě potěší, že všechny staré schopnosti se vracejí. 
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speciálních vlastností, které může vy- 
užít ke splnění určitých úkolů. Chycení 
řetězů mu třeba umožňuje vytáhnout 
se do vyšších pater, železný bodlinatý 
oblek mu zase dovolí rozmetat nepřáte- 
le na kousíčky. Všechny tato nové triky 
lze získat tak, že přemůžete některého 


: V rámci přímočarého děje 
jsou naštěstí spojovací animace omezeny na minimum. 


KONČETI NY 
A PADOUŠI 


A tady máme jednu z nových Raymano- 

vých schopností v akci. Když přemůže 

toho Hoodluma s dolarových znamením 
na hlavě, který stojí uprostřed místnosti, získá 
na krátký čas všechnu jeho sílu. 


Rayman může využít svou 
novou schopnost ke střelbě raket na nejrůznější cíle, 


Rayman může řídit raketu tak dlouho, 
dokud nezasáhne svůj cíl, 


ze záporáků, kteří se procházejí po her- 
ním světě. Schopnosti se liší i podle do- 
by, po jakou je můžete používat. Mož- 
ná to nezní jako kdo ví jaké vylepšení, 
ale hře to rozhodně dodává nový stra- 
tegický rozměr a navíc vám to umožní 
splnit každý úkol několika různými 
způsoby. 

Takže se zdá, že budoucnost se pro 
idiota bez kolen vyjasňuje. Ryaman má 
určitě eso v rukávu - alespoň tak to vy- 
padá podle prvního představení. Ať už 
vypadají všechna vylepšení v grafice 
a hratelnosti jakkoliv dobře, na skuteč- 
ný zážitek ze hry si ještě budeme muset 
počkat... PSM2 


Až potud je všechno v pořádku. Verze, na které jsme vyzkoušeli | VÝROBCE 
většinu věcí, byla ještě daleko od dokončení, ale první zkušenosti 
naznačují, že se hra vyvíjí dobře. Jak už jsme napsali, zkazit vzhled 

zaběhnuté hry je těžké. Přesto jsme poněkud vyděšení z toho, že se sice za- 
staralá akční plošinovka dočkala pěkných efektů (vrtulníkové vlasy se vám 
budou při skocích mezi pohyblivými plošinami nad vodou hodit... júúú), ale 
na druhou stranu nezbyl čas na to zlepšit herní mechanismy, třeba pomalý 
pohyb kamery. Je co vylepšovat. 

Ubi Softu je třeba přiznat snahu. Množství nových Raymanových 
schopností vás pobaví a do hry vnese různorodost. To samé lze říct o něko- 
lika minihrách a bonusových sekcích, které se místy objevují - chvíli si u 
nich odpočinete od neustálého plošinkaření. Rozhodně to vypadá, že bude 
Hoodlum Havoc suverénně nejlepším dílem série... prozatím... ať to dopad- 
ne jakkoliv... 


| VYDAVATEL 


| TYP HRY 


Bude se vám to líbit, protože... 
se Ryamanovi točí vlasy! 

Nebude se vám to líbit, protože... 
se Ryamanovi točí vlasy 
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Mm kra, 


NOVÝ TIPSTATION! Součástí tohoto čísla PSM2 bylo jedno ze starších čísel našeho sesterského magazínu TipStation. Rádi bychom vám představili novou verzi tohoto časopisu, který nyní 
vychází čtvrtletně. Na více než 160 stranách naleznete přes 25 podrobných návodů a kompletní servis se všemi existujícími cheaty, nezbytnými tipy a radami v zákysech. Za jedinečnou 
cenu 195 korun tak získáte fantastického průvodce hrami na PlayStation. Osmé číslo je právě v prodeji. Vyzkoušejte jej, nebudete litovat - zaručujeme vám, že je konec všem vašim zákysům! 


TimeSplitters 2 i TOCA Race Driver 


Oficiální (Gřciáiní český) 


OD TVŮRČÍ: PSM2 4 PlayStation 


Magazín 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


A 
„TONY HAWK'S PRO SKATER 4 
VI PŘESNÉ, V JAKÉ DOBÉ ZIJE, 
A TREFUJE SE DO NI JAKO 
HREBÍK DO NEHTU. A TIM 
TEPRVE ZACINA," 


TATYÍT 0 


„BUDOUCNOST INTERAKTIVNÍ ZÁBAVY SE JMENUJE THPS4, JE 


34 šk No.1 PRO PLAYSTATION 2 


TONY HAWKS PRO SKATER 4 


„NEJBIZARNĚJŠÍ HNÁTOLAM" 


Auta, sloni, lachtani a uprchlí vězni. Tony 
Hawk se hnul směrem, kam se dosud nikdo 
nevydal. 


xistuje několik moc pěkných způ- 
sobů, jak si namlátit držku. Skate- 
boarding je obsahuje patrně úpl- 
ně všechny. Žijeme v požehnané 
době, kdy už nejde ani tak o vý- 
konnost či trhání rekordů, jako 
spíše o to vymyslet co nejbizarněj- 
ší hnátolam (jako třeba trojné sal- 
to s pěti vruty) nebo se rovnou co nejefektněji 
vyflákat (jako ve vizionářském skejťáckém seri- 
álu Jackass). Tony Hawk's Pro Skater 4 ví přesně, 
v jaké době žije, a trefuje se do ní jako hřebík do 
nehtu. A tím teprve začíná. 

Tony Hawk's Pro Skater 4 měl dvě možnosti - 
bud pokračovat v zajetých kolejích předchozích dí- 
lů, přihodit pár nových prostředí, pár nových licen- 
covaných ksichtů, pár nových triků a stát se tak 
velmi slušným datadiskem, nebo se na chvíli za- 
myslet a pak se vydat někudy úplně jinudy. A pro- 
tože má Toník Filipa (ne toho komouše, to se jen 
tak říká), rozhodl se (se svým neversofťáckým tý- 
mem) pro druhou možnost. Jak to dopadlo, vám 
prozradíme až... ne, to se nedá vydržet až do ver- 
diktu... výsledkem je neuvěřitelná hra, kombinují- 
cí v sobě to nejlepší ze skateboardingu a mnohých 
games, kde plníte nějaké ty úkoly. Tahle veselost 
začíná tím, že se spojil režim volné jízdy se soutěž- 
ním skejťením. 

Jak to probíhá v praxi? Na rozdíl od minulého 
dílu už nemáte v každém levelu od začátku přede- 
psané úkoly. Levely, které jsou jedním slovem ob- 
rovitánské, jsou plné nejrůznějších bizarních po- 


RECENZENT: Darek Šmíd 


KRUTÁ KAMERA: Před některými voyeury s fofákem budete mu- 
set provést pěkný kostilam. 


staviček. Teprve až s některou z nich pokecáte, 
a můžete si vybrat v podstatě kteroukoliv, dosta- 
nete nějaký ten skejtúkol. A zadání jsou to na- 
prosto neskutečná - jen pro představu: v San 
Francisku maká jeden dříč na molu, ale práci mu 
znesnadňují rackové. Protože jste kámoši, grin- 
dem po zábradlí racky odeženete, jenže průser te- 
prve začíná - grind byl totiž tak mohutný, že celé 
molo urval a chudák dříč se nyní pohupuje kousí- 
ček nad klapajícími žraločími čelistmi! Budete ho 
muset zachránit nanejvýš šíleným způsobem. Ně- 
které úkoly se sice blíží až k adventuře, ale žádný 
strach, Tony přesně ví, kde je jeho dvoreček a ni- 
kdy neodjede od čirého skejtování moc daleko - 
a když už ano, tak jen pro dobro věci. | díky tomu 
už není tak zběsile profesionální jako díl třetí. » 


PRO SKATER 4 


KONEČNĚ TADY A VIDEOHRY JSOU ZASE O MÍLOVÝ KROK DÁL.“ 
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3 SGMRE: 480 


rr r reKF: 


www 
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ZABAVTE SE JINAK j- 
Až si budete chtít hodit mašli z toho comba za 800 000 bodů, přijdou vám vhod minihry. Mi i s) O 


nihry jsou takové ty blbosti, které si autoři navrhovali z dlouhé chvíle, když potřebovali být 


v práci déle a vyfasovat něco za přesčasy 


REK 
NM: SCORE O, 


Málokdo by čekal, že bude v Alcatrazu hrát ba 


PRO PTE 107 


vo Out 


3 


seball, Na druhou stranu, to zachraňování vězně také není zrovna klasické 


k“ 
íh 
Kari 
SEDRE: 120 
i 


Skitoh+the Etephatt 


» | Tedy, asi je, ale užijete při něm navíc tolik sran- 


dy, že vám to ani nepřijde. Vždyť kdo to kdy viděl, 
prohánět se po levelu s duchy? Pro otevření další 
úrovně samo sebou nemusíte splnit všechny úko- 
ly, což je jenom dobře, protože v opačném případě 
by vám z toho zaručeně hráblo. 

Samozřejmě narazíte i na již známé úkoly, jako 
je kompetice nebo nasbírání určitého počtu bodů, 
ale všechny tyto klasické záležitosti jsou tentokrát 
zabaleny do formy těch jednotlivých panáčků a pa- 
nenek, požadujících od vás nejrůznější důkazy va- 
šich schopností. | když proto budete provádět sem 
tam něco z minulých dílů, bude se to odehrávat ve 


PRD FIS 0 


8 PŘÍMÝ 
ÚDER 


Na holé zemi se teď může 
te vyblbnout mnohem jed 
nodušeji. Na kombech už 
si nemusíte lámat hnáty, 

když mezi jednotlivými tri 
ky přepínáte čelními tlačít 


MOŽNOST VOLBY: 
Zdvojený systém triků vám 
dává k dispozici přes sedmde- 
sátku základních triků. Zá- 
kladních. 


zcela novém kabátku, v rámci zábavných minipří- 
běhů a hlavně v nitru neskutečně rozsáhlých leve- 
lů, které se vám budou rozevírat teprve postupem 
plnění jednotlivých úkolů. 

A levely jsou to více než multiúrovňové, Dělat 
v nich můžete v podstatě cokoliv a každý z nich je 
totálně stylový. Tak třeba úkoly v úvodním univer- 
zitním městečku se točí kolem voleb šéfa ochranky 
nebo roztržek mezi normálními studenty a steroi- 
dovými namakanci ze sportovky. V Alcatrazu se 
zase pustíte do záchrany vězně, který prchá už čty- 
řicet let a v zoologické zahradě můžete třeba krmit 
hrochy, pokud na to máte. 


„LEVELY, KTERÉ JSOU JEDNÍM SLOVEM OBROVITÁNSKÉ, 


id 


j ao PLNÉ NEJRŮZNĚJŠÍCH BIZARNÍCH POSTAVIČEK." 


U příběhové náplně hry to ale teprve začíná 
a možnosti se vyřádit pokračují v čemkoliv, na co 
si vzpomenete. Tak třeba jezdící auta - zatímco dří- 
ve tu byla jen od toho, aby vás přejížděla, dnes po 
nich můžete grindovat a nebo se jich dokonce 
chytnout a frčet si to za nimi jako Marty McFly v Ná- 
vratu do budoucnosti. Stejným způsobem můžete 
zneužít i pojízdné vláčky a dokonce i slony v zoo. 
Dokud nechytnete slona za ocas, neuvěříte tomu. 

Možná je toho trochu moc najednou a vy mi po- 
malu, ale jistě přestáváte věřit. No nic, tak si povíme 
něco o tom, jak se chovat v případě, že vám z té hry 
PLASTICKÁ CHIRURGIE HADR: V módu „Udělej si skejfá“ začne praskat hlava. Vrhněte se na minihry! V THPS4 
ka“ můžete vytvořit skutečného pakoně. si můžete zahrát se svým prknem tenis i baseball 


G-Ganeen 


Play Level 


No, ehm, já vím, chytat se v zoo slona za ocas 
asi není zrovna košer... ale je to sranda, no ne, sice přízemní, ale co má bejt? 
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+ 


„TOTÁLNĚ STYLOVÉ LEVELY" 


USKEJTUJTE SE 


Kariéra ve čtvrtém Tonym Hawkoví znamená sedm levelů 
po šestnácti úkolech. Komu to nestačí, v každém je ještě 
pět úkolů skrytých a jeden sebevražedný Pro Challenge, 
A jak už to známe, za to všechno fasujete Stat Pointy 

a prachy, za které si koupíte fakt úplně všechno. 


Hit the trícks and 


SCORE 0 


ring the belli 


VYTVOŘTE SI DRŽKOPÁD: Editor 
skejťáckého parku je totální... 


SEBKE "0 


PRO PIS Ná 


ko 
ose Manua! + Po 
Pogo 


Dav po vás chce další a další komba 
a vy je budete muset plnit skoro do rytmu. 


BEDKE TO 


VĚRU PĚKNÁ KŮSTKA: když jste skejfák, bloňďaté bim- 
bos vám skáčou rovnou na prkno. 


BOUNTY HUNTER: Ne, že bychom vyzrazovali bonusové po- 
stavy, ale tenhle řidič je férový. 


SEDKE 


PSK PRD PIS Zelený hnus, sebrat pět písmen v jediném kom- 


bu. Jen si to zkuste 


n scane“o "A 


Well, you really impressed tne 
trane operators. Now they want 
to see something tougher, Gap 
from one suspended contajner to 
the other 
to continue 


Press 


TEN UMÍ TO A TEN ZAS TOHLE: Každá postava má : DVA PROTI SOBĚ V PRAXI: Kdo si „zagraffifákuje“ víc 
vlastní vychytávky. Tohle je třeba Mullen. místeček, vyhrává. Nekteří kolemjdou 
cí nevědí, co po vás chtějí 


FERLIČKF EZ Rare ch 


O: 


a to ještě zdaleka není vše. Dokonce i některé regu- © proto vypadá trochu jinak, jak zjistíte po pár mě- 
lérní úkoly (a už jsme zase zpátky ve hře) vypadají, © sících tvrdého gamesení. SKA noshay 
jako by sem vlezly odněkud odjinud - vzpomeňme Další novinkou, která není jen tak z plezíru, ale Pa. . i kezendní 
jen pronásledování prchajících automobilových lupi- © bude kopírována záplavou klonoidních skejťác- maník, který poprvé po 
čů nebo sjezd Londýna na skejtu v leže. kých her, je nepochybně spine transfer. Ohlédněte užil skateboard se stej 
Jenže sebevražedné úkoly typu skoku přes — se do minulosti a shledáte, že každý díl Tonyho pokemon 
ostrovní věznici nejsou všechno a THPS4 dal du- © Hawka měl něco takového - dvojka přišla s ma- skateboard. O tom, že 
to bude asi neporazitel 


„K DOKONALOSTI BYL VYCHYTÁN I MÓD TVORBY VAŠEHO ře 
VLASTNÍHO BORCE - S NAHRABANÝMI CHECHTÁKY MU p 
MŮŽETE NARAZIT NA HLAVU TŘEBA PYTEL OD BRAMBOR.“ 


ši na správné místo - do hratelnosti. Hra je pro- © nuálním balancováním na čumáku prkna a trojka ALTERNATIVNÍ [ZZ PDVETTDIKT 


makaná, jak se na Tonyho sluší a patří, a nutno © zase s revertem, náhle nezbytným pro komba na VOLBY HRATELNOST 
podotknout, že věci, které byly v minulém díle © rampě. V čem spočívá tenhle spine transfer? Situa 3 yčniconá do figimensch delal Ja spovánirich, talladvěntám 


takřka nadpozemské, tu zůstávají dotažené k ab- © ce ze života: jezdíte si tak po U-rampě a najednou + S některými triky bude opravdu hodně práce. 
solutoriu. Svou kariéru tedy opět podporujete © znívyjedete. Padáte ksichtem přímo na beton. Za- GRAFIKA 

bodíky, které z vás dělají nadčlověka, na výbavič- — tímco ještě v minulém Tonym jste museli pád do- Těžká, adiktivn + Ohromné levely, parádní animace. 

ku samotnou sbíráte prachy. Když jsme u skej- © končit v ohromující fontáně krve, ve čtyřce zmáčk- poskytuj + Nic proti 

ťtáckých postaviček, k dokonalosti byl vychytán — nete GB nebo (B a natočíte se na kolečka. To ale KS se a ZVUK 


m Mike Vallely je jednou 


jet si Londýn jako kokos na sněhu. Velký fofr! 


i mód tvorby vašeho vlastního borce - s nahraba- © není všechno - spine transfer slouží hlavně k tomu, SSME + Totální soundtrack, skvělé zvuky 
„ H z n v : W x: u x £ - í řát? 
nými chechtáky mu můžete narazit na hlavu tře- © abyste mohli přeskočit třeba pět U-ramp, nasklá- © [ESS RET SOC SUR E 
ba pytel od brambor. Tady ale blbnutí se skejtá- © daných za sebou. Představte si to jako jízdu po v- Starší, ale stále ŽIVOTNOST * ; 
ezké + Nekonečné množství úkolů a možností. 


ky nekončí. Při bližším pohledu zjistíte, v čem se © nách. Díky té samé věcičce můžete mnohem snad- ění = Neztrádite věj t9u zábavoli taktrochů E67. 
THPSA liší od svých předchůdců radikálně - kaž- | něji vyskakovat na střechy a nezneužívat k tomu = AGGRESSIVE 

dý z přednastavených sebevrahů má totiž ve © grindování po okapech. A hlavně - díky spine tran- INLINE PELAOVE na ušskcný řed 
vrcholovém klání Pro Challenge předvést jiný | sferu uděláte kombo i z bezvýchodné situace. Kolečk O ČNA dle vyr ené poví 
speciál (trošilinku to může připomínat SSX Tric- Mojí první hrou na stařičkém Atari ST byl boží NAaherneseycly cestou. A je to cesta do herního 

ky), zakládající se na momentkách z jeho skuteč- © Návrat do budoucnosti II, kde se také jezdilo na EA otra nebe. 


ného života (protože, jak asi dobře víte, skejťáci © skejtu. Budoucnost se ale jmenuje THPS4, je tady ru. © | DOKONALOST SAMA M.. „I 
v THPS4 jsou skuteční). Kariéra s každým z nich © ahry jsou zase o krok dál. psm2 DOKONALOST SAMA 
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BZHSÍEÁ V PRODEJI 


JAMES BOND 007 IN... 


NIGHTFIRE 


„STRHNĚTE ZDI, SKOČTE SI NA VEČÍREK, SESTŘELTE VRTULNÍK“ 
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te 27 zbraní, od PP7 k bo- 


tu 14 předmětu od 0, na- 


i PODPORA 


i TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
VYROBCE 
Eurocom 


VYDAVATEL 


EA 

TYP HRY 
Střílečka 
ANGLIČTINA 


Nepotřebná 


14 hráči, DualShock 2, 
paměťová karta 


PlayStation. © 


< ; ) i 


OZE. 


A 


= 
12 singleplayerových 
misí 


jovým vozidlům 


příklad ochromovač (vy- 
padá jako klíče od auta, 
ale dává pěkný elektric- 
ký šok) a 0-Pulse pro 
namontování do auta 
13 multiplayerových her 
(Arena, Capture the 
Flag, Industrial Espiona- 
ge atd.) 


JAMES BOND 007 IN... NIGHTFIRE 


IRSKÁ HERECKÁ MUSKULATURA“ 


Jméno znáte. Znáte i tu tvář. Ale co ten hlas? 
Hmmm... Brosnan provětral střílečky pro PS2. 
Nebo ne? 


šichni mají pro Bonda slabost, 
Všichni. Gangsteři ze San 
Franciska. Rakouské jeptišky. 
Mongolští pastevci velbloudů. 
Všimněte si, jak se u pokladen 
staví do fronty, aby v Dnes ne- 
umírej viděli zpomalený záběr 
na Halle Berryovou, jak vybíhá 
z moře. To částečně vysvětluje, proč se první 
bondovka pro PS2 Agent Under Fire dočkala 
takové pozornosti a neuvěřitelného prodeje, 
ačkoliv zážitek z této hry s akčními a závod- 
ními prvky kazil trochu nudný multiplayer, 
omezená možnost upravit si ovládání, poně- 
kud špatně zpracované automatické zaměřo- 
vání a lehce pochybná Al. 

Tentokrát vzali v EA zábavu velice vážně. 
Do svého tajného pacifického bunkru si pozva- 
li vývojáře z Eurocomu, kde po nich požadova- 
li množství změn. Chtěli, aby hra víc připomí- 
nala filmové bondovky - počínaje sípajícím 
Ivem v logu MGM, přes úvodní zahřívací scénu 
až po ladné křivky tanečnic v plameny sršícím 


„HRA VÍC PŘIPOMÍNÁ FILMOVÉ BONDOVKY - 


RECENZENT: Jan Modrák 


UNIKÁTNÍ PLAZ? V některých misích budete používat jeden 
speciální předmět za druhým, jindy se budete pouze plížit. 


dench (M), což už není tak strašné. Díky nim 
mají animované sekvence tu správnou jiskru. 
S povděkem lze kvitovat, že máte konečně 
možnost přizpůsobit si ovládání tak, aby vám 
co nejlépe vyhovovalo. Například Červ, levoruký 
mutant z grafického oddělení PSM2, nedokázal 
- či přesněji řečeno odmítal - hrát Agent Under 


OD SÍPAJÍCÍ- 


HO LVA V LOGU MGM AŽ PO ÚVODNÍ ZAHŘÍVACÍ SCÉNU.“ 


intru. Chtěli skutečného Bonda, ne jen něja- 
kou tuctovou náhražku. Požadovali víc exotic- 
kých lokací, víc volnosti v nastavení ovládání 
(to je důležité), nové a lepší speciální předmě- 
ty od O a nové krásné dámy v hlavních rolích. 

Dostali přesně to, co požadovali. Bohužel 
se zdá, že ve snaze o získání titulu „Nejlepší 
bondovská hra všech dob“ tak trošku poza- 
pomněli zaměřit se na jednu drobnost - sa- 
motný design hry. 

Začněme s tím, co dopadlo dobře. Dobře 
působí fakt, že ve hře ovládáte digitální verzi 
Pierce, což celku dodává tolik potřebnou ir- 
skou hereckou muskulaturu. Dobrá, je to na 
60 % Brosnan a na 40 % nějaký naprosto cizí 
hlas, který se k němu vůbec nehodí. Vážně, 
když krásné Makiko Hayashiové říká, že „coko- 
liv lze správným nástrojem prorazit,“ zní to 
v jeho podání jako reklama na životní pojiště- 
ní. O namluvení dalších postav se postarali na- 
příklad Desmond Llywellen (O) a Damejudi- 


Fire, protože ani jedno ze čtyř nastavení Dual- 
Shocku 2 nepočítalo s bláznivými leváky jako 
on (pohled/otáčení na levém analogu). Tento- 
krát je možností mnohem více, přičemž všech- 
ny volby jsou vtipně pojmenovány po nějakém 
Bondově filmu. Kdo je levák, může sáhnout > 


KOLO KOLO BONDOVSKÝ: Stejně jako v Agent Under Fire, 
i tady jsou akční sekvence proloženy automobilovými honičkami. 


TŘI DĚLAJÍ SPOLEČNOST 


Omlouváme se, že hned zkraje recenze na vás vytahujeme jednu z věcí, která nás na Nightfire nejvíc štve, ale myslíme, že to je 
zapotřebí, Multiplayerový mód se totiž od dob Agent Under Fire moc nezměnil. Ano, je o něco rychlejší, ale pokud jste hráli Ti- 
meSplitters 2, bude vám připadat neskutečně zdlouhavý, jako by byl celý ve zpomaleném záběru. 


DT20 


16-16 
Semi 


ží okořenit množstv 


doplňkových voleb - nové postavy, které si můž nknout v hlavní hře 


=o 8:07 
20 


16.16 
Semi 


Automatické přebíjení uprostřed pře- 
střelek je u mnohých zbraní tak pomalé, že vás to dožene k šílenství. 
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BRATRSKÉ DUO: 
Není nic lepšího než přiběh- 
nout k nepříteli a uhýbat 
střelám - u her s 007 to je na- 
prostý základ. | tak vás pře- 
kvapí, kolik toho vaši protiv- 
níci vydrží. 
bk například po Dr No. Víc FERLIČĚK!= 
netřeba říkat. = = i 
Me: x x , James Bond se narodi 
Příjemně překvapí skotskému otci a švý 
také fakt, že na rozdíl carské matce. 
od předchozího titulu le Do školy chodil v Etonu, 
Z o ale musel ji záhy opustit 
vede ke splnění úkolů (nejspíš nějaký 'inci 
hned několik různých dent' se služebnou). 
cest. Kdo zbytečně 
dlouho tápe, může si 
při zapauzování hry vyvolat nápovědu, ale je 
příjemné, když na všechno dokážete přijít sa- 
mi. Vynikajícím příkladem může být úvodní 
scéna mise The Exchange, ve které se musíte 
dostat do ledové pevnosti. Možností Je několik: NEJEN NA OZDOBU: Některé Bondovy dívky mají zřejmě jediný 
skočit na korbu dodávky mířící k hlavní bráně, © úkol- oblažit nás jednou jedinou hláškou. Tahle je. Je to osobní strážkyně. 


„NĚKTERÉ MISE SE VÁM BUDOU PŘED OČIMA ODEHRÁVAT 
JEŠTĚ DLOUHO POTÉ, CO SVOU PS2 VYPNETE - ALE NE 
PROTO, ŽE BY BYLY TAK DOBRÉ.“ 


prošmejdit okolí hory, nebo s pomocí tlumiče 
zlikvidovat prvního strážného, sebrat jeho od- 
střelovačku a s ní se postarat o zbylé vojáky. 
Prostředí překvapí svou rozlehlostí - když se 
podíváte z velké výšky pod sebe, sevře se vám 
závratí žaludek. Když si nasadíte 'speciální' 
brýle, neoslepí vás ani záblesk z ochromovací- 


Press Action to open door 


ho granátu. Chcete-li mít dojem, že jste přímo 

v akci, můžete si zapnout mód Surround 

k Sound (pokud máte nezbytné vybavení). Pří- 

VĚRNÝ LEE: ©- : eo : p běh se odvíjí příjemným tempem a po chvíli 

n a osvětlují zá : zjistíte, že se nemůžete dočkat další exotické 
lokace. Vesmír? Krásička. 
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JAMES BOND 007 IN... NIGHTFIRE 


„TAK POMALÉ“ 


A UŽ JE TO TU ZASE 


Ve máte mnoho možností, jak získat bonusy 007, za které dostanete karty postav, multiplayerové módy a postavy a podobně. Jsou jich dokonce plné i ty mise, ve kterých se ocitnete za volantem - snažte se najít zkratky (stejně se 
vám přímo nabízejí) a už jej máte. Nebo se můžete snažit ochránit nebohé civilisty. Pokud na to máte nervy. Že, Rodney... 


Další bonus dostanete za Udělejte díru do dveří 


Přestřihněte zelený - 
přestřelení lana u této kabiny. od tunelu a rotující logo 007 je vaše. 


zelený - drát. Tohle bylo lehké. 


Když odemknete velké ocelo- 
vé dveře, vyjede terminál. Je to doma. 


Projeďte ve svém Van- 
auishi touhle budovou a ocenění vás nemine. 


Escort Mayhew to bunkar 


„NEPŘÁTELÉ NEJSOU ŽÁDNÍ GÉNIOVÉ - ČASTO MŮŽETE 
PŘIBĚHNOUT AŽ TĚSNĚ ZA NĚ A ANI SEBOU NECUKNOU.“ 


Po čase ale začne pozitivní dojem tak nějak 
mizet. Jakmile budete mít za sebou větší část 
hry, zjistíte, že je velice nevyrovnaná. Některé 
mise se vám sice budou před očima odehrávat 
ještě dlouho poté, co svou PS2 vypnete - ale 
ne proto, že by byly tak dobré. Úvodní mise 
odehrávající se v přísně střeženém rakouském 
hradu Rafaela Drakea je zábavná - prorazíte 
zed, zaskočíte na večírek a z lanovky pak se- 
střelíte vrtulník. Úžasné. Ale pak se dostanete 
do mise, kde se musíte proplížit blokem šedi- 
vých budov, aniž by stráže spustily poplach. 
Vojáky můžete likvidovat jen uspávacími šip- 
kami nebo elektrickým ochromovačem. Je to 
zmatená a rozčilující směsice chodeb a dveří, 
které si jsou podobné jako vejce vejci. Rozhod- 
ně nic báječného. 

Dále zde je Al nepřátel. No, rozhodně to ne- 
jsou géniové. Často můžete přiběhnout až těs- 
ně za ně a ani sebou necuknou - jsou buď ne- 
uvěřitelně stateční, nebo neuvěřitelně tupí. Po- 
kud nechcete přivolat stráže pohybující se ve 
vaší blízkosti, měli byste používat tlumič. Má to 
ale smysl jen v případě, že jsou pár metrů od 
vás. Stane se, že nespustí poplach ani v přípa- 
dě, že jste s nimi v jedné místnosti a zastřelíte 
jednoho z nich. Ostatní si nevšímají ani střelby, 
ani smrtelného chropotu svého kolegy. 

Možná aby vývojáři tento neduh trošku vy- 
vážili, nezlepšili již dříve úděsný systém auto- 


matického zaměřování. Trvá neskutečně dlou- 
ho, než s jeho pomocí někoho dostanete na 
mušku. A nabíjení - saaakkkrrrraaaa - je tak 
pomalé, až to leze na nervy. 

Na první pohled je Nightfire oproti Agent 
Under Fire výrazně lepší. Ale když se ve hře za- 
čnete trošku pitvat, zjistíte, že mnoho věcí kri- 
tizovaných v předchozím díle se kupodivu opa- 
kuje i tentokrát. Není to příšerná hra (vážně 
ne, podívejte se například na lron Aces 2), 
ale ani není tak zábavná, napínavá a propraco- 
vaná jako TimeSplitters 2. No, alespoň že tam 
je ten Brosnan. Říkali jsme, že tam je, nebo 
ne? PSM2 


TOHLE NA HORÁCH NEVIDÍTE: V jedné únikové sekvenci 
se ocitnete za kulometem na skútru. Není to těžké. 


(ES 
(hb 


L s P FIS 


4" won 


PŘÍMÝ 
ÚDER 


Vintru musí být plno si- 
luet krásných dívek. Po 
krátké - a zmatené - úvod- 
ní sekvenci následuje 
skvělý filmeček... 


DŘEP A KLIK: Skrčte se, abyste nepřítele pře- 
kvapili. Ne, že by bylo těžké jim zamotat hlavu. 


DVAKRÁT MIŘ: Můžete v klidu odstřelovat (všimněte si skrývajícího 
se chlápka). Když někdo nemá zbraň a vy jej omráčíte, dostanete odměnu. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. TIMESPLITTERS 2 


== RED FACTION 2 


HRATELNOST 

+ Nové možnosti ovládání, uspokojující. 

= Na pohled malé problémy, které vám zkazí náladu. 
GRAFIKA 


+ Velmi, velmi hezká. 
= Některé animace postav vypadají podivně. 


ZVUK 
+ Hudba, efekty povrchů, drčení zipu při oblékání brnění. 
= Namluvení je občas příšerné. 


ŽIVOTNOST 


+ Spousta možností, jak získávat bonusy 007. 
= Navzdory novým možnostem není multiplayer nic extra. 


CELKOVĚ 

Předělaný Agent Under Fire. Pár 
věcí bylo výrazně zlepšeno, pár 
zůstalo při starém. Slušné, ale 
žádný trhák. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


k 


M 
EN 
m al) 
„o < 
a ÓA (4 L 
4 ANGLIE POTÉ: K správnému postapokalyptickému 
světu patří taky pořádné zbraně. 
„ 
9“ 
—— us 
lí 
a“ | 
l 
»ě 
MV -TOF V PRODOEJII DRAK MRAK: I přes průměrnost hry jsou tu jisté momenty, 


ak aby bylo jasno, draci nejsou ně- 
jaké mýtické bytosti, které drží 
princeznovou dietu a zbytky nás- 
lednic trůnu si pak vyšťourávají ze 
zubů zlomenými kostmi nespěš- 
ných rytířů. Draci jsou reální jako 
já, nebo vy... respektive radši jako 
já, protože o vaší existenci zase tak 
moc přesvědčený nejsem. Právě dračí apetit 
má na svědomí vyhynutí dinosaurů - a to to ti 
parchanti ještě drze svedli na kometu. A teď, 
po létech spánku, se zase vrátili a hodlají si 
dát moučník. Všichni jste zváni - podává se lid- 
ská rasa. 

Film, který šel i u nás (pod jménem Králov- 
ství ohně), nebyl sice žádný oscarový počin, ale 
dalo se o něm mluvit jako o příjemné a solidně 
machistické skoro-fantasy. Hra... no, hra je... 
celkem hratelná. Skládá se ze dvou částí. V prv- 
ní jezdíte v nějakém obrněném vozidle vyzbro- 


jený kvantem palných zbraní a tu bráníte pev- 
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REIGN OF FIRE 


Za humny je drak. A ne jeden. 


které vás nadchnou. Tohle je jeden z nich. 


RECENZENT: Jiří Pavlovský 


nost, tu chrání konvoj, tu děláte něco jiného, co 
ovšem vypadá úplně stejně. Většinou na vás 
útočí spousta raptorům-podobných bestií (kde 
ty se tam vzali, to vážně nevím), ale dlouho ne- 
trvá a setkáte se s pravými a nefalšovanými dra- 
ky (respektive dračicemi, ale kdo by se u těchhle 
bestií staral o pohlaví). Kromě kulometů a rake- 
tometů dostanete i teplem naváděné střely - 
ovšem draci (tedy dračice) jsou celkem odolní 
(tedy odolné) a něco vydrží (tedy... vydrží). 
Abyste se tak úplně nenudili, tak nebudete 
v boji sám. Při většině misí vás budou doprová- 
zet vaši kolegové - ovšem jsou tam spíš jen na 
ozdobu, než že by vám v boji nějak výrazně po- 
mohli. Jediné, čemu trochu helfnou, je atmosfé- 
ra - když vidíte oblohu ozářenou výbuchy a sly- 


PlayStation © 


TÁBORÁKU PLÁPOLEJ: Draci rovná se oheň. To je snad jas- 
ný, ne? Tak si s sebou berte azbestové trenýrky. 


„KDYŽ VIDÍTE OBLOHU OZÁŘENOU VÝBUCHY A SLYŠÍTE 
PALBU A VÝKŘIKY SPOLUBOJOVNÍKŮ, JE TO NĚCO JINÉHO...“ 


OETRIL 


ODMĚNA ZA TĚŽKOU PRÁCI: Poté, co absolvujete několik misí 
v džípu, tak dostanete výslužku - můžete se projet tankem. A to je něco. 


ŠKOLA HROU: Samozřejmě, že i tady máte 
před samotnou hrou důkladný tutorial. 


NAPALMOVÝ NÁLET: Hloubkový nálet doprovázený 
parádními plameny. Být drakem může být docela fajn. 


šíte palbu a výkřiky svých spolubojovníků, je to 
něco úplně jiného, než kdybyste tam jen tak 
sám stál a střílel. Tohle jediné taky narušuje mo- 


SEŘIĎTE SI STOPKY, PÁNOVÉ: Jízda 
s bugginou je na čas. Jakoby nestačili ti draci kolem. 


draky a najednou se vám autíčková střílečka 
mění v napalmový letecký simulátor. Nic proti 
homo sapiens, ale být obrovský kolos, který za- 


„POKUD SE V REIGN OF FIRE OBJEVÍ NOVÝ NÁPAD, TAK 
HO TVŮRCI OPAKUJÍ TAK DLOUHO, AŽ SE VÁM ZNUDÍ.“ 


notónnost hry, která po vás sáhne hned po prv- 
ním levelu. Pokud se v Reign of Fire objeví něja- 
ký nový nápad, tak ho tvůrci hned opakují tak 
dlouho, až se vám stačí znudit. Ovšem na moc 
nových nápadů nenarazíte. Prostě - dojeď, se- 
ber, ochraň - a postřílej všechno, co vidíš. 
Naštěstí ve chvíli, kdy už skřípete zubama 
a hlavou otloukáte omítku, přichází změna. 
Opouštíte lidskou rasu a začínáte bojovat za 


paluje všechno, co vidí, taky není špatné. Ale 
abyste se k tomu dostali, musíte nejdřív pře- 
kousnout devět velmi oprudivých střílecích misí. 
A na rovinu - i když je dračí simulátor docela oži- 
vením, sám o sobě není takovou peckou, aby 
kvůli ní stálo za to trpět. Moc možností totiž ja- 
ko drak nemáte, jenom lítat a chrlit oheň. Pěk- 
né, o tom žádná - ale ne tak pěkné, abyste si 
kvůli tomu museli kupovat hru. PSM2 


REIGN OF FIRE 


„V BOJI NEBUDETE SÁM“ 


PTÁCI OHNIVÁCI 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. STAR WARS: 
STARFIGHTER 
Jedna z prvních her 
tohohle typu- a díky 

dité struktuře 
řád jedna 
z nejlepších her. 

= DROPSHIP 
Podobná záležitost, 

jen s grafikou 


a většími zbraněmi. 


Snesitelná záležitost 
vhodná zvláště pro 


pyromany 


[EZTPAVETTDKT 
HRATELNOST 


+ Přes určitou zmatenost docela slušné ovládání. 

= Není to věc, která by vás hned chytla a nepustila. 
GRAFIKA 

+ Všechno kolem vás se hýbe a exploduje. 

* Šedá a dost nepřehledná. 

ZVUK 

+ Docela solidní dabing 

= Postavený hlavně na explozích 


ŽIVOTNOST 
+ Asi to budete chtít dotáhnout až k drakovi. 
= Jenom osmnáct misí. 


CELKOVĚ 

Docela slušná akční adaptace do- 
cela slušného neakčního filmu. Ale 
pokud ji minete, nic se nestane. 


PŘELÉTAVÉ 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


ITIFO = 
= 


. PAL (Evropa) 
„ a 
Konami TYO 
u 


Konami j 
u 4 


Fotbal 
u 
Nepotřebná 
u 
Dual Shock 2, multitap, 
1-8 hráčů, paměťová 


karta 


MV TOFTII V FFROTOEII 


PRO EVOLUTION 


SOCCE 


Další mistrovský kousek od fotbalových mágů 


z Konami. RECENZENT: Milan Jablonský 
speciální přednosti hráčů 


estliže jste hráli loňský Pro Evolu- drobností, které zdokonalují už minule dokonalý : m 76 týmů a další skryté 
tion Soccer, budete nejdřív možná | fotbal, je tolik, že se můžeme zmínit jen o několika i Nové stadiony, včetně 
trochu zmateni, protože letošní | nejdůležitější 3 Old Trafford či Yokohama 
pokračování se od něj na první po- Už po odehrání prvních zápasů zjistíte, že se hráči pýotě aky a: 
hled mnoho neliší. Jenomže zdání © zaten rok naučili především dokonaleji ovládat míč. To M vylepšená grafika i po 
klame. Někdy je vyšperkování de- © znamená na jednu stranu, že se ti nejlepší dokáží pro- hyby hráčů 
sítek detailů mnohem víc než ne- © kličkovat soupeřovou obranou (i když to rozhodně ni- 
ustálé překopávání a „vylepšová- | jak jednoduché není), a na druhou stranu, že bránění © BRÁNĚNÍ Dostat se přes zhuštěnou obranu dá 
ní“ herního enginu (že, pánové z EA Sports?). A těch © stylem „budu držet křížek a on se mi míč nějak přiku- | itěm nejlepším hráčům pořádně zabrat. 


PlayStation © 


OETFIL 


m Podstatně zdokonalený 
a zároveň zjednodušený 
editor hráčů a týmů 

m Master League, meziná- 
rodní poháry, přátelské 
zápasy, penaltové roz- 
střely 

m Nový Umbro Challenge 
mód - dribling, přihráv 
ky, přímé kopy... 

m Podrobnější hráčské sta- 
tistiky a atributy - cel- 
kem 19 nastavení plus 
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OPAKOVAČKY: Vedle těch klasických se můžete po každém 

poločase podívat na sestřih nejzajímavějších okamžiků. 
tálí na nohu“ už tentokrát není možné. Jakmile se zbě- 
sile rozeběhnete proti soupeři, udělá vám jednodu- 
chou kličku a je tu nebezpečné přečíslení obrany. Brá- 
nit musíte zónově s občasnými výpady, sledovat hráče 
s míčem a snažit se vystihnout jeho chybu, vystartovat 
v pravou chvíli nebo mu jen blokovat cestu k brance. 
Prostě - fotbal. 

Mnohem větší důraz je kladen na individualitu hrá- 

čů. Jen ti nejlepší z nejlepších dokáží přehrávat obrán- 
ce s děsivou lehkostí, zatímco průměrní hráči se musí 


FERLIČKA 


WE Kdo má dost trpělivosti, 
může si z Master Lea- 
gue naeditovat českou 
1., 2. a 3. ligu, tento 
krát to jde bez nejmen 
ších problému, protože 
nejste omezeni počtem 
editovaných hráču, pou- 
ze hráčů vytvořených. 


„JAKMILE SE ZBĚSILE ROZEBĚHNETE PROTI SOUPEŘI, © 
UDĚLÁ VÁM JEDNODUCHOU KLIČKU A JE TU NEBEZPEČNÉ 


PŘEČÍSLENÍ OBRANY.“ 


i nadále spoléhat na pracovitost, rychlost, sílu nebo 
přesnou přihrávku na krátkou vzdálenost. Zdokonale- 
ní míčové techniky kompenzuje o něco méně vstřícný 
systém pasů do prostoru a na delší vzdálenost. Obrán- 
ci jsou na podobné akce připraveni, blokují je, zachytá- 
vají nebo alespoň daleko důrazněji kryjí hráče, který 
má dostat přihrávku. V minulém Pro Evo nebyl pro- 
blém (především ve chvílích náporu soupeře) vysunout 
hráče na polovině hřiště pasem do prostoru, ten utekl 
snadno obraně a zavěsil. V novém fotbálku už to tako- 
vá brnkačka není, i v případě, když protivník prohrává, 


4 FRIGO: Vlastně Figo. Ten si je docela podobný. A na hřišti je pořád- 
ně cítit, než se unaví. Chtělo by to fyzičku... 


ZEĎ: Dokonce i tu můžete ovládat: hráči mohou nadskočit nebo vy- 
běhnout proti míči. 


zabezpečuje daleko lépe obranu. A pokud vede, bude- 
te mít problém stejný jako Sparta ve většině ligových 
zápasů - budete útočit do plných a narážet na nepro- 
pustný val soupeřovy obrany. 

Podstatnými změnami prošel nejoblíbenější herní 
mód, Master League. Začínáte až ve 3. divizi se stej- 
ně podprůměrným týmem, jako v minulých dílech 
Pro Evo. Také tentokrát se tedy musíte okamžitě po- 
ohlížet po posilách, ale systém nákupu a prodeje hrá- 
čů je zcela jiný. Můžete oslovit kteréhokoli hráče na 
soupiskách ligových nebo národních týmů, ale jen 
tehdy, máte-li dostatek financí na odstupné i na plat 
pro hráče. V souvislosti s tím, jak máte kvalitní a „dra- 
hý“ tým, pak platíte týdně více či méně. Jestliže to pře- 
ženete, může se stát, že budete v lize či pohárech vy- 
dělávat jen na platy svých hráčů nebo půjdete dokon- 
ce do mínusu. Každopádně je ale důležité mít špičko- 
vé hráče a navíc alespoň dva na každý post. Tento- 
krát se totiž hráči unavují nejen během zápasu, ale 
pokud jsou přetíženi, nedokáží se dát dohromady ani 
do dalšího utkání a nastupují do něj unaveni. Ještě 
před poločasem jsou pak zralí na vystřídání. Proto 
musíte sestavu neustále obměňovat a hráče vytěžo- 
vat rovnoměrně. 


„ 


PRO EVOLUTION SOCCER 2 


„SYSTÉM JE JINÝ" 


KSICHTÍKY: Hráči si nejsou tak dokonale podobní jako v 7/F 2003 
nebo FIFA 2003, ale po fotbalové stránce jsou vystižení nejlépe. 


Nebudeme se tvářit, že Pro Evolution Soccer 2 ne- 
má žádné chybičky. Například komentář během zápa- 
su je snad prokletý - tvůrci sice vyměnili dvojici James- 
Butcher za Brackleye a Brookinga, ale příliš to nepo- 
mohlo. Tentokrát si dokonce skáčou do řeči a mluví 
jeden přes druhého... Dalším negativem je polovičatá 
licence. Máme tu sice všechny světové hvězdy, 
z nichž některé si ovšem musíte přejmenovat v edito- 
ru (např. proslulí užalovaní Nizozemci jsou zde ztrestá- 
ni jmény jako Oranjes025 či Oranjes547...), ale chybí 
správná jména týmů v Master League. Osobně to ne- 
považuji za velký problém. FIFA 2003 má licenci sko- 
ro i na párky v rohlíku a není jí to nic platné. O kvalitě 
fotbalové hry rozhodují úplně jiné věci... PSM2 


[EAvErOKT 


CELKOVĚ 

Nejhratelnější, nejzábavnější a nej- 
fotbalovější fotbal pod sluncem. 
Lepší je už jen ten skutečný. Vlast- 
ně, jak kdy. 


36:66 


 KONÁML  £ 


Henry 


OTOČTE 
STRÁNKU NA 
RECENZI FIFA 
A KONEČNÝ 
VERDIKT! 


KOHOUT: Beckhamova kohoutka sa- 
mozřejmě poznáte. Na příštím šampio- 
nátu bude mít prý na hlavě Beckhamovu 
slepičku. 


TĚŽKO NA CVIČIŠTI: Tréninkový mód je kupodivu velmi 
zajímavý a zábavný. Vyzkoušejte. 
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RECENTE 5 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDC 


OE TFILH 


V EA Sports nemusejí mít strach. Stejně zase 
půjdete jako ovce a koupíte si to. Pak si ale ne- 
stěžujte, že jsme vás nevarovali. necenzevr. Milan Jablonský 
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BRANKÁŘI: 

v minulých dílech největší 
kámen úrazu, letos jim musí- 
me přiznat aspoň trochu 
inteligence. 


GOLFÍČEK: Při zahrávání standardky se musíte trefit do značky na 
ikonce ve stylu počítačových golfů. 


minulém PSM2 jste si mohli pře- 
číst obsáhlou reportáž přímo od 
zdroje ze sídla EA. Mluvilo se 
o novém přístupu a návratu ke 
kořenům. Nic proti, FIFA 2003 je 
co se týče hraní samotných zápa- 
sů skutečně úplně jiná. Systém 
přihrávek a pohybu hráčů byl 
přepracován, ale není úplně jednoznačné, jestli 
také vylepšen. Z fotbalu v podání EA Sports se 
stala „přihrávaná“, hráči toho moc neumějí, ani ti 
nejrychlejší se neodpoutají od obránce do úniku 
po křídle, centrování míčů není doladěné, rozdíly 
mezi skutečnými hvězdami a průměrnými hráči 
jsou takřka neznatelné, taktika během zápasu 
prakticky nulová, ať už siv Team Management 


ustále u míče, protože ho odeberete soupeři už 
jen tím, že se na něj podíváte, na nejvyšší obtíž- 
nost je to zase příšerná holomajzna - tedy pokud 
jste se naučili hráče dokonale ovládat a dokážete 
se vůbec dostat k míči. 


ČESKÉ ULIČKY: Můžete vyzvat hráče k pohybu tlačítkem a - 
to už tady bylo loni. 


STŘELBA: Vidíte to sami - hráči prostě střílejí jako z učebnice. Dva- 
advacet robotů na hřišti... 


Už bylo řečeno, že hlavním motivem FIFA 2005 
je přihrávka. Je v pořádku, že už není automatická 
z nohu na nohu nebo zoufale křečovitá jako loni, kdy 
se hráči neustále zastavovali a cukali sebou jako při 
fotbalové mrtvici. Protože letos musíte vidět, komu 
a proč přihráváte, je třeba si nastavit jeden ze vzdá- 
lených pohledů kamer a neustále sledovat, kdo ze 
spoluhráčů je volný. Bohužel je to jediná smysluplná 
činnost, kterou můžete v poli provádět. Pomocí pra- 
vé analogové páčky se sice dají u kvalitních hráčů sá- 
zet různé zajímavé kousky, ale jednak je to o zláma- 
ní ruky a druhak stejně nikdy nevíte, co ten jeliman 
s míčem provede. V jednoduchosti je krása a v jed- 
noduchosti ovládání zvlášť. Pro Evo používá k oblu- 


HLAVIČKY: Když se náhodou k hlavičkování dostanete, hlavičku- 
jete tím směrem, kterým držíte analogový ovladač, Jak objevné. 


Letos tomu v EA nasadili korunu, když ze hry 
úplně odstranili editor hráčů. Nebyl by to až takový 
průšvih, kdyby vše v sestavách a v atributech hráčů 
bylo bezchybné. Jenže například v českém národním 
týmu hrají dnes už zcela jiní hráči, než jaké nám na- 
bízí FIFA 2003. Nebo jinak - co je platné, že má Jan 
Koller fotorealistickou tvář, když je vysoký stejně ja- 
ko Tomáš Rosický. To už vůbec nemluvím o herních 


„CO JE PLATNÉ, ŽE MÁ KOLLER FOTOREALISTICKOU TVÁŘ, 
KDYŽ JE VYSOKÝ STEJNĚ JAKO ROSICKÝ.“ 


zování soupeřů vlastně jen jediné tlačítko (vhodně 
umístěné) a dá se s ním vyrobit na hřišti jakákoli her- 
ní situace... 

Tvůrci této fotbalové série mluví o tom, že na- 
slouchají hlasům hráčů a snaží se jim vyjít vstříc. Le- 
žím prakticky neustále na herních webech, kde se 
diskutující hráči často k fotbalovým hrám vyjadřují. 
A společné motto jejich nářků i přání je jediné - chce- 
me zajímavější herní módy, kariéry a propojení fot- 
balového simulátoru s jednoduchým fotbalovým 
manažerem. Tohle přání letos vyslyšeli autoři jiného 
seriálu, This is Football, a svou Master League se ho 
snaží alespoň částečně naplnit i Pro Evo. EA Sports 
vyhazuje ročně statisíce dolarů za vývoj „zbrusu no- 
vého“ herního enginu, piplá se s grafickými vychy- 
távkami a přitom by stačil jeden jediný levný nápad - 
zařadit i některé nižší soutěže a postavit hru na prin- 
cipu vývoje týmu a práce s ním. Herní módy v minu- 
lých FIFÁCH i letos jsou nudné, úzkoprsé a mají mi- 
nimální „trvanlivost“, samozřejmě když nepočítám 
multiplayer. Například nákupy a prodeje hráčů jsou 
zajímavé pouze u bohatých týmů, jinak můžete jen 
měnit borce za borce jako na plácku. 


atributech, které jsou tradičně doslova směšné 
a často neodpovídají skutečnosti - především 
proto, že jich je jen 8, a to na specifikaci schop- 
ností hráče nestačí. Když se zastavím zase 

u české repre, Heinz je například lepší střelec 
než Koller nebo Baroš, Jarošík neumí střílet 

ani přihrávat, Baroš a Fukal jsou stejně rych- 

lí. V Liverpoolu jsou Heskey i Owen oba stej- 

ně kvalitní hlavičkáři... 

Jediné, v čem se FIFA 2005 opravdu poch- 
lapila, je zajímavý systém zahrávání rohových 
a trestných kopů, převzatý z golfových her. Jenže 
to je na vítězství nad Pro Evo 2 nebo TIF 2003 
opravdu žalostně málo. PSM2 


[EAVErTDnKT 


CELKOVĚ 

Sympatický pokus se sérií FIFA něco 
udělat, Ale můžeme si zahrát hned 
dva podstatně lepší fotbaly, na které 
ani letošní díl zdaleka nemá. 


MARNÁ SNAHA 


OTOČTE 
STRÁNKU 
PRO KONEČNÝ 
VERDIKT 


HENRY: Je si podobný a je rychlý. Ale stejně rychlých hráčů je ve 
hře ještě nejmíň tři tisíce. 


RECENZE 


NELÍTO 


Ý ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


ZÁPAS DNE 


Nebude to napínavé. Souboj Pro Evo 2a TIF 2005 by byl podstatně vyrovnanější... 


Oba týmy právě nastupují. Pro Evo 2 bude hrát zleva doprava, zatímco FIFA 2003 zase zprava doleva. Domácí mužstvo bude třeba FIFA, aby měl soupeř alespoň nějaký handicap... 


BOD DD A DD DD DDD 


FIFA 2003 


V Pro Evo je chaotičtější 

a realistická (držení za dres 
nebo strkání prostě FIFA ne- 
zná...), FIFA má zase pohyby 
hráčů o něco přirozenější, 
Takže - plichta. 


FIFA vyznává přísný fotorea- 
lismus (s mnoha drobnými či 
většími úlety), Pro Evo zase 
trochu té karikatury. Herní 
charakteristiky hráčů jsou 
však v Pro Evo rozhodně 

o sto procent dokonalejší. 


Ne že by byly ty v Pro Evo 

o něco horší, chudší nebo 
ošklivější, nicméně licence je 
licence a tady má FIFA se svý- 
mi 25 skutečnými fotbalový- 
mi stadióny rozhodně navrch. 


Pro Evo má více národních tý- 
mů, ale ty klubové jsou bez li- 
cence, takže např. místo za 
Manchester United hrajete za 
Aragon. FIFA nemá sice se- 
stavy a statistiky bez chyb, 
ale přesto vítězí. 


Třebaže je pokus FIFY o nové 
pojetí kombinace sympatický, 
vyznívá do ztracena a v po- 
rovnání s Pro Evo nemůže ob- 
stát ani v případě, že přim- 
houříme všechna kuří oka. 
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Animace 


2 


Animace 
Hráči 


Animace 
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Animace 
Hráči 
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Animace 
Hráči 
Stadióny 


Animace 
Hráči 
Týmy 
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FIFA zůstává u nereálných, 
efektních a trochu šroubova- 
ných zakončení, variabilita 
Pro Evo je v tomto směru ne- 
překonatelná. Tady padají 
opravdu fotbalové góly. 


Ve FIFÉ se opravdu efektivně 
hlavičkovat téměř nedá, v Pro 
Evo je tato činnost naopak 
maximálně propracovaná. Bez 
nejmenších pochybností je tu 
jasný vítěz. 


V Pro Evo musíte nejen bě- 
hat a dělat skluzy, ale při 
bránění i přemýšlet. FIFA 
brání na nižší obtížnosti 
směšně a na vyšší obtíž- 
nosti divně. 


Animace Anlmace 
Hráči Hráči 

Stadlóny Týmy 
Týmy Přihrávky 

Standartky Střelba 


Tady se FIFA vytáhla, nový 
systém centrů je opravdu ná- 
paditý. V Pro Evo ovšem dale- 


ko víc rozhoduje, kdo se plný 
k zahrání kopu postaví. Beck- 
ham vám posadí míč na hla- 
vu, ani nevíte jak. Remíza. 
9-8 
Animace Animace 
Spolupráce hráčů je ve FIFA Hráči Hráči 
doslova strašná. Obránci pobí- St Piráty 
hají, záloha se zastaví a kouká, pool roko=h 
útočníci se potácejí kdovíkde. yonnh 


| 


Šablona, nuda, nefotbalovost. 
Pro Evo = dokonalost sama. 


TAKTIKA 


FIFA má taktiku až příliš zjed- 
nodušenou a vaše nastavení 
nemá prakticky žádný vliv na 
to, co se pak děje na hřišti, 
Pro Evo nabízí daleko víc mož- 
ností a opravdu to funguje. 


Nešťastný komentář zápasů 
v Pro Evo už předem odsuzu- 
je FIFU k jasnému vítězství, 
přestože co se týče muziky 

a ostatních zvuků jsou hry 
maximálně vyrovnané. 


MULTIPLAYER 


V obou případech může hrát 
až 8 hráčů, nicméně Pro Evo 
je už svou podstatou zábav- 
nější a pro hráče přívětivější 
než FIFA. Vyzkoušeno na 

vlastních redakčních kůžích. 


PSM2 VERDIKT 


FIFA 2005 vyhrává tam, kde se dá vítězství koupit - licence na hráče, na tý 
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Animace | Animace 
Hráči | Hráči 
Stadióny Týmy 
Týmy Přihrávky 
Standartky Střelba 
Zvuk Hlavičky 
Bránění 
Inteligence 
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„FIFA JE NAPROSTO STERILNÍ 


ZÁLEŽITOST, KTERÁ VÁS NEVTÁHNE 
DO HRY, ANI KDYŽ HRAJETE FINÁLE 
MISTROVSTVÍ SVĚTA. 


Bez zaváhání vítězí Pro Evo, už 
proto, že FIFA žádné herní mó- 
dy nemá. Nějaký turnaj, sezó- 
na, vše bez nápadu a bez zá- 
bavnosti. Master League to jistí 
plus zajímavý Challenge mód. 


EDITOVÁNÍ 


V Pro Evo můžete upravit atri- 
buty všech hráčů, změnit jmé- 
na, vytvořit si vlastní týmy, pří- 
padně celou českou ligu. FIFA 
editor zrušila úplně, což je 
brutální ostuda. Nemůžete ani 
vyhodit Řepku z národáku, 


ATMOSFÉRA 


Nejjasnější vítězství Pro Evo. 
FIFA je sterilní záležitost, kte- 
rá vás nevtáhne do hry, ani 
když hrajete finále mistrovství 
světa. Jsou to jen pohybující 
se barevné obrázky, nic víc. 


Stadióny 
Týmy 
Standartky Střelba 
Zvuk Hlavičky 
Editování Bránění 
Inteligence 
Taktika 
Multiplayer 


na stadiony. Jakmile se dostanete k samotným herním činnostem, nemá proti Pro Evolution Soccer 

2 vůbec žádnou šanci. I v minulém čísle recenzovaný This is Football 2003 by v podobném srovnávacím testu FIFU snadno porazil. Kde není invence, kde nejsou nápady a kde 

není skutečně poctivá snaha nabídnout hráčům za jejich peníze zábavu, tam prostě musí chodit lékař. Série FIFA se loni dostala na samotné dno a teď se snaží za každou cenu 
vyškrábat zpátky nahoru. Letos se zatím jen tak nenápadně zachytila drápkem, cesta zpět k hráčským srdcím a ovladačům bude ještě dlouhá... 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
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CLÁNK 


Ratchet a Clank. Jeden velice podivný lasičkovitý tvor 
a druhý robot. 


bě dvě postavy dohromady 
ovšem tvoří nepřekonatelný 
tým. Pravda, většinu práce odře 
Ratchet, zatímco Clank se větši- 
nu času omezuje na točení vrtu- 
lí, ale řekněme si upřímně, ani 


RECENZENT: Jiří Pavlovský 


rozvržení sil opačné. Tahounem týmu je nesku- 
tečně idealistický robot, který se hlavního hrdinu 
snaží dokopat k záchraně celé galaxie (proč být 
minimalisté?). Původně jde jen o to, odchytit 
místního superhrdinu Owarka, a nechat břímě 
úkolu na něm - jenže, jak se brzy ukáže, s Owar- 
kem to není zrovna snadné, a tak všechno zůsta- 
ne ležet na vašich, srstí porostlých a kovem po- 
tažených bedrech. 


Jak a Daxter nefungovali jinak. 
Ale na rozdíl od J6D, kde Jak pl- 
nil misi a Daxter jen koukal po ženskejch, tady je 


50 | PSM2 No.i PRO PLAYSTATION 2 


RATCHE T 


TE T FI“ 


NAVŠTIVTE NAŠI PLANETU: S dvojicí Ratchet a Clank se 
dostanete na místa, kam byste se jinak ani neodvážili. 


Ke každé správné počítačové hře patří i pa- 
douch. Padouch je grunt, ostatní je špunt, říkávaly 
naše babičky (teď mluvím o těch z nás, jejichž ba- 
bičky ovládaly schopnost lidské řeči a neskákaly 
v zoologické z větve na větev) - a měly jako obvyk- 
le pravdu. Tady je padouch kápo rasy Blargů, který 
vypadá jako Richard Nixon. To už je samo o sobě 
dost děsivé, a on si k tomu ještě navíc chce posta- 
vit vlastní planetu - což by zase nebylo nic tak hroz- 
ného, kdyby k jejímu postavení nepotřeboval kusy 
planet, které už existují. 


SOUBOJ MISTRŮ 


Srovnání s Jakem a Daxterem se nabízí jako poulič- 
ní prostitutka. Zkusme si dát ty dvě hry dohromady 
a nechat je, aby si porovnaly šířku bicepsů. Spolu- 
práce hrdinů - tady zcela jasně vede Ratchet. Zatím- 


RATCHET 4 CLANK 


„PADOUCH JE GRUNT“ 


HERNÍ RYCHLOVKA 


PAN VRTULKA KONTRA FYZIKÁLNÍ ZÁKONY: Je sice trochu divné, 
že Clank dokáže poletovat i ve vzduchoprázdnu, ale co - hlavně, když to dobře vypadá. 


FERUČKFA p 
co Daxter slouží jenom k tomu, aby se s ním mlátili ee i 
Vražte do hry pár desí- 


nepřátelé po hlavách, tak Clank je nejenže mnohem tek hádin svého života 
víceúčelovější, ale v některých misích hraje dokonce a za odměnu budete mít 
první (elektronické) housle. Sice nemá žádné zbra- nejen ov zví 
ně, ale zato má k ruce tým svých menších pobratim- KES ale oo emkneté 
3 ž sp si i několik scén z natá- 
ců, kterým může velet. čení, tři skvělé televizní 
Různorodost - zatím musím přiznat vítězství Jaku reklamy, nějaké návrhy 
a Daxterovi. Ratchet a Clank se většinou drží stereo- obálek a především šan- 
dojdi tam a cestou znič všechno, co uvidíš“ See ny 
typu « 5 ! : 8 r vděk P bd , va - ovšem už vybaven 
Samozřejmě i tady jsou různé speciální všemi zbraněmi a vyná- 
mise, jako třeba jízda na raketovém lezy. No, není to skvělé? 
skateboardu, svištění po jednokolejce, 
sestřelování nepřátelských objektů, 
útěk před napouštěnou vodou - ale pro- 
ti Jaku a Daxterovi, kde byl skoro každý 
úkol jiný, je to přece jenom o chlup jed- 
notvárnější. Ac 


JERRY V AKCI: 


% 


wer Rangers. Tady je to těžké. V obou je ne- 
představitelně nádherná a u obou představuje 
vrchol playstationové grafiky. Můj názor je, že JaD 
má o něco náskok v invenci a nápaditosti, RaC 
v technice a propracovanosti. Vstupujete do obrov- 
ských měst, nad kterými prolétají letadla, všechno 
se hýbe. Chvílemi si připadáte jako turista - až na 
to, že vám nehrozí krach cestovní kanceláře, kte- 

rá vás na tohle místo dopravila. Když to tak zva- 
žuji, tak musím přiznat vítězství Ratchetovi. 

Titulky - docela příjemná pomůcka pro lidi, 
kteří zvládají angličtinu na základní úrovni a kteří si 
dovedou text dešifrovat z psaného textu, ale na ; 
mluvenou řeč zírají jako kanibal na sojové maso. Na (© —— 
rozdíl od JaD tady titulky jsou - ale dost čas- 
to nefungují. Prostě chvílemi vám to tvůrci : : 7“ 
tlumočí a chvílemi (především v animova- 
ných pasážích) se na vás vykašlou a nechají vás 
se v tom plácat. To není fér. Ale lepší něco než 
nic, takže Ratchet vede. 

Nahrávání - fifty fifty. | když ne tak úplně, K « 


JE LIBO PROPEČENÉ?: TOHLE JE BOMBA!: 


protože na rozdíl od Jaka a Daxtera, kde jste na na- 
hrávací obrazovku narazili jenom tehdy, když jste se 
nechali teleportovat na nějaké vzdálené místo, tady 
se nahrává pokaždé při přeletu z planety na planetu 
(což je v podstatě ještě vzdálenější místo, než v JaD, 
takže není co vyčítat). V obou případech to nijak ne- 
brání v hratelnosti - nestane se vám, že by vám hr- » 


POTKÁVÁNÍ LIDÍ 


MEZI NÁMI TO JISKŘÍ: NAVIGACE: 


KAPITÁN OWARK: OWARKUV VYHAZOVAČC: MÍSTNÍ VEKSLÁK: ŠÉF GADGETRONU: DREK: 


RSC HVĚZDNÁ MAPA NA NÁSLEDUJÍCÍ STRÁNCE... 


KALIBO 3 


Centrum Gaďgetronu 


Koho potkáte: Šéfa Gadgetronu, recepční 
Co dostanete: Map-o-matic/info o Veldin Orbitu 
Kam potom: Veldin Orbit 


VELDIN ORBIT 


Drekova vlajková loď 


KERWAN -= 


é Metropolis „ 
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Koho poťkáte Nikoho 
Co dostanete: Info o Veldinu 
Kam potom: Veldin 
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» Koho potkáte: Ala z Alova krámu s roboty 
Co Uostěnete Vrtuli/vystřelovací hák 
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Koho potkáte: První setkání s Clankem 
Co dostanete: Svoji první lod 
Kan potom: Novalis, 


* Kóho potkáte: Nikoho 
Co Wostanete: Vysavač 
Kaj potom: Nebula G34 


e* 


- OUARTU 


„Továrna na roboty Z332 * . 
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Koho potkáte: Vědce 
Co dostanete: Hologuise/info o Kalibu 3 
Kam potom: Kalibo 3 
© : : . 
* 5 = .. 
© * 
. . 
S A 
o i 
. . 
- o o . 
. . R 
. 
hd . hd 
NEBULA G34 ' " 
Blargská taktická základna : o 
< 3- 
.... 
9 hd 
f a i —: Zá © ", 
*“ / £ 
p 
l 
Koho potkáte: Gadgetronového vědce 
Co dostanete: Speciální boty na jízdu po jednokolejce 


Kam potom: Rilgar 


NOVALIS , sic 
Ů * „ “ 
Tobrucký kráter : ď . hd 6 
Ů - : a“ jee “* "6 
* "RIEGAR : 
Ň ; „m > re- . s , é » 
: - sro b Město Blackwater a 
s „„" . 
: o 9 
. . “ 0 ; 
: „| A = bn o 
. A ..“ ob 
Koho potkáte: Místního pohlavára +., E 
. i Co dožtanete: Pryního infobota/novou lod hd 
o Kam potom: Kerwan $ 
. . 
“ . slioho potkáte: Kapitána Owarka 
- . s e . Co dostanete: Vylepšení hoverboardu/pistolové vodní čerpadlo 
. . Kam potom: Umbris nebo Aridia 


STOPAŘŮV PRŮVODCE ARIDIA 


GALAXIÍ . = y 3 


Pokud jste siy Ju a Daxterifmuseli vystačit j „jen / 
s pár "ostrovy, ták tady máte k fispozici celou'ga- 
laxii, Cesta po planetách je sice poněkud lineární - 


ale zato*máte vždycky možnost návratu. S novýmř + „ 
hračkami můžete zkusit objevit tajné cesty či M ví 
ukrytá místa. % 


Koho pptkáte: Sida McMarkse a jeho agenta 

Co destanetě: Speciální klíč/Hoverboard Z3000 D/Sonic Summoner 
(ovšem nejdřív musíte vyhrát hoverboardové mistrovství) 

Kam potom: Eudora 


LEGENDA 


Přímá cesta 


Důležitá jí 00 m 6 x 
druhá návštěva N; 
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. A a > Ď» (i 


UMBRIS 


Owarkova základna 


; Mě. dan © 
Koho potkate: Blargiánského Snagglebeasta i 
Co dostanete: Novou lod a 


* Kam potĎm: Batalia 


-== 2- 


P A777 OUTANIS ORBIT a 


2 S OLTANIS > h 


Trosky měšta Gorda i + 6 : 
im » š 
. = < : Os. ke . o s 
v tv - k 
E, A dr“ PAM m * „ar ben 
8 E i +) ona o : 
: . . e 
. k 7 o . 
© 7 E s : : 
P) Koho potkáte: Kapitána Owarka . . = : “ . 
Co dostanete: Novou lod ji 
. . 
Kam potom: Oltanis hd 
s “ . . * . 
. s s e . 
Koho potkáte: Inženýra á : . ží . 
+. Co doslanete: Info 0 Ouartě M HOVEN 
. Kam potom: Ouarta o d sTdVárna na rozbíjení planet > . o 
. * > e s *. * 
— „>= „yo 
2 o : * . a A a : 5 
o * : . 
: © * . . . 
© . „ * 
. 
. : . . * : . 
. * * - s * + . A“ M á 
. Č . : o- = 
Ta * * Koho potkáte: Mechanika 
-ee m n = Co dostanete: Info o Oltanisově orbitu . o 
R “ Sa * Kam potom; Oltanisův orbit 
*. 3 o A . 
*! 
s * 
“ 
s ' » © 
*“ . * 
. . 
. -> * * : ud 
* R . s . 
„JŠ é ů * : “ 
. ; 
“ . o .. 
. 
“ e » “ 
2 - « . o 
hd . . . 
b) o" 


se 


* GASPAR 


„> Blargšká čerpací stanice 


+aP6: M RATCHET CLAN 


a ; O šiROKÝ ARZENÁL ZBRANÍ" 
x s . : . 
. . * 
hk „E R : A 
k a . 

$ 7 0 4. 
. 
s “ . 


"POKITARU 


Jowaiský úsek 


be : =- - „ -= 3 7 * š Koho potkáte Turistického průvodce/Hala z Halova krámu s roboty 
. . = X , E y 7 Co dostanete: Raketový batoh/kyslíkovou masku 
M JŘ i ud Kam potom: Orxon - 
. p > „* -> o 
i ml . 
“ | pa 
ý “ .. Lamb a .. 
. . 
. Koho potkáte: Nikoho . 
» Co dostanete: Helmu Blargského pilota . 
* Kam potom: Pokitaru . 
“ * . 
. 
| BATALIA 
a . P 
+ Pevnost Kronos . 
"o 
. 
. 
. . 
„* 
ORXON 
Koho potkáte: Seržanta Kogorská rafinérie 
*Co dostanete: Info o Orxonu/detektor kovů 
(ale potřebujete magnetické boty) 
+ Kam potom: Orxon ' = 
hd hd 
. 
i : : 
. 
bo Pa . Koho potkáte: Orxonského vědce 
. Co dostanete: Magnetické boty/info o Hovenu 
* o + = „ „ (ale potřebujete nejdřiv kyslíkovou masku) 
“ * Kam potom: Batalia/Aridia/Hoven 
. VÁ o . 
, "© e 4.. : i 
] . naší . . P . * . a o * : 
. * . * s . * kal 
. “ > * 
-—— -a  - . o 
*. . - 
* * . s 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


r 
U 


— 


-= x 


NÁVRAT ZTRACENÉHO SYNA: 

V podstatě se můžete znovu a znovu vracet na jednotlivé 
planety. S každým novým vynálezem se můžete dostat 
zase o kousek dál - a taky se můžete rozhlédnout po zla- 
tých šroubech či jenom vyrazit do boje spolu s písečnou 
myší. Prostě, můžete si to pořádně užít, 


„NEMUSÍTE SE TŘÁST HRŮZOU, ŽE PŘIJDETE O SKOKY 
Z PLOŠINY NA PLOŠINU, OVŠEM DŮLEŽITĚJŠÍ BUDE SEJMOUT 
PARCHANTY KOLEM VÁS DŘÍV, NEŽ ONI SEJMOU VÁS.“ 


» dina uprostřed hry zatuhl a vy jste museli pět mi- 
nut čekat, než vám ta příšera urazí hlavu. 

Obtížnost - rozhodně /ak a Daxter. Ta hra si vás 
vychová a v závěru provádíte věci, se kterými byste 
mohli vystupovat v cirkuse - skoky vypočtené na 
setinu vteřiny, zběsilé kličkování... Ratchet je po- 
měrně jednodušší a až na některé úlety (hoverboar- 
dový závod, útěk před potopou) ho projdete (a uži- 
jete si) bez větších problémů. Aspoň máte dost ča- 

' susi cestou přivonět ke květinám a vychutnat si ten 
krásný vzhled na ten grafiky vytvořený svět. 

Ryba, která vás spolkne, když vyplujete moc da- 
leko na moře. Můžete se přestat klepat strachy. Ani 
tady o svého Daxterožravého kapra nepřijdete - tak- 
že se radši držte blíž u břehu. 

Vychází mi to ve prospěch Ratcheta a Clanka, 
což je fér. Ale veškeré zmiňované rozdíly mezi tě- 
mito hyper-geniálními hrami jsou celkem nepatrné 
- alespoň ve srovnání s tím rozdílem, o kterém 
jsem se ještě nezmínil. Jak a Daxter je především 
plošinovka - Ratchet a Clank je hlavně střílečka. Ne, 
nemusíte se třást hrůzou, že přijdete o skoky z plo- 
šiny na plošinu, to tady je samozřejmě taky - 
ovšem daleko důležitější bude sejmout parchanty 
kolem vás dřív, než oni sejmou vás. Takže zatímco 
jste si u JaD museli vystačit s tím, že jste soupeře 
mlátili svým kolegou po kebuli, tady máte arsenál, 
že by vám NATO závidělo. Sice je fakt, že některé 
honosnější zbraně už jsou dost nedostupné 
(150.000 šroubů není žádná láce), ale je dost těch, 
které si dovolit můžete. Kromě klasických zbraní, 
jako je třeba plamenomet, kulomet či granátomet, 
jsou tu zbraně už podstatně méně typické - kupří- 
kladu nadávač (kterým můžete slabším protivní- 
kům přivodit nervový záchvat), vysavač (kterým 
můžete nasát pár prcků a pak jimi bombardovat 
své okolí)... nebo, pokud byste si sami nechtěli špi- 
nit své ruce, tak robotické komando, které se o ne- 
přítele postará za vás. 
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A k tomu si připočtěte ještě různé hračky jako 
třeba magnetické boty, vystřelovací hák, vodní čer- 
padlo (do jedné malé pistolky se vejde celé jezero) 
či vysílačková helma, díky které můžete využít pa- 
lebnou sílu Písečné myši (ne, nebudu to vysvětlo- 
vat, nechte se překvapit). 

Pokud vás před chvilkou zarazila zmínka o šrou- 
bech a už telefonujete do směnárny, jaký mají šrouby 
kurs k české koruně, tak přestaňte žhavit dráty. Ať už 
je Ratchet graficky převratný jak chce, tak ani on se ne- 
vymanil z klasické plošinové mánie - ze sbírání krámů. 
Naštěstí tady je tahle komická činnost vyvážena tím, 
že za to, co vymlátíte z nepřátel a beden, si můžete 
koupit u automatu na zbraně nějakou lepší výbavu či 
doplnit munici. Dokonce se ve hře vyskytují i vzácné 
„zlaté šrouby“, které se vám budou hodit ve finále. 

Pokud se dá něco tvůrcům hry vytknout, tak je 
to ten fakt, že ke krabičce nedávají jako bonus čer- 
né brýle - protože Ratchet a Clank je taková bomba, 
že vás její záře dokáže oslepit. A jako slepci jen těž- 
ko oceníte tu úžasnou grafiku, kterou na vás Rat- 
chet a Clank vrhají, světy, kde se všechno hýbe, do- 
konalé ovládání a práce kamery, zábavnost - no 
prostě prvotřídní hru. PSM2 


ZA KANÓNEM STÁL...: Není nic krásnějšího, než mít v ruce po- 
řádnou palnou sílu. Ta radost, když všechno kolem vás exploduje. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


Bylo to těsné, ale je 


fakt, že si tahle hra 


prostě paráda 


== JAK 8 DAXTER 


Neméně dokonalá z« 


= MAXIMO 


Rozhodně [ 


BERU TO VŠECHNO! 


s 


P 


SPIDER-RATCHET: 


3 l 


VRTULNÍK: 


: 


MAŠKARNÍ: 


VZHŮRU KE DNU: 


[EP DVETTIKT 
HRATELNOST 


+ Tolik hraček a tak málo času. 
= Někdy obtížnost zničehonic zešílí a vyšplhá se do výšek. 


GRAFIKA 
+ N.Á.D.H. E. R. N+Á, A neustále v pohybu. 
= Další roztomilé zvířátko v hlavní roli? 


ZVUK 
+ Není co vytknout. Nevtíravá hudba a solidní efekty. 
= Ratchet má hodně klasické hlášky 


ŽIVOTNOST 
+ Písečná myš, sbírání bodů, hledání zlatých šroubů - je toho hodně. 
+ Předpokládá se, že se vám to bude líbit, abyste to hráli znovu. 


CELKOVĚ 

Můžeme říct, že je to jedna z nejlepších 
her na PS2-a že by měla být ozdobou 
každé gametéky. To, co hra ztrácí na 
originalitě, to dohání propracovaností, 


ÚDER NA SOLAR “ 


žá p 
VI- EV FRODEJI 


WWE SMACKDOW 
SHUT YOUR MOUTH 


Holivvw ood Hulk Hotlian 


PlayStation © 


Spousta legračního násilí a brutality, to je to, oč většinou 


běží všem fanouškům wrestlingu. 


o když ale právě vy žádným fa- 
nouškem wrestlingové zábavy 
nejste? Mohli byste to řešit tak, 
že tuhle stránku prostě přesko- 
číte... ale dejte na nás, byla by 
to škoda. Pokud si myslíte, že 
každá hra, která se o wrestling 
jen otře, musí být nutně napros- 
to k ničemu, věnujte těch pár minutek na pře- 
čtení následujících řádků a třeba budete na 
konci stránky příjemně překvapeni. 

Patříte-li ale do skupiny lidí, pro které je Hulk 
Hogan víc než Spider-Man, přinese vám Shut 
Your Mouth tolik zábavy, že ji ani nebudete sta- 
čit pobrat. Například když Rob Van Dam kopne 
židličku někomu přímo do ksichtu nebo když se 


The Hurricane 


Undeortakor 


OBLEČEK: Tenhle druh oblečení dobře známe. Máme totiž 
v redakci Jirku Pavlovského. 


vám povede někomu nasadit odpadkový koš na 
hlavu a celá aréna zahučí nadšením. Celkový vý- 
čet wrestlerů, kteří vám dají v téhle hře své po- 
stavy k dispozici, je úctyhodně dlouhý - je jich 
celkem šedesát. 

Jako by toho ale nebylo dost, přihodili autoři 
ještě systém Create A Character, který je navíc 
tím nejúžasnějším svého druhu, který jsme kdy 
měli tu čest spatřit. Desítky možností, v nichž si 
můžete svého borce vytvořit dle svého vkusu, 
kupodivu nekončí jako nepřehledný zmatek, ale 
právě naopak - všechno je intuitivní a uživatel- 
sky přítulné, prostě radost s tím pracovat. 

Co se týče prostředí, které vás při bitkách 
obklopuje, ani v tomto ohledu není nač si po- 
stěžovat. Nabídka je pestrá a nevyhovuje-li 
vám něco, stačí občas skočit do metra, nechat 
se odvézt někam jinam a pokračovat v souboji 
jinde, kde vám budou nápomocny třeba i hasi- 
cí přístroje, které můžete sundat ze stěn a po- 
užívat. 

Za mírně zaostávající by se dal označit ko- 
mentář, který sice není vysloveně mizerný, ale 
žádná špička to taky není. Parádičky jako mat- 
rixovská kamera, která vás efektně obkrouží 
pokaždé, když se vám podaří udělat některý 
z vybraných pohybů, nás ale utvrzují v tom, že 
na tenhle titul mohou být autoři jedině pyšní. 
Možná se mohli trochu víc rozmáchnout a po- 
kusit se získat upadajícímu sportu nové příz- 
nivce, otázkou ale zůstává, zda by se jim to 
povedlo. PSM2 


RECENZENT: Lukáš Kolínský 


FERLIČKFA 


a Předtím, než se Hulk 
Hogan dal na dráhu 
wrestlera, studoval kde 
si v jižní Floridě ob 
chodní administrativu 
a hudbu. Nechtěli jsme 
tomu věřit. 


ALTERNATIVNÍ 


výborné. 
= WWF SNACKDOWN! 

JUST BRING IT 

Předvídatelné, ale 

pořád dost legrace. 
= LEGENDS 

OF WRESTLING 

Všude spousta krve, 


) 


nějak nechytlo. 


FACE MORPHINC 
FIGURE 0, 0 


OPRAVDOVÁ PECKA: Velká škoda, že THO nemá u nás za- 
stoupení a je zde tedy takřka nemožné hru sehnat. Rozhodně však 
stojí za nákup přes internet... 


ZE VETTKT 


HRATELNOST 
+ Rozmanitá, se spoustou zajímavých zápasů. 
= Bojovkoví nadšenci s tím asi stále nebudou spokojeni. 


GRAFIKA 
+ Skvělé obličejové detaily a lesknoucí se pot. 
= Vlastně nám nic podstatného nevadilo. 


ZVUK 
+ Řev diváků dokáže pořádně nabudit. 
= Komentář mohl být lepší. 


ŽIVOTNOST 
+ Skvělá, když se pustíte do vytváření vlastního wrestlera. 
= Nic moc, pokud wrestling není zrovna váš šálek kávy, 


CELKOVĚ 

Pro fanoušky výborná zábava, ostat- 
ní to asi moc nechytne. Možná kdy- 
by se příště víc zapracovalo na hra- 
telnosti... 


NAPUMPOVANÉ 
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pocenuzr M00 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


VEN v PRODEJI 


BMX XXX5 


i kt Li 


Volné kalhoty, flitry, měkká těla a... povzdech. Je nám líto, pánové z Ac- | 


claimu, ale tohle není velké a chytré. Vlastně ani dobré. | necexzev 


r nt 
| 


) ITI: Systém triků je převzatý od Davea 
Mirra - k točení ve vzduchu používáte tlačítka (83 a CD. 
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obrá, nemazleme se s tím. Intro, 
co? Střih! A hele, rovnou na pr- 
síčka. Šmik! Co to... Žjóva! Prsa. 
Blik! A další pěkný ňadýrka. To- 
hle bude prostě SKVĚLÝ? Á, tady 
to máme. Vytvořit si postavu. 
Nahou, prosím. Co tím myslíte, 
jaké šaty? Ccc. Zvětšit prsa. Ne, 
sakra. No, tak si konečně zahrajem... ufff... Proč 
je to tak hranatý? ... Pitomý ovládání. Drž kušnu, 
sprosťáku. SKLAPNI TLAMU! To nemá cenu... Ne, 
žádné další mince... Čtyři sekundy? Bože, za to- 
hle jsem zaplatil celý dva tisíce... Prásk... HOVA- 
DINA... (Ovladač letí do kouta)... Dámy a pánové, 
vítejte ve světě BMX XXX, kde zábava je jen slo- 
vem, čítajícím šest písmen. 


I: Dan Dawkins 


Problém je, že tohle vlastně mohlo být bombové - 
nebo alespoň neobvyklé - opravdu nestydatá zábava 
pro dospěláky, která by svým systémem odměn za 
dobrou hru a dobře udělaným ovládáním posouvala 
hranice PS2 herní zkostnatělosti. Jediné, co to chtě- 
lo, bylo vylepšit engine Dave Mirra, najmout alespoň 
průměrného scénáristu - vlastně kohokoliv, kdo viděl 
Prci, Prci, Prcičky - a pak přemýšlet, řekněme ale- 
spoň hodinu, jak to tedy uděláme, když chceme při- 
jít s něčím převratným na poli extrémních sportů. Ale 
to, co máme před sebou, je snůška slabých vtipů na- 
cpaných dohromady třináctiletým hlupákem. Všech- 
no je tu splácané dohromady a výsledkem je záleži- 
tost příjemná asi jako slipy ze smirkového papíru. 
Základní předpoklad je prostý. Volně projíždět na 
kole po jednotlivých úrovních, potkávat pasáky, uke- 


kr 


Ř PlayStation. © 


1BMK,: 


v "VH 
hi bois ber 
kONGEST 5x10: 


ř) 


" 
| 


věné BMX. Právě jede po Las Vegas, jednom z nejtěžších levelů. 


caný poskoky a prostitutky provozující „dospělácké“ 
služby. Musíte dokončit alespoň deset z dvaceti úko- 
lů, abyste postoupili. Prosté, ne? Je to trochu jako 
THPS4, ale vypadá to nějak flekatě, zmateně a je to 
nedostatečně vyladěné. 

Jeden úkol například vyžaduje, abyste sebrali pět 
lehkých děv a vrátili je do bordelu - něco jako sbírání 
SKATE písmenek v 7HPS5. Všechno, co musíte udě- 
lat, je přijet k nim a odvézt je domů. Žádné složité 
skoky, triky, prostě nic, jen prostá hra na schováva- 
nou, soupeřem je vám jen čas. Ale... 

Je to nesnesitelně stupidní. Můžete klidně projet 
přímo prostitutkou, ale ona nenasedne na kolo, pro- 
tože detekce kolizí je neuvěřitelně odbytá. Co hůř, ve 
chvíli, kdy zjistíte, že jedete deset metrů po silnici - 
setrvačnost, víme? - pokusíte se otočit a kolo vykrou- 
ží obrovský oblouk. Kolo se totiž chová jako těžký 
parní válec a než se vzpamatujete, už jste o patnáct 
metrů mimo. 

Jindy děvku zase nevidíte až do poslední chvíli, 
takže není možné včasnou reakcí kompenzovat zpo- 


Tato utajené postava má unikátní dře- , 


ní moc co říct... Je vidět, ehm, že se pravidelně věnuje strečinku... 


Paintball ve dvou hráčích je sranda - jeden z vás 
sbírá objekty, druhý si počítá smrtelné střely naslepo. 


„POTŘEBUJETE SEBRAT PĚT MINCÍ, ABYSTE SI MOHLI 
ZAJÍT NA PEEP-SHOW, VE KTERÉM SE VÁM NA DESET 
VTEŘIN UKÁŽE DÍVKA HLADÍCÍ SI BŘICHO.“ 


malené ovládání. A když se s tím konečně vypořádá- 
te, hra vás nevysvětlitelně pošle pro další děvu, kte- 
rá je na úplně stejném místě. Bože můj! 

A potíže pokračují. Není tu žádný trénink a úkoly 
jsou někdy nedostatečně vysvětleny. Jezdec třeba 
řekne „Vjeď do Fruit Booter“. Kde je nějaký pitomý 
Fruit Booter? Tedy, když už jsme u toho, co to vůbec 
je nějaký pitomý Fruit Booter? Někdy se vám podaří 
vyřešit to náhodou napoprvé, jindy si nabijete nos. 
Hra je proto šíleně nevyrovnaná a co je horší, zrádná. 
Občas máte pocit, že na vás hraje levou - třeba když 
se vám nepodaří sebrat důležitou věc jen proto, že 
kamera právě švenkuje po nějaké zajímavé scenérii. 
Navíc narozdíl od skvělého THPS4 nemůžete právě 
prováděný úkol uprostřed přerušit, nebo se pomocí 
menu dostat k některému z předešlých úkolů. Prav- 
da, pozdější úrovně jsou o trochu lepší, mají zajíma- 
vější terén a různá prostředí, ale zas tak výrazné zlep- 
šení to není. 

No nic, přinejmenším tu máme ty striptýzy, že? 
Špatné zprávy. Potřebujete sebrat pět mincí, aby- 


Musíme ale přiznat, že systém odvážných kousků 
je celkem dobrý, se správnými vzdušnými triky a po- 
zemními fintami. Také tvorba postavy je velmi pružná 
- S množstvím doplňků (bermudy nebo astronautské 
vesty) - a hry pro více hráčů, jako třeba Paintball, jsou 
zábavné. Když se dostanete opravdu daleko, tak ko- 
nečně odemknete - a to můžeme potvrdit - nějakou 
tu nahotu, uvidíte i prsa. Je to tak, že Mat Hoffman je 
hem drsnější. Takže tu teď máme hru označenou ja- 
ko vhodnou pro hráče nad 18 let, u které budou mu- 
set dvanáctiletí pubertáci přemlouvat své starší brat- 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. THPS4 


Volná jizda, přímé 


HRATELNOST 


GRAFIKA 


ní a skvěle 
elé hry 
ZVUK 


erénně vládné 


VETDOKT 


Solidní systém triků, dobré kombinace. 
Nepoužitelné ovládání, špatná detekce kolizí. 


Pěkné modely postav, veselé barvy. 
Hranaté a nenápadité, zmatená kamera. 


BMX XXX 


DĚTSKÁ LÁS 
Sbírejte mince - nebo jiné poletující předměty - roztroušené po každé úrovni a zpřístupní se vám tyto smyslné klipy se svlíka- 
jícími se dívkami. Pardon, dámy, ale žádní chlapi tu nejsou. Vězte, že videa jsou krátká a jen pár z nich odhalí aspoň prsa... 


No, hm, k tomu ne- Ano, dvě dívky, které si na kole vzá“ 


jemně hladí prsa... Hele, pan Scorsese byl zaneprázdněn, jasný? 


Arf! Šťouch! Pink! 
Takové špičky by přinutily Roye Chubbyho Browna zrudnou. 


ry, aby jim ji zašli koupit. Ironií je, že ti nejspíš mají 
pod postelí v krabici nadepsané „Domácí úkoly“ ně- 
co mnohem zajímavějšího. 

S producentem BMX XXX jsme se setkali na 
E3, Je to Američan, je mu asi dvacet a potí se víc 
než náš kolega Lukáš. Hrdě nám oznámil, že „to- 
hle je hra, kterou jsme vždycky chtěli udělat“. To 
zní dost divně, protože vážně nechápeme, proč 
by někdo chtěl dělat oplzlou, špatně naprogramo- 
vanu hru s BMX, která zklame nebo naštve i čtr- 
náctiletého pubescenta, který v krámě může 
sehnat plno zajímavějších věcí. Pokud ne- 
máte nějakou divnou slabost pro nafouk- 
lé kalhoty a sprosté vtípky, tak si raději za 
ty dva tisíce nakupte erotické časopisy 
a nějaký film z produkce Private. Jasně, 
stejně na sebe budete naštvaný, ale 
aspoň k tomu budete mít rozum- 
ný důvod. PSM2 


Pozadí“ beer 


rémním sportům 


ste si mohli zajít na peep-show, ve kterém se vám 
na deset vteřin ukáže dívka hladící si břicho. Chce- 
te vidět víc? Musíte sebrat aspoň 45 mincí, zajet 
až do dalekých a šílených míst. Jasně, je to výzva, řealištícký simulátor 

ale asi tak u 26. mince začnete uvažovat: „Mám já BMX, rc č velmi 
zapotřebí skákat na kole pozadu po střeše a prát aka 

se přitom s hloupým ovládáním jenom proto, © [šiělkNěNA 

abych se na deset vteřin podíval na kalhotky?“ No eee 

vážně, je to jako sledovat Devět a půl týdne, ale 
po každých deseti vteřinách film stopnout a udělat 
100 kliků. 


== MAT HOFFMAN'S 
PRO BMX 2 


Trochu protivný, ale 


Výborná hudba, pěkné efekty. 
Otravné hlasy, bídný scénář. 


ŽIVOTNOST 
Dost úkolů, skryté prostory. 
Omezený počet herních módů, nudný děj. 


CELKOVĚ 

Pokud opravdu chcete ovládat 
nahou ženu, nalepte fotku z ero- 
tického časopisu na model kost- 
ry. Hra není ošklivá, jen trapná. 


Červený půlkruh ukazuje, jak ztrá- 
cíte rovnováhu, ale je dost nepřesný. 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 - 5 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽD 


M :OIFTI v PAODEJI 


NOVOU HROU 


IIFO 


PAL (Evropa) 


č, pamětová karta 


C Attack 


JAK NA VĚC: Postava z Final Fantasy vám ukáže, že bojovat 
s klíčem se sice dá, ale není to zase nic tak úplně snadného. 


KAČEŘI Z KILLEROVA: Pokud si sám netroufnete, pošlete 
nejdřív do akce čističe Donalda, ať za vás oddře špinavou práci. 


KINGDOM HEARTS 


Hra, díky které tvůrci dokázali, že jablka a hrušky se dají úplně 


klidně sčítat - a Že výsledek pak stojí za to. 


e něco prohnilého v říši Disneyov- 
ské. Mickey Mouse zmizel a zbyl 
po něm jen dopis na rozloučenou. 
Kačer Donald nikdy nebyl žádný 
expert na utajování, takže se to za 
chvíli prokecne a první dáma Min- 
nie ho spolu se spolusmolařem 
Goofym vyšle na pátrání po ztrace- 
ném vladaři. Kdyby to bylo na nich, tak by pátrá- 
ní asi rychle skončilo - naštěstí týmu velíte vy, 
jako nezletilý Sora. Cesta za Mickeym bu- 
de dlouhá - projdete spoustu povědo- 
mých světů a setkáte se s Alenkou, 
Tarzanem, Pinocchiem, Petrem Pa- 
nem, Aladinem, Lvím králem, Malou 
mořskou vílou - ale také třeba 
s Cidem, Tidusem, Aeris či 
Cloudem. Že si nevzpomí- 


PRÁCE PRO ALADINA: Agrabar- 
ské tržiště je další grafickou lahůdkou. 
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náte, ze které Disneyovky tyhle postavy jsou? 
To je v pořádku, stejně tak jako to, že jsou vám 
ta jména povědomá - jsou to totiž hrdinové 
sguaresofťácké série Final Fantasy. 

Ne. Ať si namáhám šedou kůru, jak jen to jde, 
nevzpomínám si na žádný jiný herní crossover - 
zvláště ne tak bizarní. Vždyť to je, jakoby Duke 
Nukem spojil své síly s Klonoou, nebo Pac-Man 

hostoval v Resident Evilu. Ale kupodivu to 
tady funguje - výsledek neurazí příz- 
nivce ani jedné strany a je tako- 
vý... odpusťte mi to slovo... mi- 
lý. Kingdom Hearts je fakt hod- 
ně příjemná záležitost v nád- 
herně sladké grafice s úžasnou 
hratelností - postavená na ne- 
přetržitém těšení, na koho na- 
razíte příště. 
Mé jediné mírné zklamání z té- 
hle hry vychází z toho, že jsem čekal bo- 
jový styl Final Fantasy, stavící spíš na 
strategii než na rychlém rubání do ne- 
přátel. Ovšem Kingdom Hearts se spíš 
než touhle sérii inspirovalo klasickými 
bojovkami, takže veškeré bitky s přízra- 
ky jsou ryze akční. Díky tomu poněkud 
ztrácí smysl, že je to týmovka a vám po 
boku bojuje Goofy a Donald. Všichni bo- 
jují sami za sebe (i když vy rozhodujete 
o jejich strategii), a vy je ve víru 
soubojů nemáte ani čas sledo- 
vat. A přitom by bylo tak skvě- 
lé, vysílat je do boje jako ve 
Final Fantasy a sledovat jejich 


RECENZENT: 


Jiří Pavlovský 


FPEFRLIČK! 


M Hlavní postavu nena- 
mluvil nikdo menší než 
Haley Joel Osment (Šes 
tý smysl) - a během hry 
se ozve i David Boreanz, 
kamarádský krvopíjce 
z Buffy a Billy Zane - pa- 
douch z Titanicu. 

le Novou skladbu, „Simple 
and Clean“ nahrál Uta- 
da Hikaru, první umě 
lec, jehož tři alba se 
v Japonsku prodávala 
v multimilionových ná- 
kladech. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


Husa Pe X 


h a dokonalé 
nace. Stojí to za 
zahrání, 
OMNIMUSHA 2 
Graficky dokonale 

á kombinace 
>; RPG. Nevý 
la krátká 


Něco mezi RF 
ní hrou. Příjer 
a zábavné 


speciální animácká komba. Ale co - na druhou 
stranu zůstalo to, že se vaši bojovníci stále vylep- 
šují a s přibývajícími hodinami hraní naskakují 
nové sestavy úderů a speciální chvaty - dokonce 
máte i možnost vyslat do boje Dumba nebo Tar- 
zana, což je patrně obdoba vyvolávání GFek z Fi- 
nal Fantasy. 

Ale když člověk překousne tuhle hořkou pilul- 
ku (která, po pravdě řečeno, zase tak hořká ne- 
ní), tak si užije skvělý epický příběh odehrávající 
se v úžasném prostředí. Procházíte dokonale ani- 
mované a stejně dokonale ozvučené světy zná- 
mé z disneyovských filmů a setkáváte se s posta- 
vami, na kterých jste vyrůstali - i těmi novými, 
které do rodiny přibyly teprve nedávno (třeba 
zrovna Tarzan). Je to vážně hodně pohodová 
a příjemná záležitost - kterou si užijete, hlavně 
pokud jste fanda animovaných filmů. PSM2 


E AVETTDKT 


HRATELNOST 
+ Dobrý příběh a těšení se na setkání s dalšími disneyovskými hrdiny. 
= Stejně jako u FF- ustavičné souboje můžou znudit 


GRAFIKA 
+ Geniální design, perfektně precizní animace a sympatické barvy 
= A jako skoro u všech takových her - kamera občas nestíhá 


ZVUK 
+ Variace disneyovských melodií a dokonalý dabing. 
= Jediné, kde to moc nesedí, je ostrov Destiny 


ŽIVOTNOST 
+ Co se týče délky a subguestů, tak se vyrovná Final Fantasy. 
= Docela těžké a člověk se může snadno zaseknout. 


CELKOVĚ 
Už jsme u toho slova zase: milá hra. 

Sympatická, dokonale vystavěná, zá- 
bavná, prostě asi první dokonalá hra 
ze studia Walta Disneye. Zkuste ji. 


[ICC Nu“ "= 


lm] 


epochybně jste si hned 
povšimli našeho hodnocení 
v dolní části stránky, a tak 
byste asi rádi věděli, proč 
nejnovější Formula One 
2002 není tak dobrá jako mi- 
nulý díl. No dobře, tak po- 
slouchejte. Má se to takhle: 
novinka od Studio Liverpool by měla být lepší 
- a ona v mnoha ohledech skutečně lepší 
je - nicméně na startovním roštu chybí vpředu 
z jednoho jednoduchého, ale celkem blbého 
důvodu: máte dojem, že hra není dotažená 
do konce. 


V FFRIOTEJI 


FORMULA ONE 2002 


Zatímco Schumi znovu obhájil, loňská nejlepší F1 hra na 
PS2 má nečekané komplikace... 


Ale začněme tím dobrým. Kromě hardcorové- 
ho simulačního režimu zde najednou máme ex- 
celentní arkádu, jež naplno uspokojí ty, kteří si 
chtějí jen tak zazávodit a nestarat se o technické 
detaily. Pak je tu režim time attack, neboli časov- 
ka, režim pro dva hráče, „hotseat“ (kdy se čtyři 
hráči střídají u jednoho ovladače), plus možnost 
vybrat si namísto celé sezóny určitý víkend a taky 
tu samozřejmě nechybí „guick race“ nebo mož- 
nost jet jen jeden závod. Všechno to jsou dobré 
věci, které by z této hry měly činit nejlepší ef-jed- 
ničkový titul. 

Ale namísto toho dochází k defektu. Tak přede- 
vším, pro hru, která je celá o rychlosti, je navýsost 


„NEJNOVĚJŠÍ VÝTVOR STUDIA LIVERPOOL MĚL BÝT LEPŠÍ, 
ALE MÁTE POCIT, ŽE TO NENÍ DOTAŽENÉ DO KONCE.“ 


TRÉNINK: Arkádový režim je hezký úvod do tohoto technického 


sportu a zvládnout jej k dokonalosti je celkem výzva. 


PRŠÍ: 
Když je rychlost v pořádku, je 
závodění skvělé, zejména když m 


RECENZENT: Adrian Lawton 


FERLIČKF 


Me Studio Liverpool má 
s Fi hrami zkušenosti - 
dříve se totiž jmenovali 
Psygnosis a jejich první 
FI vznikla v roce 1996, 

le V průběhu let měli příle- 
žitost do detailu poznat 
závodní týmy Williams 
a Jordan, což jim 
poskytlo hodně technic 
kých informací, díky 
nimž jsou jejich hry rea- 
listické a autentické. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


FORMULA ONE 


a nyníi 


Fi 2001 


FORMULA ONE 2002 


„NENÍ DOTAŽENA DO KONCE“ 


PlayStation.© 


EA 5RELYEA 


KEE Pe 
= 


důležitý framerate, zvláště pak pro hráče, kteří 
touží po přesvědčivé iluzi rychlosti. Jenže namísto 
toho vás čekají četná zpomalení, a to i tehdy, 
když je na obrazovce najednou jen pár aut, která 
iluzi okamžitě zničí, zejména pokud hru porovná- 
te s ďábelsky rychlým Burnoutem 2. 

A taky jsme narazili na pár drobných technic- 
kých chyb - třeba když nám přímo na startovním 
roštu Velké ceny Maďarska zmizel celý okruh ane- 
bo když jsme v tréninku a kvalifikaci v simulačním 
režimu vůbec neslyšeli hluk motoru. A to už ne- 
mluvíme o komentáři, který se místy neúnosně 
opakuje. Jindy byste se nad tím třeba usmáli, 
ovšem když máte za hru zaplatit takové peníze, je 
to k vzteku. Naše rada? Pořiďte si už klasickou 
2001 v platinové řadě, anebo místo toho inves- 
tujte do „thrilleru“ od Criterionu. PSM2 


[EWPAVETTIKT 


HRATELNOST 
+ Obecně solidní a detailní vizuální stránka, hezká prezentace. 
* Občasné chyby. Ubohý efekt deště, 


GRAFIKA 

+ Skvělé dešťové efekty a náhodné detaily 

* Trať není vždy nejjasnější. 

ZVUK 

+ Jedinečný zvuk motoru pro každé auto dodává hře na autentičnosti. 
= V polovině případů to nefunguje. 

ŽIVOTNOST 

+ Když trochu přivřete oko, vydrží vám celé měsíce. 

= Ale jen pokud tak dlouho budete snášet problémy. 


CELKOVĚ 
Tohle mohla být nejlepší F1 hra 
pro PS2, ale nepodařilo se. Od Stu- 
dio Liverpool fakt čekáme víc. 
Zatracená škoda. 


KOLIZÍ 3 Adhá 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


P . P B 
W 
DEJTE SE DO TOHO: Bojové pohyby léčitele, válečníka i vra- 
ha jsou identické - což je škoda vzhledem k výběru. 
> = 
O Je? 
b“ > | 
je M 
' 1 hráč, diádae 
y dl ' paměťová karta 
. . 
. vý “ '£ - PlayStation. © 
5 + 
SOUARE JE LEPŠÍ: Bohužel, animace kouzel nejsou tak 
: úžasné jako ty, které známe v podání Sguare, 
— 


T „V PRODEJI 


SUMMONER 


Necromantická vládkyně je opět plná čarovné síly. První realti- 
mové RPG na PS2 povstává z mrtvých. RECENZENT: Alena Kiriloviczová 


PG jsou jako teorie o minulých © mi postavami, prozkoumáváte středně velká pro-  REFLIČKF 
životech. Nikdo netvrdí, že je středí, přičemž lineárním způsobem sbíráte 


: ft mXžtalé : x 1 f a : n "a féra v atelié 
reinkarnací nějakého zahnojené- © všechny věci, které potřebujete k dalšímu postu- po ko 


interního výrobce THO, 


ho houmlesáka nebo hlízami mo- © pu, a zároveň se utkáváte (úspěšně) s nadpřiroze- jímž je firma Volition, 
ru poseté oběti černé smrti. Kde- © nými vojáky a taky vojáky tradičnějšími. Mezitím musí být asi docela ti 
chá. Firma totiž dokon M 


pak, všichni kdysi byli Kleopat- | se můžete naučit, jak se proměnit v jiné bestie, čevalů rajšáníní šikě 

rou, Jánošíkem anebo něčím ješ- | zlepšit si bojové statistiky svých vojáků a dokon- moner2.ited Factfon 

tě vznešenějším. A stejný trik © ce změnit jejich Al, takže se soustředí bud na roli 2, a tak není pochyb, h 
používá i Summoner 2, protože nejen že jeho © zdravotníka nebo válečníka. že tahle partička 
hlavní kočka je Maia, královna halassarská, ale Koncept se od původní verze moc nezměnil, ppor o k ; 
ještě je Bohyní znovuzrozených a Vyvolenou. © provedení naštěstí ano. Tvůrcům se podařilo eli- spánku jako po o 
A záhy zjistíte, že to je teprve začátek. minovat ostré: přeryvy v grafice i nesnesitelně ničem jiném a“ 

V porovnání s detailně propracovaným dějem — dlouhé loadingové prodlevy, zejména díky lepší- 


budou i staré anglosaské kroniky znít jako úplná © mu rozložení levelů a menším bitevním arénám. ALTERNATIVNÍ ZNÁ ET TOIKT 


naivita, nicméně hratelnost samotná je naštěstí Postavy jsou též větší a detailněji propracova- HRATELNOST 
mnohem snáz pochopitelná. Přepínáte mezi tře- — né, byť trochu hranaté a v pohybu nepříliš pře- VOLBY + Zajímavé a přístupné akční RPG 


svědčivé. Nicméně skutečnou obětí této druhé 2.Soúboje jsou spíše chaotické 

verze je bojový systém. Původní, zajímavě složité FINAL FANTASY 10 GRAFIKA 

„řetězové“ útoky byly nahrazeny jednoduchým Skvělá po všech + Postavy jsou výrazně lepší a i pozadí doznala vylepšení. 
kombem, které celý souboj mění ve zběsilý chaos PENTO MNOEDEIACÍ ©- Při absenci efektů působí souboje trochu slabě. 
jednotlivých úderů. A obranný systém, jenž má ústel věrný základní ZVUK 


: orientaci a 2hlá X6 any 
být záchranou před tím aby vaše bojové umění : + Rozsáhlá textová část byla nahrazena solidními dialogy 
ž Vo a ý : dí == KINGDOM HEARTS + Scé jí á ječí 
bylo redukováno na řadu náhodných výsledků, je Scénická hudba je celkem nezajímavá a Maia hrozně ječí. 


Disneyovská cukrlinko 
k ničemu, když se souboj promění v chaotickou vá sladkost kombino ŽIVOTNOST : ao 
+ Vysoký počet misí a vedlejších úloh 


ěf čů f i j ěli Vaná se sguareovsk 
změť mečů namísto souboje, který byste měli S omedí zák = Ději dominují náhodné a opakující se bojové sekvence. 
pod kontrolou. “ E č © zážitek v podobě ani CELKOVĚ 
Solidní a spolehlivá možná nezní jako nejlepší mované adventury Tenta:dl opakuje něóhé z původ: 
doporučení, nicméně věřte nám, že tato slova to- = ER 2 ních pochybení a nabízí hodiny skvě- 
to dílo Volition charakterizují nejlépe. Summoner Jasně lepší než origi lého zážitku z adventury, nicméně 
2 je dobře napsaná, ortodoxní a funkční hra, kte- nál - výrazně zdoko nepříliš inspirace či nápaditosti. 


; x =" a i P pa nalená vizuální strán 
SPOUSTA SCHOPNOSTÍ: Body na vybavení a schopnosti rá ovšem nedokáže naplnit fantastické představy ka a velká životnost 
Ize snadno distribuovat díky systému zdokonalujícímu pohyby. každého z nás. PSM2 


60 | PSM2 No.1 PRO PLAYSTATION 2 


15. LISTOFFRTOU 


THE SCORPION KING: 
RISE OF THE AKKADIAN 


Jak postupujete hrou vpřed, můžete sbí- 
rat - a používat - nejrůznější zbraně. 


Úder, úder, úder, úder, kop, kop, kop, kop, úder, úder, 


úder. Úder. Úder. Kop. 


leskový výzkum v naší redakci 
ukazuje, že nikdo z nás dosud 
film The Scorpion King nevi- 
děl. Možná to bylo tím, že 
zrovna v té době se v kinech 
objevil Spider-Man. Anebo 
ještě spíš tím, že ten film byl 
neuvěřitelná a navíc naprosto 
zoufalá slátanina. 

Vzhledem k tomu asi ani moc nepřekvapí, že 
pěkná blbost je i digitální verze, byť vás přijde 
na nesrovnatelně víc peněz než ty dvě nudné 


Přiblblí bossové hře nikterak nepomáhají. Tihle 
čtyři hadi se vždycky jen tak zvednou a nezúčastněně na vás koukají. 


hodiny v bijáku. Vlastně si jen stěží lze předsta- 
vit, jak by tahle blbost mohla být lepší. 

Hrajete v roli Mathayuse, mladistvého a ne- 
zkušeného válečníka, který poté, co se je zaško- 
len v úvodních nechtěně zábavných tréninko- 
vých sekcích, je vyslán, aby osvobodil... akkad- 
ský lid... z pod nadvlády... koho vlastně? No, to 
je jedno. Děj je kostrbatý a nesmyslný, částečně 
inspirovaný filmem, částečně nápady, které si 
vývojáři podle všeho poznamenali na ubrousky 
od McDonalda. Jak ale rychle zjistíte, nic z toho 
není podstatné - tady jde hlavně o neustálé mlá- 
cení a kopání, přičemž občas narazíte na nějaký 
ten hliněný hrnec. 

The Scorpion King je hra nesnesitelně naiv- 
ní. Vejdete do slepé uličky, když tu se před vá- 
mi z ničeho nic objeví skupinka přiblblých ne- 
přátel a vrhne se na vás. Máte dvě možnosti: 
bojovat nebo prchnout. Když utečete, budete 
stejně muset později bojovat, ale aspoň si užije- 
te příjemné mezihry, jak budete nehorázně p-o- 
m-a--u utíkat mezi levely se skupinou osmi či 
desíti nepřátel v patách (kteří poběží podobným 
tempem). 

Když se otočíte a rozhodnete k boji, máte 
pět možností: úder, kop, skok a kop, kryt a kop 
nebo speciální chvat. Protože ale poslední tři 


Tim Weaver 
FERLIČKA 


M The Rock byl v The Scor 
pion King s Michaelem 
Clarkem Duncanem, kte 
rý zase hrál v The Green 


Mile s Tomem Hanksem, 
jenž zas hrál v Apollo 13 
s Kevinem Baconem. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 CONFLICT: 
DESERT STORM 
daleka nikoli be 
1 stříl 


1 napě 


= SMUGGLERS RUN 


= THE SCORPION 
KING 


THE SCORPION KING 


UN 


| TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
1 VÝROBCE 
Point of View 
| VYDAVATEL 
Vivendi/Universal 
TYP HRY 
Bojovka 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 
paměťová karta, 
DualShock 2 


jsou - z nejrůznějších důvodů - příliš pracné, tak- 
že o nich nemá smysl ani uvažovat, tak vám zů- 
stávají prakticky jen údery a kopy. A to je všech- 
no. Musíte to opakovat stále dokola, dokud ne- 
padnete. 

Pokud si náhodou myslíte, že jsme si dělali 
srandu, pak se proberte: tohle je totiž hra s na- 
prosto jepičím životem, hra tak naprosto nezají- 
mavá, až se divíme, že by se jí někdo vůbec mo- 
hl dotknout klackem, ba co víc, dokonce vynalo- 
žit peníze na to, aby ji vystavil do výlohy, lidi si 
na ni ukazovali prstem a psi ji očůrávali. PSM2 


VET OIKT 


HRATELNOST 
Hezké zvláštní efekty. Pokud plurálem myslíte jeden 
Všechno ostatní. Tahle hra je jako procházka karanténou. 


GRAFIKA 
Pár slušných prostředí 
Pomalá, neohrabaná animace a nestálá rychlost obrazu. 


ZVUK 


Rock dělá svůj vlastní hlas, Něco takového 
Staří Egyptané mluví jak týpci z Alabamy. 


ŽIVOTNOST 
Spousta, spousta a spousta soubojů, 
Malá motivace vůbec to hrát. 


CELKOVĚ 

Hlavním lákadlem této hry jsou 
omezené ruční souboje. Ale cel- 
kem děsivé je i všechno ostatní. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


M -OF 


No nekupte to! 


dyž strčíte tohle DVD do stro- 
je, můžete mít dojem, že jste 
nějakým omylem místo hry 
koupili DVD s filmem. Po úvod- 
ním logu New Line Cinema za- 
čne královna Elfů vyprávět 
a my sledujeme úvod film Pán 
prstenů: Společenstvo prste- 
nu. Většina z vás se se mnou zřejmě shodne 
v tom, že to byl velmi dobrý film, a proto se na 
něj všichni rádi podíváme znovu a zapomene- 
me, že jsme si vlastně koupili hru. To je nám 
připomenuto až ve chvíli, kdy prolog dospěje 
k velké bitvě a najednou zjistíme, že jednoho 


z těch panáčků můžeme ovládat a třískat do 
kolemstojících skřetů! Takže poněkud zmateně 
chvíli bijeme do skřetů a po chvíli, když jich za- 
bijeme dost, pokračuje prolog (už zase neinte- 
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V FFRDOTOEI 


LORD OF THE RINGS: 
THE TWO TOWERS 


Dva tříhodinové filmy za cenu jedné hry, a k tomu ještě interaktivní? ek“ : 


RECENZENT: František Fuka 


raktivně), pak pár prostřihů z filmu a už jsme 
u ohníčku, na Froda dorážejí Prstenové přízra- 
ky, Aragorn ho chrání a v tu chvíli zase dojde 
na interaktivitu a hráč ovládá Aragorna. Strčí 
větev do ohně, párkrát s ní praští Přízraky po 
hlavě a už zase jede dál (neinteraktivní) film... 
Gratuluji, právě jste dohráli dva ze dvanácti le- 
velů hry Lord of The Rings: The Two Towers. 
Možná jste zmatení tím, že hra, nesoucí ná- 
zev Dvě věže, obsahuje události a záběry ze 
Společenstva prstenu. Vysvětlení je prosté: Tato 
hra totiž obsahuje děj obou filmů, přičemž větši- 
na levelů je z druhého dílu. Ovšem většina filmo- 
vých ukázek je z prvního dílu, takže s tím, jak 


TU LEGOLAND: 
Těžko uvěřit, ale tohle opravdu JE 
obrázek ze hry. Fakt. Přísaháme. 


NEVOLNOST POHYBU: | když to vypadá, že můžete volně 
pobíhat po lese, ve skutečnosti nemůžete opustit úzkou cestičku. 


„TATO HRA TOTIŽ OBSAHUJE DĚJ OBOU FILMŮ, PŘIČEMŽ 
VĚTŠINA LEVELŮ JE Z DRUHÉHO DÍLU." 


PlayStation © 


-= © 


IOR i. 
RINGS 
COR 


OETFIL'r 


TO BYL TENKRÁT DIVOKEJ MEJDAN: Vypadá to 
opravdu hezky a když se to hýbe, je to ještě hezčí, 


Ž KDO CHYTÁ V ŽITĚ: Jakmile uvidíte tyhle zahnuté meče, 
měli byste utíkat. Bohužel většinou nemůžete. 


postupujete hrou, ubývá filmových ukázek 
a z druhého filmu uvidíte celkem jen pár desítek 
vteřin filmu. Tvůrci se ovšem snažili, aby magic- 
ká atmosféra filmu prýštila z každé vteřiny hry, 
což se jim v rámci možností podařilo velmi dob- 
ře. Použili k tomu docela zajímavý trik, spočívají- 
cí v tom, že se hraný film uprostřed děje promě- 
ní v renderované intro, to v neinteraktivní anima- 


LORD OF THE RINGS: THE TWO TOWERS 


„MAGICKÁ ATMOSFÉRA" 


JAKO V KINĚ 


Co se týče věrnosti filmům, nemůžete si moc stěžovat. Skřeti, čarodějové, skoro všechno je 
tam, kde má být. Tedy, aspoň skoro všechno, co nějak souvisí s bitvami 


Fotorealistická grafika 


to není, ale jistá podobnost s E, Woodem tu je 


z 


e jich opravdu hodné, 


ran a záhy umřou, Jsou něpou 


> 


ci v reálném čase a nakonec v interaktivní hru. To 
vše v průběhu několika málo sekund. Funguje to 
velmi dobře, i když nepotřebujete být filmový ex- 
pert, abyste poznali, co je film a co je počítačová 
grafika. Může za to především prkenná animace 
v neinteraktivních vložkách, která je kupodivu 
horší než motion-capture sekvence v samotné b 
hře. Další důležitou složkou hry je zvuk, který po- hod 
zůstává jednak z filmové hudby Howarda Shorea Tohle je fotografie hraběte Dooku I když to tak nevypadá, oheň je 
(ovšem pouze z té, co byla v prvním dílu) a z hlá- ruhých Stár Wars. Je tady omylem. Promiňte jedním z vašich nejlepších spojenců 
šek, které jsou buď použity přímo z filmu, nebo 
byly stejnými herci namluveny speciálně pro hru! 
Prostě, když se na tuhle hru podíváte trochu 
z dálky a s přimhouřenýma očima, můžete si 
klidně myslet, že v televizi dávají Pána prstenů. 
A kvůli tomu si lidé budou tuhle hru kupovat. 
A budou pravděpodobně spokojeni. Trochu hor- 
ší to bude s těmi, kteří si LOTR: Two Towers kou- 
pí proto, že si chtějí zahrát dobrou hru... 

Hra je rozdělena do 12 levelů, z nichž někte- Trollové jsou největší a měli by Moria. Úplně jako ve filmu, ne 
ré jsou neuvěřitelně krátké a jednoduché. Ne- být nejobtížnější, Ale nejsou myslíte? No dobře, skoro úplné 
jsem žádný akční expert, takže jsem byl poně- 
kud šokován tím, že jsem polovinu levelů dohrál Ke konci hry obtížnost exponenciálně vzroste PERLIČKFA 
na prostřední ze tří obtížností NA PRVNÍ POKUS! — a s předposledním levelem jsem strávil stejné 

množství času jako se všemi ostatními dohro- 


le Současně s touto hrou 
vychází ve světě také 


we o w w LA Z4x: xk< u m 
„HRA JE ROZDĚLENA DO 12 LEVELŮ, Z NICHZ NĚKTERÉ všechno, co de hýbe, pomocí moče (boj na bí. | NAM 


tenů od Vivendi Univer 


JSOU NEUVĚŘITELNĚ KRÁTKÉ A JEDNODUCHÉ. KE KONCI — *o) nebo luku (střelba). Máte k dispozici silný © (EES SOVA 


podle první knihy (bez 


R + F labý úd | ěkolik tuctů iálních úde- k 
HRY ALE OBTÍŽNOST EXPONENCIÁLNĚ VZROSTE." rů a vylepšení zbraní, která si || MUMNUNMNNMNÍ 


zaměřený na logiku než 
„kupujete“ za „zkušenost“, 
kterou v každém levelu 
získáte podle toho, jak 
„elegantně“ jste ne- » 
přátele zlikvidovali. 


KAMARÁD DO DEŠTĚ: Ve většině misí v tom nejste sami 
a občasná pomoc přijde sakramentsky vhod. 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


ČRDxRINas 


[he Vidieo: Gar 


„U VĚTŠINY LEVELŮ SI MŮŽETE VYBRAT, ZDA BUDETE 
OVLÁDAT GIMLIHO, ARAGORNA NEBO LEGOLASE, ALE NA 
HERNÍ ZÁŽITEK TO PŘÍLIŠNÝ VLIV NEMÁ." 


» Užitečná je ale jen hrstka z nich, například 

„ohnivý meč“, s jehož pomocí můžete jedi- 
ným úderem zlikvidovat i Trolla, do kterého ji- 
nak musíte bušit půl minuty - což je, obávám 
se, chyba programátorů. Některé další chyby 
jsou velmi obtěžující (většinu neinteraktivních 
sekvencí uprostřed levelů nejde nijak přeskočit, 
i když hrajete level podesáté) a některé jsou 
i vtipné (Aragorn by se měl majestátně zastavit 
na konci útesu a rozhlédnout se do dáli, ale 
místo toho se nezastaví, spadne dolů mimo ob- 
raz a přitom dál mluví), ale všechny svědčí 
o tom, že na něco tak extrémního jako „playtes- 
ting“ neměli autoři čas. 


VÝBĚR LUKU: Stisknutí a podržení (3 vás přepne do útoku 
lukem, takže své nepřítele zlikvidujete dříve, než vám rozpářou brnění. 
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nejrychleji bušit do (8) (silný úder) a sbírat lah- 
vičky s energií, které z nepřátel hojně vypadáva- 
jí. Občas se objeví boss, který je obtížný prostě 
proto, že vůbec netušíte, jak na něj, a než na to 
přijdete, párkrát umřete. V jednom z levelů 
jsem měl za úkol chránit obyvatele vesnice, ale 
pak jsem zjistil, že ukazatel „zdraví vesničanů“ 
je prostě časový limit a nejsnáze level dohraji, 
pokud ignoruji vesničany a doběhnu co nejrych- 
leji na konec levelu. V pokročilejších levelech 
dochází na obrazovce ke strašlivé vřavě, při kte- 
ré nejenže nepřipadají v úvahu jakákoliv kom- 
ba, ale často ani nemůžete příliš ovlivnit, do ko- 


JE TU NĚJAK ŽIVO: Říkáme to znovu, asi posté - grafika je fan- 
tastická, ale má své chybky a bugy. Tak či onak skvělé pro fandy filmu! 


ČÁRA SMRTI: 

Aragorn máchl mečem, čímž 

vytvořil ve vzduchu šedivou 

čáru, která skřeta zabila. ka 


ho vlastně mlátíte. Je to frustrující, ale nedá 
se upřít, že to vypadá působivě. 

U většiny levelů si můžete vybrat, zda 
budete ovládat Gimliho, Aragorna nebo 
Legolase, ale na herní zážitek to přílišný 
vliv nemá. Jak ve hře postupujete, odem- 
knete postupně né dokumenty o hře 
i filmu a nakonec i čtyři bonusové levely. Au- 
toři se opravdu snažili ozvláštnit hru co nej- 
větší „přidanou hodnotou“, ale to nic ne- 
mění na faktu, že jde z herního hlediska 
o velmi chatrnou záležitost. Ale to je fa- 
nouškům filmu asi jedno. Hezky se na to 
dívá, tak v čem je problém? PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. BALDUR'S GATE 
Nejlepší akční mult 
player RPG pro Play 
Station 2. Pr 


padá LOTR takhle? 


HRATELNOST 

+ Bez problémů hratelné úplně pro každého, 

« Extrémně nevyrovnaná obtížnost, nedodělky, chyby 
GRAFIKA 

+ Maximální snaha o přiblížení se filmové předloze 

« Ale snaha nestačí a ani PS2 nedokáže zázraky. 
ZVUK 


+ Shoreova hudba a herci z filmu 


= DYNASTY 
WARRIORS 


Pokud chcete desítky 


hodin brutálně ma 


Pokud jste fanoušek 


filmu. Ale kdo ne 


Herci toho moc nenamluví, hudba se opakuje 


ŽIVOTNOST 
+ Nějaké ty skryté mise a bonusy (herní i filmové) 
+ Za dvě, tři hodiny bez problémů dohrajete 90 procent hry. 


CELKOVĚ 

I herní analfabet po pár vteřinách 
zvolá „To je jako film!“ a o to auto- 
rům šlo. Na „profesionálního games- 
níka“ se příliš neohlíželi. 


VirOŘnÍ 


no, uznáváme, že je trochu 
zvláštní, že je tahle hra zařazena 
až za recenzi Two Towers, ale to 
není jediná podivnost. Tato akční 
adventura od Vivendi je totiž in- 
spirována první knihou tolkie- 
novského cyklu - na rozdíl od ti- 
tulu z produkce EA, který pokrý- 
vá první dva filmy. Ale ne knihy. Už je to jasné? 

Nový titul naprogramovala partička Surreal Soft- 
ware, tedy stejní lidé, kteří dělali Drakan: The An- 
cients' Mates, a Fellowship je taková všehochuť, 
První levely v Kraji a Temném hvozdu jsou neuvěři- 
telně zdlouhavé a plné děsivých úkolů (zprovoznit 
větrný mlýn nalezením železného špendlíku, nalézt 
své chybějící společníky a tak podobně. Nuda.). Má- 
te pocit, že uplyne celá věčnost, než se konečně do- 
stanete k něčemu pořádnému. Jenže když už pře- 
mýšlíte, zda si raději znovu nedáte něco výživnější- 
ho jako třeba TimeSplitters 2, hra vás překvapí 
a udělá něco zajímavého, třeba na vás vrhne páre- 
ček hnusných velkých trollů. 

A jakmile dojde na souboje, začne se to celé 
zlepšovat. Nejenom že můžete ovládat chlupatého 
Froda, ale též si můžete zkusit náladového Aragor- 
na či mystického staříka Gandalfa, přičemž každý 
z nich má své jedinečné silné stránky. Hobit je nic 


V FPFROTEJI 


THE FELLOWS 
OF THE RING 


Prstenová sága pokračuje, anebo lépe řečeno, začíná znovu, 
v další vivendiovské adaptaci slavné knihy. 


moc bojovník, ale zase si může vzít prsten a učinit 
se na chvíli neviditelným (byť nadměrné používání 
prstenu mu kazí duši a má potenciálně fatální dů- 
sledky), Gandalf má v rukávu přehršli kouzel a Ara- 
gorn se zase dokáže zatraceně dobře ohánět me- 
čem a díky luku zvládne i boj z dálky. 

Souboje jsou primitivní, ale celkem zajímavé, 
hlavně pro rozmanitost a vzhled vašich nepřátel. 
Jsou tu Orkové, skřítci, Temní jezdci i Balrog, ale 
i když jejich AI je poměrně podezřelá, bojovat se 
s nimi dá zajímavě. A někdy je to i docela strhující, 
třeba když jako Gandaldf procházíte doly v Morii - 


ŠÍP, ŠíP: Trollové se ohánějí jejich strašlivými holemi, proto s ni- 
mi raději bojujte z dálky. 


THE FELLOWSHIP OF THE RING 


„PŘEKVAPÍ VÁS" 


TADY JE ORK: 


Tyhle hnusné bestie vás obklíčí často. 
Prostě po vás jdou. 


RECENZENT: Adrian Lawton 


FERLIČKF 


le Sága Pán prstenů je tak 


rozsáhlá a detailně pro- 
pracovaná, že autorovi 
její napsání trvalo 12 
let. Dodnes se prodalo 
na sto milionů knih. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 


THE TWO TOWERS 
Opakující se a poně 
kud primitivní mlátič- 
ka, nicméně díky 
značné produkční 
hodnotě úžasně vy 
padá. 


DRAKAN: THE 
ANCIENTS' GATES 
Docela dobrá adventu- 
ra s draky, ovšem hra 
telnost není nic moc 


Překvapivě příjemná 
hra, jež však nedokáže 
nabídnout nic skuteč 
ně originálního 


PlayStation.C 
0 


DÉMONICKÝ ŽIVOT: Děsivý Balrog je dávný démon, jemuž 
stane Gandalft tváří v tvář v morijských dolech, 


nicméně kvůli spojitosti s příběhem zde zůstává má- 
lo místa pro zkoumání - hra vás neustále popostrku- 
je k dalšímu místu. 

Obecně lze říct, že to je hra solidní, byť nepříliš 
nápaditá, která vychází z knihy, a tak obsahuje scé- 
ny, jež ve filmu neuvidíte, což nepochybně potěší 
všechny tolkienovské fanoušky. Ale většina lidí asi 
bude raději vraždit Orky ve hře od EA. Bum! PSM2 


[ZETPAVETTIKT 


HRATELNOST 
+ Zběsilé souboje, značná rozmanitost hratelných postav 
« Povětšinou nudné mise. Pár nepříjemných případů náhlé smrti 


GRAFIKA 
+ Hezky nakreslené postavičky, několik velmi dobře udělaných levelů 
= Nepříliš dobře graficky zpracované prostředí - mlžení a náhlé změny 


ZVUK 
Skvělý soundtrack a atmosférické efekty 
« Hlasy postav jsou povětšinou nudné 


ŽIVOTNOST 
+ Příběh vás dotáhne až do konce 
= Jakmile jednou dohrajete, nemáte proč se vracet 


CELKOVÉ 

Poměrně slušný pokus dostát epic- 
kému příběhu. Když se prokoušete 
počáteční nudou, narazíte na zají- 
mavou adventuru. 


ZAJÍMAVÉ > Nd 
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ÉS n'4 EMA. OSŤV1 4 MFD 


a 


j UŽ JE TAM: Gólů padá velice mnoho, podstatně více ovšem do 
43s / A soupeřovy branky. 


PUMELICE: Většina gólů je maximálně efektních, zvlášť pokud 
použijete kombo. 


SLAM 


ná pravidla (a ani tu nejsou rozhodčí), stačí vám 


M OIFTII V FFRIOTOEII 


v pohodě běhat za soupeřem, zezadu ho okopávat, 


Pokus o konkurenci pro veleúspěšný arkádový hokejový | sponodebena zo soupeem,zezaduno 
ň . z AP skluzem faulovat nebo rovnou brutálně odkopnout, 
hit NHL Hitz ve fotbalovém ka bátě. RECENZENT: Milan Jablonský jste u míče, zakombinujete a je to branka. Ao ješ 


tě můžete použít speciální kombo, které vstřelení 
amatujete si ještě na nesmírně © | 3 ily zove: M - VŠ FEFLIČ Kr E branky téměř zaručuje. 
zábavnou a pořádně střelenou = : * „Term Herní módy jsou celkem zajímavé a některé 
hokejovou arkádovku NHL Hitz? | Btn Pena oo PEAK z nich jsou poctivě zkopírovány z několikrát zmiňo- 


k A, SEE ke s Box Games byla A 3 = sn VA ě 
Hra tří hráčů proti třem, šílené ; NHL2K pro Dreamcast vaného NHL Hitz. V Arcade módu si můžete zahrát 
ksichty hokejistů, možnost vytvo- ; 2 (vydaná Segou). exhibiční zápas nebo dva speciální mače v aréně: 
ření vlastních hokejových kreatur, : M Během sezony 1994-95 Hot potato (s míčem) nebo Brawl (lámačka bez mí- 


né : ižších soutěžích ě : 6 E 
zběsilá komba, bonusové vychy- Sa hat « při če). Continetal Cup Ouest nabízí jakousi sezónu, ve 


távky a úžasná zábava na mnoho sku experimentovalo které získáváte peníze a za ně vylepšujete hráče, 
týdnů, ať už ve hře jednoho nebo více hráčů. Na- s kopáním autů namísto v módu Challenge budete hrát s vytvořeným týmem 
podobit tenhle neskutečně hratelný hokej se poj snáLákí postupně proti všem soupeřům s možností odemy- 
. Z 0 Z se “ neujalo. 2 . s s . 
svým arkádovým fotbálkem pokouší teď rukou : kat skryté postavy a v Tourney je připraven klasický 
společnou Visual Concepts, Black Box Games , á turnaj šesti týmů. Nic víc, nic míň. PSM2 
= v 151 i = 


a Infogrames. Jenomže dvakrát nevstoupíš do 
stejné řeky, jak praví trefně lidová moudrost. Se- s |IPSM2 % 
ga S cam sice v NALKA sako he. PROTIÚTOK: Vypadá to na přečíslení obrany, to bude chtít brutál- ALTERNATIVNÍ VE FRTIKT 
maticky vykrádá svou slavnější „předlohu“, ale "Sk zezadu.. VOLBY HRATRLNORT 
celkový dojem ze hry není vzrušující jako v přípa- 2 bn Joao ic p poron, pm hudké 
dě NHL Hitz, ale spíš trochu rozpačitý. A to ještě © podle přání, ale pouze z připravených „modelů“ “ GRAFIKA 
v nejlepším případě. a později i z bonusových hráčů. Upravit charakteris- : Záb ber da. kte + Barevní hráči a pěkné efekty 

Pokud bychom měli zapátrat čím to je, že tenhle © tiky borců (a borkyň, protože tady hrají fotbal i ženy) rá A abřělá postupně + Mizerný framerate a neatraktivní design. 
fotbálek nedosahuje ani zdaleka kvalit svého vzoru, © nebo si dokonce vytvořit vlastního hráče, to prostě stále víc a víc zábavy ZVUK 
= RED CARD SOCCER + Sympatické průpovídky hráčů po skórování 


„AŤ UŽ POSTAVÍTE DO TÝMU JAKÉKOLI | HRÁČE, BUDETE PO zwormosr 
MÍT NEUSTÁLE NAD KAŽDÝM ZE SOUPEŘŮ NAVRCH.“ PYVANNNNNNNNNNN 11007 ooehrá vše poměrné douhé 


odpověď bude poměrně snadná: zůstal totiž téměř | nelze. Stejně tak i systém bonusů není příliš nápadi- CELKOVĚ 

ve všech směrech na polovině cesty. Tam, kde nám © tý a nedonutí vás plnit časově náročné úkoly. : rý ý —- hru gp přeoostání oveen hn 
: Zl jaXeX hi z 2% xe R A i = Dě nedotažený do na trhu chybi y 9 

NHL Hitz stále ještě připravoval nová a nová překva- Dalším dost podstatným problémem je nesmír- konče. ale chtělo by to alespoň pár vlast- 


pení, Sega Soccer Slam začíná řádně nudit. Vezmě- © ně nízká obtížnost. Ať už postavíte do týmu jakéko- ních nápadů. 
me si třeba tvorbu vlastního týmu. | zde můžete © li hráče, budete mít neustále nad každým ze soupe- MU © 
v některých módech skládat hráče do své sguadry © řů navrch. Protože v Sega Soccer Slam neplatí žád- 
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SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY 


„MALÝ FIALOVÝ TOUSTOVAČ LIDÍ“ 


IMIFO 


“ Mp u 
"a . 


PlayStation. © 


S DRAKEM VEN: Spyro rozhodně vypadá v novém provedení 
efektně, nicméně hratelnost je stejná jako na PSone. 


je jl P 


OHŇOVÁ AKADEMIE: Plamenný Spyrův 
dech lze vyměnit za jiné zbraně. 


hm ml = || MD V FP PFAOTIE JI > 


SPYRO. 


M Největší ještěrkou na který by investovat do této roztomilé, leč neambi- 


Spyro si dal na Čas, než vtrhl na K nzoli nové SVĚLĚ JE dráček omado ciózní plošinovky, když se žánr může pochlubit 
gene race. Stálo to za to Čekání ?RecenzEvm Marcus Hawkins MYAPNROTO AM | ned třemi skvělými konkurenty. Kdyby aspoň 


Komodo byl trochu pa- hratelnost Enter the Dragonfly byla zaměřena na 
e v silách starých plošinovko- © byl příliš spojen se svými 32bitovými dobrodruž- radoxně neznám zbytku mladší hráče, třeba by se hře mohlo podařit vyplnit 
vých hrdinů, jako je třeba Spyro, © stvími, a tak jej opustili, aby namísto toho přišli lé ek dk určitou mezeru na trhu. Nicméně roztomilý vzhled 
učinit obtížný skok ze starší kon- © s hitem jménem Jak © Daxter. Když se potom telé si jeho existence hry je poněkud v rozporu s úrovní obtížnosti. 

zole na novou? No, víme o jed- © Crash na PS2 konečně objevil v The Wrath of a smrtících schopností Že by se tedy Spyro ocitl na konci cesty? To asi 
nom italském instalatérovi, kte- | Cortex, plně se potvrdily obavy lidí z Naughty byli plně vědomi, zrovna ne, ale až se objeví příště, měl by ukázat 
rý by vám na to přikývl, nicméně © Dog. Nová hra nebyla špatná, ale taky žádný vý- mnohem, mnohem víc. Teď se tak trochu vznáší 
důkazy, jež máme v současné © razný krok vpřed, pouze předělávka. na jednom místě.. PSM2 

době na PS2 po ruce, vyznívají A teď nám přichází Spyro s novým výrobcem 


spíše negativně. Podívejte třeba na Crashe Ban- — v zádech. A doj dyž si odmyslíme emocioná- © (VV TVNÍNÍ [ZETPAV EN OIKT 


dicoota, v podstatě neoficiálního maskota PSo- © ní vztah k tomuto malému fialovému toustovači li- HRATELNOST 
ne. Jeho tvůrci Naughty Dog měli pocit, že Crash © dí, pak je jasné, že Enter the Dragonfly prostě ne- Vo L BY + Pří vaších toulkách narazíte na dábelské mini-hry 


má šanci obstát v době, kdy plošinovkovému trhu - Dračí říše jsou zhruba stejné. 
dominují záležitosti jako Ratchet © Clank nebo Jak 1. RATCHET € CLANK GRAFIKA 
© Daxter. Ai tady platí, že Enter the Dragoníly ne- Další nový hit na PS2 + Dobré animace a je zde spousta hezkých detailů. 
ní špatná hra. Ani náhodou. Je to celkem velká ad- Ratchet 4 Cla = Pocit ze hry a ani její vzhled neodpovídají standardu PS2. 
ventura plná miniher a pokud vás plně uspokojí vi- 6 Once Zast ZVUK 
zuálně aktualizovaná, ovšem jinak už okoukaná * i BOT + Překvapivě dobrá hudba v tématických oblastech. 
spyrovská hratelnost, potom v ní nenajdete chybu. o : = Postavičky mluví přiblblí kalifornští herci. 
V příběhu má Spyro za úkol osvobodit tzv. „dra- ŽIVOTNOST l č Re: v) 
fies“neboli vážky. jakou je například jeho'spo- + Pokud chcete každou hru dohrát, vydrží vám celé věky. 
80 NEDÁ kn y, Jakou P J p = Levely jsou si hodně podobné, může vás to za chvíli nudit. 
lečník Sparx, které někdo pochytal a skryl po celých 
dračích říších. A tak sbíráte drahokamy, plníte nej- CELKOVÉ 4 " 
FMV % : Pá Spyrův debut na PS2 je tradiční sluš- 
různější úkoly a portály vstupujete do mini-her. Od- ná plošinovka, ovšem ve srovnání 
měnou za úspěch je vám osvobozená vážka. Když ENO Pane bohu s hrami typu Ratchet © Clank je 
jich osvobodíte určitý počet, získáte přístup i do ob- Spyrův plamínek hodně slabý. 


ROZMANITOST: hra nabídne spoustu mini-her, jako například © lastí, které vám dříve zůstávaly skryty. A tak dál. ne k: 
tuhle skvostnou záležitost, v níž zachraňujete krávy před paprsky UFO. © Jasně, můžete tu létat, setkávat se s Moneybags 
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(6 1 a časem můžete k rejstří- 

ku svých útoků přidat i ohnivý 

4 f dech. Zní vám to celé trochu pově- 
. k domě? Není se čemu divit. | když hra je 
udělána skutečně solidně, jen stěží si lze 


< představit hráče s omezenými finančními pro- 
PEFLICHFAM | středky (a kdo dneska nemá hluboko do kapsy?), 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


M OFITNII 


plošinovkách jde o postavu více 
než v jakémkoliv jiném žánru. A co 
se týče hlavní postavy hry Haven, 
nemůžeme o ní říci nic špatného. 
Je to fajn chlapík, morální, pátrající 
po své ztracené dívce jménem 
Chess a zmítaný stále se vracející- 
mi sny o mystickém zvonu. Pro- 

blém je spíš v tom, jak vypadá. A to není vše... 
Vyskákejte kousek nahoru a máte pocit, že hra 
vůbec nic neváží. Jasně, evidentně to má přínos pro 
rychlost (a tohle je skutečně zatraceně rychlá hra), 
nicméně když máte ještě dlouho po doskoku pocit, 
že se někde vznášíte, jednoduše se neubráníte do- 
jmu, že něco není v pořádku. Další chyba je nabíle- 
dni hned, jak se dostanete do potyčky s nějakým 
gaunerem patřícím do skupinky týpka jménem 
Vetch. Roboty, nájemnými vrahy a nejrůznějšími 
druhy grázlů se to ve hře jen hemží, problém je ale 
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HAVEN 


Rozlehlý kosmos, malý chlapík a celá galaxie problémů. Podaří se tvůrcům 
The Wrath of Cortex porazit mocné americké plošinovkové giganty? necenzevr jonnie Bryant 


v tom, že tihle gauneři nejsou zdaleka tak inteli- 
gentní či houževnatí jako ti, které jsme potkali ve 
hrách typu Maximo. 


VYNÁLEZ HORIZONTU 


Prostředí je skutečně neuvěřitelně bohaté. Vyberte 
si roh, jakýkoli roh, a něco za ním bude vždy číhat. 
Od použití Havenových jo-jo útoků, jimiž uvádí do 
pohybu generátory energie až po pohybově vyváže- 
né plošiny, které je třeba rozhoupat do pohybu po- 
dobně jako houpačku na pouti. Ale to jsou jen ma- 
lé detaily, které postaví na hlavu veškerá vaše ploši- 
novková očekávání. Je to sice hezká změna a pří- 


jemná ukázka invence, je to však nic proti rozsahu 


interaktivních vozidel. 

Zapomeňte na krotké zoomery Grav-A a neovla- 
datelné kosmické lodě nacpěte do první černé díry, 
kterou uvidíte. Tohle je skutečný matroš. Bugatky, 
větroně, lodě, motorové čluny... A nejlepší na to 


ZÁŘÍCÍ POCHODEŇ: 


Zbraně i světelné efekty jsou naprosto 


úžasné a dábelsky nebezpečné. 


e CALL OF 
e THE KING 


všem je to, že některé z těchto věcí, které zcela zjev- 
ně nepatří do tohoto světa, můžete pilotovat. Když se 
poprvé setkáte s prvním kočárem bohů, jste doslova 
vrženi do zcela nového rozměru. O tomhle skvělém 
nápadu jsme se už pochvalně zmiňovali a musíme 
znovu zdůraznit, že sledovat, jak vaše nová loď 
opouští atmosféru je jedním z oněch vzácných mo- 
mentů, kdy vám přebíhá mráz po zádech. Pravda, 
zážitek je to celkem krátký, neboť vakuum se 
okamžitě zaplní vašimi nepřáteli, ale stá- 
le je to něco nového. 

Změna perspektivy je skutečně ob- 
rovská a naplno si ji uvědomíte, jakmile se jen přib- 
lížíte k další planetě. Letíte nad rozlehlým fraktálním 
prostorem, najednou na jeho povrchu uvidíte malin- 
katou stavbu, zaměříte se na ni a začnete zkoumat. 
Po krátké videosekvenci, která pokrývá výstup z va- 
šeho plavidla, se vydáváte blíž, vzhůru do kontinu- 
álního plošinovkového šílenství. Brilantní. Téměř to 


= 


PlayStation © 
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HAVEN: CALL OF THE KING 


„BUJENÍ NÁPADŮ" 


DRSNÉ CESTOVÁNÍ 


SNOVÝ HRÁČ: K jednání vás motivují sny o obrovském zvonuve — TRABLE NA RANDE: Tajemství prozrazeno. Vaše dívka Chess 
věži. Hodně freudovský motiv, není tím, čím se zdá. Ten je ale pěkně naštvanej. 


FLOTILA A DĚLA: 


DĚSIVÝ LEVEL: Hero Island je jako samostatná hra. Čtyři le- 
vely a čtyři velice odlišné styly hry. 


"P NA VĚTRONI: 


vyrovná ony drobounké chyby, které vám do teď 


kazily zážitek ze hry. PŘÍMÝ 
DOBYTÍ KOSMU UDER 


Sudy s power-upy, které vám brání skočit dovnitř, 
NPC, jež se vám neustále pletou do cesty, střílečkové : : 

„aypen“) z “ Z s se * věcí, které jsme viděli v po 
sekce tak dlouhé, až máte pocit, že zemřete dřív, než zdějších pasážích, je motor 
se dočkáte konce... Jasně, nic není vysloveně mimo, umožňující prostupovat zakři 
ale všechno dohromady to nakonec vede k pocitu veným prostorem v orbitál 


Jednou z nejlepších nových 


nich sekcích, Když se vám po- 


celkové frustrace - takové, že nakonec budete na ob- daří zlikvidovat tři nepřátel ) 
razovku řvát. A žádné lichotky to nebudou. Na druhé ské vlny, získáte dostatečně < 
straně je třeba podotknout, že v takto rozlehlé hře UW energie na to hyperkosmic 


V PÍSEČNÝCH DUNÁCH: 


kou zkratku k další planetě 


RAKETY A TRUBKY: 


vždy narazíte na něco, co si získá vaši pozornost 
zpět. Efekty zbraní v arkádovém stylu, svůdné vedlej- 
ší mise, bemaniovské ovládání strojů, úžasná vozid- 
la... výčet by mohl být nekonečný. E NM 

Nicméně i když hře tohle všechno připočteme : "is 


k dobru, odpověď na naši otázku, zda doká- . : PX VO L BY pyrgoohe ooeoom ; 
+ Rychlejší plošinovku si nelze ani představit. 


= Haven trumfnout americké plošinovkové 1. RATCHET 8 CLANK = Postupem času zjistíte, že se jednotlivá témata opakují 
giganty, musí být negativní. Přitom už měla No dobře, tak jsme GRAFIKA 
triumf na dosah, ovšem na poslední chvíli jí em Kal Ale bylo + Zbraně a odrazy světla působí neuvěřitelně realisticky. 
unikl. | když se Jak © Daxter Havenovi ne- : pod ě pe ed = Všechny postavy stihl svou kletbou Magoo. 
S ase nadše až do 
může rovnat velikostí ani rozmanitostí trany 50 ZVUK 
, k strany 50. 
představuje neuvěřitelně kompaktně na- : EE JAK 4 DAXTER P opal 
psanou adventuru, ve které vás ani ne- Jednodušší, kratší TAP OSY OSOU dost stráně 
napadne klást si otázku, jaká logika že P so hyhácděn ol 
a! o E . omezena hra, nicmene + Téměř nekonečná. 

to stojí za všemi těmi rysy. jinak perfektně tvaro = Příliš dlouhé přestřelky by mohly vyčerpat vaše nadšení. 

Ano, Jak © Daxter byl trochu krát- vaná ukázka plošinov 4 
ký, to je pravda a taky v porovnání s Ha- kovejnádherý CELKOVÉ 

ZX Ď a Originální jako nějaký šílený profe- 

venem značně skoupý na postavy, nicmé Z našeho pohledu tře sor, v jistých okamžicích neuvěřitelně 
ně hra držela pohromadě jako kámen. Oproti tomu tí, ale to jen proto, že poctivá hra. Ale stojí za to, byť jen 
výtvor Travellers Tales připomíná nekontrolované naše nadšení zbrzdilo 
bujení výtečných nápadů, které by ovšem potřebova- Bora © KOLSRONNARUPSNÍ 
ly trochu skloubit. PSM2 menších chybiček 


ALTERNATIVNÍ [PSMS VZ Zi =|ae s 


proto, že vás pohltí svou rozlohou. 


[O M E 
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CHYTNĚTE HO: Jak vystřižené z Jak 4 Daxter. Chytíte mrštnou 
potvoru a míříte na další level. 


o o „| 


f OETFIL 
= 


PROTI ROBOTŮM: Vyzbrojit se pažemi kyborga je to nejlepší, 
co můžete proti robotům udělat, Prásk. 


TREASURE PLANET 


Nejnovější disneyovka se inspirovala Ostrovem pokladů - 
sice to trochu posunula, ale je to hezké. 


o dobře, tohle bude jednoduché... 

disneyovka, jo? To bude další rychle 

vyřízená záležitost, prostě nic, co by 

se měli lišit od Stitch Experiment, 

Monsters Inc. či Petera Pana. Ale po- 

zor, počkat, ono to nevypadá zas tak 

blbě, jak jsme si... no, ono je to vcel- 

ku docela... no, ne, vždyť je to skvělé! 

Nicméně není to zas tak překvapivé, jak byste si 
mohli myslet. Stačí si totiž uvědomit, že firma Bizarre za 
sebou má třeba Fur Fighters, takže o plošinovkách ur- 
čitě něco ví. V podstatě udělali autoři to, že zbavili Jak © 
Daxter jeho patetického míchání úkolů (dostat se do 
nepřístupných oblastí, polapit mrštná zvířata) se sbírá- 
ním stovky vznášejících se zlatých věciček, čímž se jim 
podařilo dosáhnout příjemně tolerantní herní struktury. 
Chytře využili rybího přítelíčka Jima Hawkinse (jasně, je 
to taková scii varianta na Ostrov pokladů), který je 


RECENZENT: Joel Snape 


FEFRLIČKF 


m Robert Stevenson na- 
psal kromě Ostrova po- 
kladů skvělou povídko- 
vou knihu Klub sebe- 

vrahu, ve které najdete 
také legendární povíd- 
ku 0 Dr. Jekyllovi a pa- 
nu Hydovi. Vřele dopo- 
ručujeme. 


schopen podstupovat neustálou metamorfózu - a va- 
ším úkolem je řešit puzzle tím, že jej proměníte napří- 
klad do páru kyborgovských rukou nebo do rukavice, 
která tu či onde něco zapne. K tomu přihodili pár zá- 
vodních levelů, které jsou ve skutečnosti mnohem lep- 
ŠÍ než partie s A-Grav zoomery, jež najdete v Jak © Dax- 
ter, a přidali grindy a různé triky, takže vytvořili něco, co 
vágně připomíná ty méně protivné levely z Airblade. 
Nakonec to celé ozdobili drobnými detaily, které 
ovšem jasně dávají najevo, že jim o hru jde - například 
plošiny umístěné ve stavu beztíže se mírně naklánějí, 
když po nich běžíte - což nade vši pochybnost rozhání 
případné obavy z toho, že Disney zase hodlá jen vytřís- 
kat prachy. Při plnění úkolů se naučíte důležité schop- 
nosti a i souboje jsou skvěle zvládnuté, takže zcela za- 
pomenete na přiblbost takové Return to Neverland. 
Panebože, my jsme z toho nějak naměkko. To 
musí být jediné vysvětlení. Tedy kromě toho, že prak- 
ticky neexistuje důvod, proč by člověk mohl tuhle hru 
nesnášet. Je chytrá tím správným způsobem - jako tře- 
ba že tu je funkce automatického chycení se plošiny, 
když vám o fous nevyjde skok, pyšní se skvělou prací 
kamery, jež je prostá jakýchkoli kiksů, a také se auto- 
rům podařilo vyvarovat zbytečného a protivného opa- 
kování úkolů. Kromě několika nepříliš povedených 
scén z filmu vůbec nemáte pocit, že byste hráli hru 
určenou pro děti - hlavně tu chybí ta protivná shovíva- 


DRSŇÁK S VANOU: Starý Dlouhý John má možná místo 
ruky protézu, ale stále dokáže poradit - pokud je to v jeho zájmu. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. RATCHET 8 CLANK 


HRATELNOST 

+ Chytře postavená, jen málokdy vás rozzuří. 

= Nic, co jste neviděli dříve. 

GRAFIKA 

+ Inteligentní světelné efekty na energetických power-upech. 
= Trochu moc fialovo-hnědá. Ale takový byl i film. 
ZVUK 

+ Skvělý je hlavně Nilesův brífink před misí. 

= Jimovy citoslovce vás moc nevezmou 
ŽIVOTNOST 

+ Velká, pokud se rozhodnete do toho jít úplně poctivě. 
« První level projdete jako nic. 


CELKOVĚ 


E: Díky, raději ne. Namísto toho musí- 
tes frat věci, dokud se tahle velká zlatá pastilka neodlepí od země. 
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vost, která tyto hry často doprovází. Rozhodně to není 
nejlepší plošinovka na PS2, ovšem na druhé straně je 
nesrovnatelně lepší než všechny ostatní hry, které Dis- 
ney v poslední době udělal. Až se hra nevyhnutelně 
dostane do košíků se zlevněnými tituly, mohl by to být 
dokonce i takový malý skrytý poklad. PSM2 


Hra, kterou když najdete u svého 
kámoše, nevyvolá ve vás okamžitě 
pokušení darovat mu GTA3. 


k 
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Dreamcast je možná mrtev, ale jeho největší hit stále 


M 


kraluje na PlayStation 2. 


dyž Sega ustoupila z konzolové 
války, aby se zaměřila na lukra- 
tivnější trhy, zemřela její konzole 
Dreamcast předčasnou smrtí, 
přičemž po sobě zanechala 
spoustu skvělých her, které byly 
příliš dobré na to, aby je stihl po- 
dobný osud. Proto klobouk dolů 
před Accdlaimem, který se rozhodl vzkřísit z mrtvých 
Virtua Tennis 2, po Kurnikovové patrně nejhezčí te- 
nisovou podívanou. 

Tato hra původně spatřilo světlo světa už před 
dvěma lety, a tak se nabízí oprávněná otázka, zda 
měsíce, jež uplynuly od skonu Dreamcastu, nějak 
neotupily její ostří. Buďte v klidu, ani náhodou. 
Stále vypadá naprosto skvěle, nabízí úžasnou at- 
mosféru, rozmanitost i hloubku, takže v pohodě 
roznese na kopytech vše, co aktuálně existuje na 
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TANKY NA KURTU: Své schopnosti můžete zlepšit střelbou na 
mechanické protivníky. Ne, na Samprase ne. 


PS2. A pokud se ptáte, pak včetně Smash Court 
Pro Tournament 

Už na první pohled jsou tu patrné arkádové ko- 
řeny hry. Výchozí nastavení zápasů je pouze na dvě 
hry a prezentace je velmi jasná, až nápadně přitaž- 
livá - snad aby vás přitáhla z druhého konce zakou- 
řené herny. Nicméně když se podíváte hlouběji 
a zabrousíte i za režimy Exhibition a Tournament 
(ve kterém můžete dovést k vítězství jednoho z 16 
profesionálních hráčů), narazíte na World Tour. To 
je něco jako Master League v Pro Evo a zcela jistě 
vážný uchazeč o titul nejlepšího sportovního režimu 
pro jednoho hráče všech dob. 

Tady si můžete postavit úplně vlastního hráče 
a s ním pak hrát proti profesionálům a budovat 
svou kariéru. Samozřejmě že když jste nováček, 
bude váš backhand slabší než Henmanovo dělo, 
nicméně naštěstí můžete své schopnosti zdokona- 
lovat a prostřednictvím různých mini-her vylepšovat 
vlastní statistiku. Potřebujete zapracovat na podá- 
ní? Zkuste střílet na kuželky! Máte problém s pohy- 
bem? Zkuste sbírat vlaječky, zatímco budete uhý- 
bat před střelami tanku z nějakého béčkového fil- 
mu! Tato rozptýlení vás nejen náležitě pobaví, ale 
ještě pomohou vašemu hráči stát se skutečným 
šampiónem - nebudete se moci od hry odtrhnout. 

Jasně, Virtua Tennis 2 zdaleka není dokonalost 
sama - až příliš často dochází k nemožně dlouhým 
výměnám, míč jen zřídkakdy uletí ven a kvůli chy- 
bičce v Al je snazší prolomit soupeřovo podání než- 
li vyhrát to vlastní. Navzdory tomu všemu se hře da- 
ří skvěle kombinovat arkádovou akčnost se simulá- 
torovou hloubkou. Prostě eso! PSM2 


Hráči si jsou fakt podobní z 


VIRTUA TENNIS 2 


akorát že Henman je tu 


moc robustní a Mary Pierceová málo. 


ZENT: 


FERLIČKFA 


ME Vítězstvím ve všech zá- 
pasech se můžete do- 
stat k dalším dvou po 
stavám. Pokud se vám 
to podaří (bez jediné 
prohry), pak stanete 
proti Králi či Královně - 
když je porazíte, budou 
vám k dispozici v hráč- 
ském výběru. 


ALTERNATIVNÍ 


== SMASH COURT PRO 
TOURNAMENT 


ichozí ver 


Humor přec 


ní nic špat 


amozřejmě 


Ryan Butt 


le“ 


NA PODÁNÍ: Režim pro čtyři hráče je naprostá paráda - pokud 
hrajete s počítačem, můžete mu říct, co brát a co vám nechat. 


HRATELNOST 
+ Snadno se do hry dostanete, návyková 
= K nemožně dlouhým výměnám dochází příliš často 


GRAFIKA 

+ Dobrá animace, realisticky vyhlížející hráči. 

= Některé detaily nejsou tak ostré, jak by mohly být. 
ZVUK 


+ Realistické údery a odrazy míče. 
= Hudba není dobře zvolena a tahá za uši 


ŽIVOTNOST 
+ Režim World Tour si vás hned získá a zcela pohltí. 
= Když budete mít dobré statistiky, snadno si poradíte s každým. 


CELKOVĚ 

Dreamcast returnuje z hrobu 

a hravě přehrává všechny ostatní 
na kurtu. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


am = || ma V FF RAOTIE JI 


TIGER WOODS 


PGA TOUR 2003 


Zapomeňte na dřevorubce - práci se dřevem nikdo 
neovládá tak dobře jak Tiger W00dS. necevzewr. jonnie Bryant 


kamžik, kdy budete za tuhle 
hru platit, není tím posledním, 
kdy vám dá hra zabrat. Užijete 
si i při tom, až se budete do hry 
vpravovat. Je to tak - do té do- 
by, než dostanete švih do ruky, 
bude pro vás Tiger jednou sou- 
vislou linií frustrujících oka- 
mžiků, kdy se budete učit správně časovat tři 


„I KDYŽ JSOU TU STATISTIKY, 


dřív, vrhnout se na všechny módy a menu, které 
pro vás hra připravila - a bude lepší vzít si na to 
bryndák, protože je jich opravdu dost. 

Když se dostanete dál než k volbě Tutorialu 
nebo rychlé hry, narazíte najednou na obrovskou 
změť funkcí a možností, kterými se můžete probí- 
rat. Máme tu třeba Tiger Challenge, ve kterém si 
můžete zpřístupnit extra hráče, když se vám po- 
daří je porazit v souboji jeden proti jednomu. Ob- 


SKRYTÉ ČÁSTI A ŠIROKÉ 


MOŽNOSTI NASTAVENÍ, HRA MÁ PŘECI JEN MOUCHY. " 


stisky a práci s levou analogovou páčkou. Při- 
táhněte ji a napřáhnete hůl, pak dopředu a... 
křup. Míček letí do nejbližšího keře. 

Poznáte, že pohybovat páčkou vpřed a vzad 
správnou rychlostí a přitom nevybočit z přímého 
směru zezadu dopředu - ani nemluvíme o problé- 
mech se silou a rotací úderu - je strašlivě složité. 

Jenže! Jakmile to dostanete do ruky (asi po ho- 
dině hraní), tak už vás Tiger nepustí, navrtává 
vám hlavu jednou z holí a dovnitř nasype golfové 
míčky. Přitáhněte páčku, přitom mačkejte tlačítko 
pro zvýšení síly úderu, pak zatlačte páčku vpřed 
správnou rychlostí a spustí se vám speciální ani- 
mace vašeho úderu, po které zůstane na místě 
míčku jen trochu vyrvané trávy. A teď je čas, ne 
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POŘÁDNÝ ODPAL: Rychlost úderů se různá u jednotlivých hrá- 
čů. Buďte dobří, čekají vás pěkné animace. 


PlayStation.c 


OETFRIL 


FPERLIČKFA 


W Samozřejmě že Tiger má 
už od deseti let svého 
psychologa - chlápka 
jménem Jay Brunza. 

A tenhle Brunza jednou 


o Tigerovi řekl: „On nikdy 
nevyhoří, protože hraje 
pro svoje vlastní potěše 
ní a pro radost.“ To zna 
mená, že se můžeme tě- 
šit na PGA Tour 2004. 


ALTERNATIVNÍ 


č kvalitních 
funkcí a hřišť 


TIGER W00DS PGA 


TOUR 200P 


Tohle mohl být další 


DRIVER 
FULL 


306 yards 


POSLEDNÍ STISKNUTÍ: Zahrajte si rychlý golf ve dvou a Ti- 
ger se promění ve veselou hry na párty. 


BÝČÍ OKO: Skill Zones nabízí další způsob, jak se na chvíli osvo- 
bodit od stereotypu 18 jamek. 


dobou odpalovacího tréninku je Skill Zone, ve 
které odpalujete míček na různé cíle. Pro Shop 
vám umožní utratit těžce vydělané peníze za ně- 
jaké to lepší vybavení. A to jsme jmenovali jen ně- 
co, pro ukázku. 

Největší vzrušení kolem této hry vyvolávají 
sekce Online Event a My Tour. První z nich vás za- 
vede na webovou stránku, kde jste ohodnoceni 
podle výsledků v základních kurzech a pak se mů- 
žete účastnit turnajů o ceny - chytře vymyšleno! 
Druhá možnost vám umožní vytvářet si vlastní 
kurzy, pouštět si ze záznamu své nejlepší údery 
a udržovat si přehled, co všechno už jste ve hře 
odemkii. 

Ale i když jsou tu statistiky, skryté části a vel- 
mi široké možnosti nastavení, hra má přeci jen 
v některých místech mouchy. Uložení hry je děs- 
né - než se dostanete zpět do hry, musíte se prok- 
likat hromadou obrazovek. Také nemůžeme tak 
úplně souhlasit s tím, jak se přepíná kamera při 
odpalu, kdy se snažíte pomocí rotace poslat míč 
ideálním směrem. Ale tak či onak jsou to jen 
drobné chybičky v jinak výborně vyrovnané hře, 
která nadchne milovníky přesné simulace. To z Ti- 
gera dělá, alespoň jak se to nám jeví, zatím nej- 
lepší golfovou hru. PSM2 


[ZEPAVETTDKT 


HRATELNOST 
+ Neustálé dokonalé údery končící na fairwayi jsou minulostí. 
= Zabere to nějaký čas, naučit se úder. 


GRAFIKA 
+ Detaily obličejů a animace postav jsou děsivě realistické. 
= Střihy mezi kamerami jsou někdy nepříjemné. 


ZVUK 
+ Široké možnosti v nastavení. 
= Řízný soundtrack, který moc nesedí k pastorálním scenériím. 


ŽIVOTNOST 
+ Dost věcí, které lze zpřístupnit a soutěže na Netu. 
= Musíte být odhodlaní stát se skutečně pánem hřišť. 


CELKOVĚ 

EA nám spolu s Tigerem přinášejí 
další špičkovou hru, která konku- 
renci odradí od pokusu prosadit se 
na trhu. 


ŽELEZO-DŘEVĚNÉ 


Viroánií 


V FFROTOEI 


KNIGHT RIDER/GHOST RECON 


KNIGHT RIDER 


M... Michaeli... asi jsem se nějak rozbil... 


ožná vám už v uších rostou chlu- 
py, možná si pamatujete Airwol- 
fa, Banana Splits nebo dobu, 
kdy byl Jason Donovan stejně 
slavný jako Kylie Minogue. A ta- 
ky jste se určitě dívali na Knight 
Ridera - ne jako na nějaký fór, ale prostě proto, 
že se vám ten seriál skutečně líbil. 

Pak tohle je hra jak šitá na vaše tělo. Vystu- 
puje zde Michael. A taky Devon. A samozřejmě 
tu nesmí chybět to slavné ukecané auto. To si 
snad říká přímo o bujaré oslavy. Akorát že to 


Tohle bylo kdysi nejlepší auto na 


světě. Nyní vypadá pěkně trapně. 


ON 


VÝROBCE 

Davitex 

| VYDAVATEL 
Koch Media 

| TYP HRY 
Auta 

1 ANGLIČTINA 


Nenáročná 


není Michaelův skutečný hlas. A není to skuteč- 
ný hlas KITTa. A co to ovládání? Zmáčknete páč- 
ku a KITT reaguje o sekundu později. 

KITT je tak velký a tlustý, že přes něj ani ne- 
vidíte, takže narážíte prakticky do všeho, co se 
vám nachomýtne do cesty a přes co byste měli 
normálně přeskočit pomocí Turbo Boostu. Ale 
pamatujme, že to není jen o řízení - i mise stojí 
za houby. 

Máte zde za úkol zmařit plány gangu ban- 
kovních lupičů, což obnáší jízdu mezi jednotli- 
vými checkpointy na jednotlivých koncích her- 
ního mikrosvěta, které se tváří jako významné 
události příběhu. Občas musíte něco „přehléd- 
nout“, narážet do věcí a taky se projedete po 
dvou kolech. 

Podle našeho názoru zabili Knight Ridera 
z jednoho dobrého důvodu - byla to kravina. 
Prosíme, netahejte tu hnijící mrtvolu ze smetiš- 
tě dějin. PSM2 


CELKOVĚ 

Je to špatná hra, která vám pokazí 
zbytky dobrých vzpomínek na se- 
riál, jenž byl přinejlepším blbý. 
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VirOŘNniÍ 


E. FFROSICE 


GHOST RECON 


Podívejte! Já jsem akčně-strategická hra inspirovaná románem 
Toma Clancyho. Nevěřím, že by vás to nezaujalo... 


okud nejste nadšený čtenář Toma 
Clancyho, asi stránku jen zběžně pro- 
lítnete, popotáhnete z nosu a vrátíte 
se k Vice City. Problém je v tom, že hry 
tohoto druhu fungují jen na PC vybave- 
ných monitory s vysokým rozlišením 
a klávesnicemi, které v pohodě zvládnout rejstřík 
více než dvou stovek povelů. Do čeho se to tedy Ubi 
Soft pouští? Chce kázat strategické hry tam, kde 
pro ně není místo? No, skoro... 

Píše se rok 2008, svět stojí na hranici apokalyp- 
sy a na vás je, abyste pohromu odvrátili. Máte k dis- 


Váš tým je rozdělen na dvě části, Alfa a Be- 
ta, přičemž mezi vojáky lze v reálném čase přepínat. 


ON 


| VÝROBCE 
Red Storm 
VYDAVATEL 
Ubi Soft 

TYP HRY 
Akční/strategická 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 


PlayStation.e 


Tome lame s 


GHOST. 
RECON 


pozici šest mužů, které je třeba provést polem a kaž- 
dou minutu vystřelit jednu kulku. Ne, nesmějte se, 
docela vás to vezme. Po poměrně vyčerpávajícím 
tréninku nabudete zcela jasného přesvědčení, že klí- 
čem k vítězství je trpělivost a plánování. 

A jak vypadá postup? Tým Alfa o jeden centime- 
tr dopředu, tým Bravo diverzní úprk. Zaměřit odstře- 
lovacími puškami. Opakovat. To je ono, je to podivu- 
hodně poutavé - vše prostupující napětí si vás po- 
stupně podmaní, budete přeskakovat v menu 
a mumlat si polohlasem povely. Jsou to vlastně tako- 
vé přikrášlené šachy, nicméně s figurkami pohybují- 
Cími se v reálném čase a škálou taktických zbraní. 

Problémy? Vaši partáci jsou trochu přiblblí - když 
je pošlete moc dopředu, nechají se zmasakrovat. 
A kromě několika hezkých zaměřovacích detailů je 
grafika primitivní. Písíčkáři to všechno už viděli, ob- 
časní konzoloví pařani zůstanou ke hře chladní, nic- 
méně je to celkem slušný, ne-úplně blbý zákusek po 
perném dnu stráveném v ulicích Miami. PSM2 


CELKOVĚ 

Pomalá a bez děje - nicméně disponuje 
obrovským napětím, a tak se do týlu 
nepřítele budete snažit proniknout 
dlouhé hodiny. 


překážkám. Škoda, že to nejde vidět přímo ve hře. 


Noční mise jsou neuvěřitelně obtížné - musíte 
dobře zaměřit a nepřátele likvidovat metodicky na horizontu. 


Nesmějí na vás přijít, a tak strávíte polovinu času plí- 
žením a krycí palbou. 
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RECENCE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


1 AM 


15. LISTOF RO = 


RALLY FUSION: 
RACE OF CHAMPIONS 


„Je na čase jít do toho realisticky“ - 


OK, ale co s. 


ředstavte si, že byste dělali zkoušky 
na řidičák s nějakým totálním choleri- 
kem, Přesně tak to totiž vypadá v Ral- 
ly Fusion- nejzajímavějším rysem této 
hry je to, jak se váš spolujezdec víc 
a víc rozčiluje, až úplně soptí: „Prudce 
doleva!“ OK, ale jeli jsme... „Středně 
vpravo“... Dobře, ale... „Soustřeď se!“ 
Počkat, kdo říd... „Rozbiješ to auto!“ Ááááhh. Skuteč- 
ně zajímavé - jeho pokyny vám postupně lezou čím dál 
víc na nervy - jako ostatně všechno kolem. Je to tak 
nesnesitelné, že hru po půl hodině vypnete. 


Joel Snape 


Tak to je celé Rally Fusion - hra plná zajímavých ná- 
padů, které bohužel nedošly úplně nejlepší realizace. 
Jen si vezměte ústřední myšlenku celé hry. Rallye si- 
mulátory, jak je každému jasné, musejí být bud lepší 
než Colin McRae (což je těžké), nebo chytře odlišné 
(obtížné taky, leč to tak nevypadá). Rally Fusion se po- 
kouší o to druhé - arkádové závody, v nichž je realis- 
mus obětován ve prospěch karambolů a vzrušení. 

Vezměte si třeba režim Hill Climb - obrovsky zají- 
mavý kopec bez bariér, takže vaše snaha dosáhnout 
co nejlepšího času stojí v protikladu ke strachu, že sle- 
títe dolů. Hra se též vyžívá v bouračkách. Často se 


„KDYŽ BUDETE V KAŽDÉ ZATÁČCE BRZDIT, VYHRAJETE, 
KDYŽ ZKUSÍTE ZARISKOVAT, PROHRAJETE.“ 


00:54:15 time 


Sníh není tak chytře udělaný jako déšť, ale i tak jej po 
cestě vzhůru přibývá. 
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vám například stane, že poslední okruh dojíždíte už 
jen s jedním kolem - a auto podle toho reaguje. Potíž 
je v tom, že navzdory „zábavným“ aspiracím hra sa- 
motná klade stále důraz na „rozumnou“ jízdu. V zása- 
dě platí, že když budete brzdit ve všech zatáčkách, ví- 
tězství vám neuteče, když se je pokusíte projet smy- 
kem, nemáte šanci. Auta dovádějí a převalují se po 
střeše jak štěňátka, takže v každé zatáčce vám hrozí, 
že přijdete o celý šampionát. 

Velkou hrozbou jsou skoky. Skutečně, jednou se 
nám dokonce po špatném doskoku povedlo překulit se 
čtyřikrát. Ale i tomuto nebezpečí se vyhnete poměrně 
snadno. Ovládání je celkem nekomplikované a je do- 
konce možné dosáhnout slušného výsledku i s po- 
chroumanou nápravou. Ale jen pokud jezdíte rozumně. 


FEFRLIČKF 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


COLIN MCRAE 3 


1 


JN 
V TESTOVANÝ KÓD 


1 VYDAVATEL 


= RALLY FUSION 


00:42:25 1 


k? (Evropa) 
OBCE 


Climax Games 


Activision 

TYP HRY 

Auta 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 

1- 4 hráči (dva simul- 
tánně), DualShock 2, 
paměťová karta 


Auta jsou geniálně rozmlácená - třeba se vám povede 
rozbít sklo jen u spolujezdce. 


01:16:47 int 


20 tratí a devět prostře- 
dí včetně deštného pra- 
lesa, arktických ledovců, 
pouštních dun a tropic- 
bo ostrovů 

20 nadupaných aut, 
včetně: Peugeot, Mitsu- 
bishi, Ford a Audi 

30 špičkových světo- 
+ pilotů 

V Režimy: Rally, Rally 
Cross, Hill Climb, Fol- 
low the Leader, Re- 
lay, Checkpoint, Cus- 
tom Championship, 
World Tour Mode 

a World Tour Extreme 


Počítačem ovládaná auta dodržují 
stopu - vy to můžete střihnout. 


No ale 
mohli bychom být 
taky na chvíli přívětiví, 
ne? Co takhle grafika? Nádherná. Skvělý je efekt 
deště, klouzajícího po předním skle, takže máte 
neustále nutkavý pocit zapínat stěrače. A jsou tu 
i výborné detaily, jako třeba paparazzi s bleskem 
vyskakující na trať a uskakující v posledním mo- 
mentu před vozem. Pouštní úrovně - oproti super 
klouzavým ledovým nebo bahnitým jihoameric- 
kým - jsou obzvláště krásné, když se těsně nad 
povrchem vznáší jemný opar a všude kolem trati 
se to hemží drůbeží. Občas člověk má pocit, že se 
Rally Fusion promění v nějakou ulítlou srandu, kte- 
rou jste asi ostatně hned ze začátku čekali. Ale ne- 
nechte se příliš unést, akorát byste se převrátili na 
střechu. PSM2 


Climax Productions je 
ta firma, která stála za 
celkem slušnými Robot 
Wars - a též zkonverto: 
vali naší oblíbenou 
automatovou pecku 
Shadow Dancer na Me 
€a Drive. Na internetu 
je najdete na adrese 
www.climax.co.uk. 


VET TOIKT 
HRATELNOST 


Působí skutečně arkádově a zábavně 
Škoda, že ovládání není lepší 
GRAFIKA 
Skvělé dešťové efekty a náhodné detaily. 
Trať není vždy nejjasnější.. 
ZVUK 
No, ten spolujezdec se jim fakt povedl. 
Ale taky je děsně protivný. Hudba je strašná. 
ŽIVOTNOST 
Spousta režimů, chvíli vám to potrvá. 
Race Of Champions vás nutí jet jednu a tu samou trať šestkrát. 


CELKOVĚ 

Jedna z těch lepších béčkových ral- 
lye. V porovnání s Colinem nebo 
WRC jí chybí mnohé, zejména co se 
provedení týče. 


A 


FROTOE JI 


MICR 


Některé hry vypadají skoro jako cukrkandl. Tohle je jedna 


znich. 


o je nejroztomilejší na svě- 
tě? Asi to, co je úplně nej- 
menší. Ale prosím vás, pře- 
staňte se mi tu rozplývat 
nad koťátky a uculovat se 
nad trpaslíky s růstovou va- 
dou, tady je řeč o miniatur- 
ních autíčkách. Micro Machi- 
nes jsou prťavá vozidla, která byla v této hře 
osazena klasickou závodáckou chamradí ty- 
pu polda, buran, Frankenstein atd. A tahle 
Sgvadra se vydává k soutěžení na nejrůzněj- 
ších závodních drahách, které jsou pro ni 
přesně tak rozsáhlé, jako jsou pro nás ome- 


ŘIDIČ MALEJ CHLEBA MÁ: V takovéhle prfavosti může být 
překážkou všechno. | bonbóny. 


„ZÁVODNÍ DRÁHY VYPADAJÍ NAPROSTO LIBOVĚ, 
VZPOMEŇME JEN ZÁVOD NA VODNÍ HLADINĚ, KTERÁ SE 
ZRCADLÍ ZCELA NESKUTEČNÝM ZPŮSOBEM." 


zené. Autíčka (a motorové čluny a letadýlka) 
Micro Machines jsou velká skutečně jen asi 
jeden centimetr, takže závodní kros po opa- 
lujícím se tlouštíkovi se pro ně rovná rallye 
Paříž-Dakar. 

Nové zpracování starého nápadu stojí na 
grafickém ztvárnění. A to je opravdu cukr- 
kandlové. Závodní dráhy vypadají naprosto li- 
bově, vzpomeňme jen závod na vodní hladi- 
ně, která se zrcadlí zcela neskutečným způso- 
bem a pod ní plavou zatraceně velké ryby. Je- 


diné, co ve vší té parádičce graficky trochu po- 
kulhává, jsou paradoxně autíčka samotná. 
Jak je to s hratelností? Ta se liší ve hře pro 
jednoho a více hráčů. Pokud hrajete s více 
druhy, nemůžete si stěžovat, protože řezat si 
to proti sobě v prťavých autíčkách je bžunda. 
Ve hře pro jednoho hráče si užijete také, ale 
všimnete si mnohem dříve, že jak dráhy 
skvěle vypadají, tak mají vlastně velmi ome- 
zené power-upy a turba a nejrůznější vychy- 
távky, které by vás donutily hrát to pořád 


IT: Darek Šmíd 


FPERLIČKF 


Me O propagaci Micro Ma 
chines se původně sta 
ral John Moschitta, člo 
věk s nejrychleji meloucí 
hubou na světě (vysolil 
530 slov za minutu) 
Tenhle kecka se prosla- 
vil i v celovečerním filmu 
Trasformers: The Movie 
a v Blankmanovi. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


= RC REVENGE PRO 


= STAR WARS: SUPER 
BOMBAD RACER 


MICRO MACHINES 


„PRŤAVÁ VOZÍTKA" 


INTERAKTIVITA PROSTŘEDÍ: 


když dojedete moc daleko, vybouchnete. 


Zpravidla spočívá v tom, že 


ZTOK JST S/ 


+ Všude kolem pobíhají zvířátka od Švá- 
bů přes žáby až po a 


HINES 


znova. K tomu připočítejme i skutečnost, že 
šampionát je, jak začíná být zvykem, poměr- 
ně krátký. 

Micro Machines je hra, jejíž nápad pochází 
už přece jen z jiné doby a možná i z jiného 
vesmíru. Na Game Boyi je to pořád velká 
sranda a na PS2 to navíc i skvěle vypadá. Po- 
kud by byly dráhy promakané stejně tak hra- 
telností, jako úžasnou grafikou, jistě bychom 
mohli slavit. Takhle hra zůstává přece jen tro- 
chu moc jednoduchá až primitivní (a to ne- 
myslím ani tak obtížnosť, jako koncept) a my 
si ji můžeme užívat jen do chvíle, kdy nás bu- 
de bavit. Což ostatně také není úplně nejhor- 
ší. Vždyť kdo potřebuje překombinovanost od 
hry, která vypadá jako cukrkandl? PSM2 


HRATELNOST 
+ S protihráčem, nejlépe prtavým, jistě větší sranda. 
Krátké tratě, divné rozmístění power-upů. 
GRAFIKA 
k Rozkošné detaily a vůbec celý look hry. 
= Autíčka by chtěla víc detailů, look mají dobrý. 
ZVUK 
+ Srandovní zvuky, hlášky, muzika. 
* To samé může nerváka otravovat. 
ŽIVOTNOST 


+ Ve dvou se to lépe táhne, jeden to taky zvládne. 
» Nepříliš rozsáhlý šampionát. 


CELKOVĚ 

Micro Machines jsou zábavičkou 
na krátkou dobu. Kouká se na to 
pěkně, hraje se to pěkně, ale to je 
asi tak všechno. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


Xiao Poj 
Liu Bei 


[ Move | 


| Relieve 


j 
Yu Jin 


| Tactics 
|UnitType 
Item , n 
Skil LTV 
Troops © 4000, Deeds 100 
EXP 20. lěvel 2 
Type Horsemen 


Item 


Info Skil 


Musíte nepřítele vlákat do cesty dalším postu- 
pujícím jednotkám a spustit řetězový útok. 
ějací pomýlení blázni se na in- 
ternetu nad tímto příběhem 
z feudálního Japonska neuvěři- 
telně rozplývali, ale třeba to 
byli vášniví milovníci japonské 
historie, učící se nazpaměť 
všechny císaře. Ne, teď ale váž- 
ně: tohle je přinejlepším prů- 
měrný titul a přestože vás některé zajímavé prv- 
ky možná zlákají hlouběji do akce, je zde příliš ji- 
ných věcí, které vám požitek ze hry zkazí. Na vině 
nejsou bitvy samotné, ty jsou dokonce celkem 
zábavné, ale spíš absence výukového režimu. 
Lekce, kterým se naučíte během několika prv- 
ních levelů, jsou doprovázeny pochvalným pokle- 
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==. LISTOPADU 


DYNASTY TACTICS 


Větší nářez než Šogun? Nejnovější 
bojovka z dílny Koei je fakt dřsně. 


páváním či nesouhlasným mručením. Jsou to vě- 
ci jako: vždy hru „sejvujte“ pouze na obrazovce 
s mapou, pokud jste začátečník, nevybírejte Lui 
Beie, nikdy se nehrňte do souboje, z něhož ne- 
máte šanci vycouvat. To jsou všechno tvrdě vyd- 
řené znalosti, které vám výrazně pomohou v dal- 
ším postupu hrou, nicméně co se motivace týče, 


p 


4 
| | TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 


Koei 
| VYDAVATEL 


TGO 

| TYP HRY 
RTS/puzzle 

i ANGLIČTINA 
Nenáročná 

| PODPORA 
1-2 hráči, DualShock 2, 
paměťová karta 


útočné chvaty propojovat 


historická taktická 


Jonnie Bryant 


„KDYŽ JE TO TAKHLE UTOPENÉ, NEPOMŮ- 
ŽOU ANI VŠECHNY POWER-UPY SVĚTA.“ 


moc dobré to není. Na druhou stranu musíme při- 
znat, že jsme se z jakýchsi bizarních důvodů ke 
hře znovu vraceli, abychom vyzkoušeli, zda doká- 
žeme svůj předchozí výkon překonat, nebo aby- 
chom přišli na to, jak nejlépe provázat spojené 
útoky mezi jednotkami a zajistit si vítězství. Nic- 
méně vždy, když jsme to udělali, někdo posunul 
branku dál - třeba nepřítel přišel s taktikou, proti 
které neexistuje naprosto žádná obrana. Nebo 
jsme najednou ztratili část území, protože jeden 
z generálů přešel na stranu nepřítele. 

Ne že by nám vadily náročné hry, ale když 
je hra takto temná a neprůzračná, ani všechny 
power-upy světa či všechny typy vojáků nepo- 
můžou. 

Čím rozhodně nechceme říct, že si zde neuži- 
jete zábavy. Až vyhrajete několik bitev a zvýšíte si 
kvótu možných speciálních úderů, budete s nad- 
šením sledovat, jak se vaše jednotky spojují 
a udeřují na nepřítele v koordinovaném šiku - což 


mpérium a užijete 
randy ne Dy 
sa Kes 


hromady 


== KESSEN 
Původní strategická 
hra od Koei, jel 


stál ivá jejich 

nejlepší. 

= DYNASTY TACTICS 
> puzzle r S 
Jadá he 


bude doháné 
lenství 


A1a0 
Liu Bei 


Move | 


Relieve 


Yu Jin 


Tactics 

J 'vne P 

UnitType < da 
Item Yu 


NO Fame | 


Troops — 4000 Deeds 


EXP 20 lével 


Type Horsemen 


Item 


Info | R2Skil 


Vyslanci. Vysílejte je do cizích krajů - 
bud vám získají spojence, anebo budou pro vás vyzvídat, 


Jedinou cestou k vítězství je vybrat si 
ty správné generály se správnými schopnostmi. 


vám bude dostatečnou 
motivací hledat nová 
komba. Spíš nám vadí 
to, že jsou tyto skvosty 
hratelnosti pohřbené 
hluboko v děsivě zma- 
tených menu a subme- 
nu, kvůli kterým je jaká- 
koli satisfakce ze hry žu“, Též byl údajně pro 
V naprostém nepoměru slulý svým „skvostným 
+ P dlouhým vousem“. 

k pocitu zábavy. 

Kdyby na nás byli 
v Koei vlídnější (tak jako například v Age of Empi- 
res anebo dokonce v Conflict Zone), mohl by 
tento titul hrdě stanout vedle jejich další skvělé 
strategie jménem Kessen. Takto absence jasné 
struktury hru bohužel stahuje dolů do 
bláta. PSM2 


FERLIČKF 


ME jeden z vašich generálů 
se jmenuje Džuan-Ju, 
což je historická posta 
va, jež vedle Pět tygrů 


a je trochu podivně zná 


ma pod přezdívkou „po 
chod pro deset tisíc mu- 


VET TOIKT 
HRATELNOST 


Skvělé efekty spouštěné propojováním útočných komb. 
Chybí nějaký vydatný výukový režim 
GRAFIKA 
Bitevní videosekvence jsou stejně atraktivní jako ty v Kessenu, 
Obrazovka s mapou je strašně nudná 


ZVUK 
Jen Japonci dokáží udělat takhle přesvědčivý řinkot mečů. 
Spousta nudné a prázdné rétoriky 


ŽIVOTNOST 
Máte dobýt celou zemi a vládnete třem generálům 
Patrně to vzdáte ještě dřív, než hra začne být zajímavá. 


CELKOVĚ 

Utrpení je možná dobrý učitel, jenže 
Tactics vás příliš srazí hned na samot- 
ném začátku a rána se hojí tak dlou- 
ho, že na hru vlastně zapomenete. 


V FPROTE JI 


WRECKLESS/VIRTUA COP 


WRECKLESS: THE YAKUZA MISSIONS 


Nenechte se zmýlit názvem, tahle hra je sama vrak. 


iděli jste někdy Police Story? Je tam 

takový úžasný kousek, kdy to kaska- 

dérský oddíl Jackie Chana kalí měs- 

tem v autech a všechno kolem sebe 

roztříská, jen aby dostal jednoho 

ubohého zločineckého bosse ve 
středních letech. Blbost. A teď si to představte 
obohacené o spoustu grafických chyb, kdy se bu- 
dete hrou ploužit jako nějaký hlemýžď. Ano, přes- 
ně to je Wreckless. 

Bezmyšlenkovitá, hlasitá a nudná hra, něco jako 
State of Emergency, ovšem v autech a ve značně hor- 
ším technickém provedení. Wreckless vám sice po- 
skytne příležitost rozbít mnohem víc tržních stánků 


Ve hře poletuje spoustu aut, bohužel 
graficky se svým konkurentům rovnat nemůže. 


než kterákoli jiná hra historie, nicméně práce kamery 
a auta působí dojmem, že se vznáší ve vzduchu. Ško- 
da, protože hra je postavena právě na úžasných 
bouračkách, které vás mají natolik zabavit, že si ani 
nepovšimnete absence myšlenky. Zkuste třeba toto: 
musíte dovézt několik krevních balíčků do nemocnice 
(teď pomineme morální problém, zda máte právo při 
tom přejet tři stovky chodců). Je tedy zcela jasné, že se 
bouračkám musíte vyhýbat - i když je to celkem ne- 
konsistentní, protože pád z dálnice na střechu vás ne- 
poznamená, zatímco když se byť jen jemně otřete 
o sloup, bude vás to stát jeden krevní balíček. 

Stejně nesmyslné jsou i ostatní mise - je zde do- yšpov: Radar trochu pomůže, ale těžko se na něj budete dívat, 
konce jedna, jež se pokouší o cosi připomínající ploši- | když celá obrazovka exploduje. 
novku, akorát s tím rozdílem, že když přistanete na s a 
střeše, hra vás postaví znovu na kola, ovšem míříte O block : 25 91120 
špatným směrem. Al je naprosto děsivá, restartovací 2- 
body nebyly náležitě promyšleny - je to jako kdyby se ej“ vw 
nějaká hudební kapela snažila zakrýt nedostatek ta- v 
lentu tím, že bude hrát hodně nahlas. 

A nenechte se ošálit tvrzením, že zde jsou nějaké 
submise, vytvořené speciálně pro PS2 - většinou jde 
o to dokončit stávající mise rychleji. Strašné. PSM2 


CELKOVĚ 

Chyby téhle hry nelze přehléd- 
nout. A ani zbytek není o nic 
lepší... 


Player 1 Score: 0 Player 2 Score: 0 


Ve Free Chase pro dva hráče jsou obě auta na obrazovce sou- 
časně - jako v 3D Micro Machines, ovšem tohle je nesrovnatelně horší. 
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V FPROTEI 


VIRTUA COP: ELITE EDIT 


Duo klasických segovských her se vrací na scénu. 


ydat občas nějakou tu starší Dream- 

castovou klasiku na PS2 je sice pěkná 

věc, ale něco úplně jiného je prohráb- 

nout se historií až k Saturnu a pokusit 

se o totéž. Výsledkem je titul Vírtua 

Cop: Elite Edition, který na světlo světa 
vytáhl dvě kdysi skvělé, ale v současnosti už dost 
omšelé střílečky pro světelnou pistoli. 

Problém je v tom, že když si k nim sednete dnes- 
ka, převládající pocit, který po celou dobu hraní bude- 
te mít, je ten, že si uvědomíte, jak moc tento žánr za 
všechny ty roky pokročil. Takové věcičky, které už po- 
važujeme díky Time Cisis 2 a Dino Stalker za samo- 
zřejmé, jako například přiklekávání a schovávání se za 


= — m © já) 
lvlv = M | pssssanr? 
( Skáčou vám do rány a vy jen těžko odoláváte touze to 
do nich naprat. 


£ 


i 


překážky nebo možnost volného pohybu, tady na- 
prosto chybí, což budete vnímat velmi bolestně. Jedi- 
né, o co tu běží, je střílet nebo být zastřelen a pokou- 
šet se protlouct všemi úrovněmi až na konec. 

Počítejte ale s tím, že to bude pěkná nuda. A ne- 
rozptýlí vás nejspíš ani spousty civilistů, kteří se ko- 
lem vás budou motat (nejčastěji ve vaší palebné čá- 
ře) a vykřikovat „Help me“, takže si brzo budete přát, 
abyste se mohli trefovat do nich a nikam jinam. Ne- 
potěší vás ani protivníci, kteří sem tam záhadně vy- 
tuhnou, pak probliknou a nakonec zmizí. Výsledkem 
je, že až na ně budete tupě zírat a snažit se přijít na 
to, jestli jste je trefili, nebo ne, dostanete ránu přímo 
doprostřed čela vy. 

V hlavním menu se vám nabízejí nejen zmiňova- 
né dvě hry, ale můžete odtud získat přístup i do ně- 
kolika nových tréninkových levelů a do galerie obráz- 
ků (ty si ovšem budete moci prohlédnout až poté, co 
v hlavních hrách vystřílíte všechny padouchy). Nedo- 
kážeme si ale představit, proč bychom si měli tuhle 
hru kupovat, když je na trhu tolik současných a lep- 
ších stříleček. PSM2 


CELKOVĚ 

Vydat dvě starší hry dohromady ne- 
byl špatný nápad, ale zrovna Virtua 
Cop není ten pravý cíl. 


JDMEÉNA: Střílením do protivníků postupně zaplňujete galerii dal- 
šími obrázky. 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 -o 71 


1: ESCAPE 2 


áci utekli, chyťte je všechny, všechny! 


úlet! Opič 


by bylo úplně jasno - tahle 
hra mi byla ze začátku tak 


vyrazit s motorovou pilou do 
pavilonu opic. Nelíbilo se mi, 
tuším, naprosto vůbec nic, 
počínaje infantilní grafikou, 
pokračuje frackoidním hlav- 
ním hrdinou, kterého jsem alespoň pořád 
topil (i když je pravda, že jsem svého času 
takhle topil i Laru Croft) a konče samotným 
konceptem hry, spočívajícím v chytání opic 
do sítě. Chytání opic do sítě... jak se mi ta- 
hle hra vlastně mohla začít líbit? 


odporná, že jsem měl chuť 


RECENZE DOVOZ 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


RECENZENT: Darek Šmíd 


v podstatě dva hlavní zájmy - pochytat všechny 
opičáky, kterých je něco ke třem stovkám 
a v každém levelu jich je pár, a ubránit se potvo- 
rám, které vám jdou po krku (jako jsou například 
růžovoučké prasečí žmolky). Tyto dva zájmy se 
velmi vesele skombinují, až se začnou opice brá- 
nit, takže dříve, než chytíte opičku Judy do sítě, 
musíte ji pořádně přetáhnout přes hlavu elektric- 
kým obuchem. 

Chytání opic vám usnadňují bondovské vychy- 
távky, které jako by vypadly z objektivu filmu Spy 
Kids (ostatně stejně jako hlavní hrdinové), Síť je 
jedna věc, ale nejdříve musíte tu kterou opici taky 
objevit, k čemuž vám poslouží lokátor, a pokud je 


„CHYTÁNÍ OPIC VÁM USNADŇUJÍ BONDOVSKÉ VYCHY- 
TÁVKY, KTERÉ JAKO BY VYPADLY Z FILMU SPY KIDS." 


Asi proto, že ve chvíli, kdy se hráč uklidní 
a klesne na úroveň prepubertálního chytače 
opic, za kterého ho tvůrci hry mají, se začíná do- 
cela dobře bavit. Opice jsou totiž mrchy prorad- 
né a postupem času se vám schovávají na čím 
dál tím vypečenější místa. V úvodu hry je honíte 
jen po nějaké té louce a říkáte si, že tady z vás 
někdo dělá pako, ale až dostanou ty potvory do 
pracek samopaly, budete mít velmi rychle do- 
machrováno. 

Jistě, tato hra je úplně šílená. Pokračuje tak ve 
stopách svého prvního dílu, který se kritikům si- 
ce líbil, ale stejně to nikdo nehrál. Je to tak trochu 
plošinovka a tak trochu opičárna, ve které máte 


TEAM TILT: Ta grafika je opravdu na budku. A to jste to ješ- 
tě neviděli v pohybu. 


TESTOVANÝ KÓD 
NTSC (Japonsko) 
VÝROBCE P 
SCEI 
VYDAVATEL 
SCE! 

TYP HRY 
Plošinovka 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 

1-2 hráči, paměťová 
karta, DualShock 2 


OoPICKA Jun: Nejradši byste ji prostě 
sestřelili, ale když ona je tak roztomilá. 


V 12 vychytávek, které 
vám pomáhají chytat 
opice 
Tři minihry včetně šim- 
panzího fotbalu 
20 úrovní, které se ode- 
hrávají například ve Špa- 
nělsku, v Benátkách ne- 
bo v Las Vegas 


MODUS OPERANDBu V téhle hře pochopíte, proč se stavu ož- 
rání říká „opice“, 


nějaký ten šimpanzík 
hodně rychlý (čehož se 


k p le Lidé mají více společné 
nadějete velmi brzy), ho genetického materi 
upotřebíte i svébytné álu s opicemi (98), než 


mají koně se zebrami 

(97). A šimpanzi mají 

více společného gene 

tického materiálu s lid 
mi (99) než s gorilami. 
No fakt! 


turbotasky. 

Levely samy o so- 
bě nejsou zrovna gi- 
gantické, naopak, pro- 
běhnete je za pár oka- 
mžiků. Důležité je spíš 
N prošťourat všechna zákoutí a skrýše, ve kterých 
se opice (které se během prvních pár levelů na- 
učíte nenávidět) mohou skrývat. Mezi jednotlivý- 
mi úrovněmi se pohybujete pomocí portálu, kte- 
rý vám umožňuje navštívit nové levely (bez če- 
hož by se to ostatně nedalo hrát, to dá přece ro- 
zum), tak levely staré, pokud byste si v nich tře- 
ba něco zapomněli. 

Takže - není jenom tak si na Ape Escape 2 
zvyknout, ještě teď se trochu stydím, že mě to 
někdo možná viděl hrát, ale: sice to vypadá, jako 
Teletubbies, ale je to něco ab-so-lut-ně jiného. 
Divná hra, ale zábavná... jenom nevím, kdo to 


"“ +2 bude hrát. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 pod ohon 
Detailní a | 


w 


HRATELNOST 
+ Až vám dojde, o co jde, nenecháte jedinou opici na svobodě. 
= Což vás velmi rychle dovede k srdečnímu či nervovému kolapsu, 


GRAFIKA 
Stylově infantilní a přebarvená. 
Z toho nevyjdete normální. 
sekerou ž ZVUK 
kem + Efekty jako šité pro kreslenou grotesku 
== JAK 8 DAXTER = Z toho nevyjdete normální. 
Krásné dobrodružství ŽIVOTNOST 
Bezmála tři sta opičáků půjde do sítě. 
Levely jsou fakt malinké - jednou a dost. 


CELKOVĚ 

Naprosto ujetá hra, která je origi- 
nální, hratelná i zábavná. I když 
vypadá fakt divně. 


(OPIČÁRNA Nd 


CONTRA: SHATTERED SOLDIER 


(Hit Rate | MERO 


(CONTRA: 


SHATTERED SOLDIER 


Herní veterán vtrhnul na PS2 a, bože můj, to 


znamená byznys. 


ontra je těžká hra. Opravdu, 
opravdu těžká. Těžší než rána pěs- 
tí od Rudy Kraje, a může vám to 
způsobit srovnatelné zranění (to 
když se v zoufalství pokusíte roz- 
bít obrazovku vaším ovladačem). 
Nehoníme vodu jen tak pro nic za 
nic, tohle je opravdu jedna z nej- 
těžších her pro PS2, takže jestli nejste připraveni na 
velkou výzvu, zapomeňte na to. Pokud si myslíte, že 
máte dostatečně nízký krevní tlak, uvidíte, jak vám 
vylítne nahoru při téhle endorfinové krasojízdě. 

Herní principy se od předešlé verze Contra ne- 
změnily: běhat, skákat a střílet v prostředí, kterým 
se pohybujete lineárně stále jedním směrem. 
Ovšem novinka by tu byla - zbraňový systém. Jas- 
ně, máme tu také vylepšenou grafiku, ale je to 
stále stejné, běžíte prostě od jedné strany obra- 
zovky ke druhé. 

Zatímco dřív jste museli sbírat power-upy, teď 
už obě postavy začínají se třemi zbraněmi - kulo- 
metem, plamenometem a granátometem - a mů- 
žete začít metat. Budete si muset plánovat, která 
zbraň je ideální pro jednotlivé situace. Vezměte si 
třeba plamenomet. Výborný k upalování přerostlé- 
ho hmyzu - na nic proti obrněným nepřátelům. 

Podobné je to s přemáháním bossů. Každý 
souboj vyžaduje naučit se jiný postup při útoku, co 


RECENZENT: Adrian Lawton 


a kdy udělat. Kdy zaútočit a kdy se pak rychle stáh- 
nout do bezpečí, když proti vám vyrazí celý roj ra- 
ket. Chce to prostě metodu pokus-omyl, ale nako- 
nec do toho proniknete. Tedy pokud vás dřív nepo- 
stihne nervové zhroucení. 

Hra nabízí tři stupně obtížnosti, od „sviňsky 
složité“ po „totálně neproveditelné“, což je přesný 
popis dvou těžších nastavení, ve kterých máte jen 
tři pokusy, Vážně vám doporučujeme začít na 
stupni Easy (Snadné). Vůbec to není snadné, ale 
dá vám to alespoň nějakou šanci. Nepřátelé se na 
vás hrnou v nepřetržitém proudu a někdy je ne- 
zbytné vkládat do běhu skvěle načasované výs- 
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H+ Date 


VOSÍ PEKLÍČKO: 


TESTOVANÝ KÓD 
NTSC (US) 
VÝROBCE 
Konami 
VYDAVATEL 
Konami 

TYP HRY 

Střílečka 
ANGLIČTINA 
Nenáročná 


PODPORA 


1-2 hráči, DualShock 2, 
paměťová karta 


PlayStation.c 


DNYTRA 


S TCRCO 50. O dh“ 


1-2 hráči 

V Sedm pekelně těžkých 
sekcí 
Tři různé zbraně na výběr 
Tři nastavení obtížnosti 


le Historie Contra začíná 
v roce 1987, kdy se ob- 
jevila první verze. Od té 
doby se objevilo na 
všech formátech, které 
si dovedete představit 
od NES a Game Boye až 
po Saturn a PS1 - ovšem 
mnoho verzí nikdy nes 
patřilo evropské břehy. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. CONTRA: SHATTE- 
RED es 


Krásně v 


trochu 


= GRADIUS 3 Ň 4 


Perfektní ark 


ada, ale 
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VELKÝ REZAVEC: 


19-02 
r—+ 


U+ Pato t 
dě t 


LASEROVÉ POLÍČKO: 


U Data 


HODNĚ ŠTĚSTÍ: 


koky, abyste se vyhnuli palbě. Pamatujte, každý 
zásah vás posouvá o krok blíž smrti - která zna- 
mená nutnost vrátit se až kamsi dozadu, k jedno- 
mu ze dvou obnovovacích bodů, které jsou v kaž- 
dém levelu. 

Jedna otázka nás však trápí víc než co jiného. 
Bude někdo mít zájem o takovou hru, když existu- 
jí věci jako Vice City nebo Metal Gear Solid? Doufá- 
me, že ano, ale abyste uspěli, musíte být opravdu 
odhodlaní. Kdo už Contra někdy zkusil, ví přesně, 
o čem mluvíme. 


HRATELNOST 

+Jednoduché, což v těchto dnech složitých her potěší 
« Zdrcujicí náročnost, dokonce i na nejlehčí úroveň. 
GRAFIKA 

+ Stále budete zaměstnání pěknými nepříteli a pozadím 
= Retro styl dnes moc hráčů nezaujme. 


ZVUK 
+Syrový soundtrack a třaskavé efekty potěší. 
« Není možné vypnout hudbu 


ŽIVOTNOST 


+ Budete potřebovat mnoho, mnoho pokusů 
= Ale může vás to naštvat dřív, než budete v polovině 


CELKOVĚ 

Klasická střílečka, která nabízí hodně 
zábavy. Slušná hra, která však dnes 
těžko osloví většinu hráčů. 


—-—... “ 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


PS2. Online. Konečně! 


5 


Škoda, že si budeme 


muset ještě pár měsíců počkat... RECENZENT: Adrian Lawton 


ypické, Jako Evropané si musíme 
zvyknout, že v podstatě pořád 
čekáme. „Co zas? Chtěli byste 
jednu kopii Metal Gear Solid 2? 
Sorry, kámo, tohle nebude venku 
nejmíň dalších šest měsíců. Final 
Fantasy 10-2? Vy jste ale naivka, 
přijďte příští rok.“ Je to nesnesi- 
telné, a SOCOM je toho zářným příkladem: Amí- 
ci už se mezi sebou mydlí přes PS2 širokopás- 
mové propojení a podle toho, kolik jich je, tak 
tuhle zábavu doslova milují. A my? Musíme si 
počkat až do března - ale bude to stát za to, ač- 


OBJECTIVE COMPLETED 
BÉM ALES NEUTRALIŽED 
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TAK TOHLE MĚ DOSTÁVÁ: Záznam akce je vážně skvělý. 
Umožní vám užít si plně nádherné grafiky. 


p oecí No.1 PRO PLAYSTATION 2 


koliv si u nás multiplayer s největší pravděpo- 
dobností nezahrajeme. 

Jak sami vidíte, tihle týpci jsou z řad speciálních 
jednotek, takže nejde o žádné roztomilé mořské 
savce. Jsou elitou námořnictva strýčka Sama, 
tvrdácký maníci, jak je známe z hollywoodských 
trháků. Pravda, tohle nezní příliš slibně, pokud jde 
o originalitu. Ale geniální je způsob, jak SOCOM 
využívá headset, připojený přes USB port k vaše- 
mu PS2. Představte si, že není dobrý jen k povídá- 
ní s ostatními hráči při online spojení, ale zároveň 
ho využijete při udávání rozkazů svým počítačo- 
vým podřízeným při samostatné hře. Zapomeňte 
na nešikovná menu a složité mačkání několika tla- 
čítek - prostě stiskněte ©), promluvte a tím je to 
hotové. Dobrá, většinou to tak bude. 

Komunikace v kampaní po vás vyžaduje do- 
držování určitých pravidel (podivejte se na ráme- 
ček Hantýrka), ale rozpoznávání hlasu funguje 
dobře - výborně vás vtáhne do hry. Představte si 
tohle: plazíte se po břiše vysokou trávou těsně 
před západem slunce a kus od vás procházejí ne- 
přátelské hlídky. V uších vám znějí hlášení kama- 
rádů, občas prokládaná zprávami ze základny. 


TĚLO JAKO DŮKAZ: Zakryjte známky po- 
stupu vašich lidí, Mrtvoly nepřátel ukrývejte, 
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STARTING ROUND 4 OF 1) 
BJECTIV 


NEMŮŽU MU PŘIJÍT NA JMÉNO: Online “ 
hra? Připravte se na záplavu pitomě nazvaných postav. * 
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LOČATE ANO EXTRACT INE KOSTAGES 
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TESTOVANÝ KÓD 
NTSC (US) 
VÝROBCE 

Zipper Interactive 
VYDAVATEL 

SCEA 

DRUH HRY 

Akční strategie 
ANGLIČTINA 
Nenáročná 
PODPORA 

1-16 hráčů (online), Dual- 
Shock 2, USB sluchátka, 
paměťová karta 


V balení je headset pro 
hlasové ovládání a ko- 
munikaci ve hře jedno- 
ho i více hráčů 

Online hra pro až 16 
hráčů 

Strhující kampaň pro 
jednoho hráče - podívá- 
te se po celém světě 


SOCOM: US NAVY SEALS 


+14 


TICHÝ DALEKOHLED: Pokud 
nemáte tlumič, ostřelování rychle přilá- 
ká nepřátelskou pozornost, 


„PLAZÍTE SE PO BŘIŠE VYSOKOU TRÁVOU TĚSNĚ PŘED ZÁPADEM 
SLUNCE A KUS OD VÁS PROCHÁZEJÍ NEPŘÁTELSKÉ HLÍDKY...“ 


| 


7. SOCOM: US NAVY SEALS 


„ROZBIJTE JIM PALCE" 
i 
A 8 h | 


Z J KAHUNA > 
„FOLLOW 

MLČENÍ JEHŇÁTEK: Nedovolte nepřátelům spustit po- 

plach - jakmile vás některý spatří, snažte se ho rychle zlikvidovat. 


HANTÝRKA, KAPIŠTO? 


Když se dorozumíváte s počítačovými parťáky, musí být vaše věty složené podle klíče „Kdo, Co 
a Kde“. Kdo může být třeba tým či muž Able nebo Bravo. Co značí akci, kterou mají provést, 

a Kde může být bud některé ze stanovišť značených na mapě nebo místo, na které ukážete 
svým zaměřovacím křížem. Tady je pár příkladů: 


HK5SĎ " S Á 
19/30 > POM0WN9 BOONER < ENGAGING 
R OUAVASA : : ž = JESTER = FOLLOWING « ENGAGING 

DEJ SE KVÉR: Kdykoliv zastřelíte nepřítele, máte možnost k němu SPEC TRE = FOLLOWING 


» ENGAGING 
přijít a vyměnit si s ním zbraň. Velmi užitečné, když vám dochází munice. E 


Připojte se na server, vy- 
berte si hru a vyrazte do 
boje. Ocitnete se upro- 
střed střelby vedené zku- 
šenými vojáky. Tak do to- 
ho! 


M4A1 5D 
1 k 


TÝMOVÝ PUCH: Pokud svým lidem nedáte příkaz „nestřílet“, 
sejmou každého, koho uvidí. To vás ale často prozradí, 


„KAŽDÉ PROSTŘEDÍ JE CHYTŘE SLEPENÉ, EXISTUJE — 
PLNO POSTUPŮ, KTERÉ VŠAK VYŽADUJÍ STRATEGICKÉ 
MYŠLENÍ A TRPĚLIVOST.“ 


ABLE BUM: 


JESTER = FOLLOWING 
SPECTRE = ENGAGING 


Ale onlinová hra tyhle problémy nemá a proto 
je skvělá. Začátky jsou velmi těžké, protože zkuše- 
ní hráči se najednou vynoří odnikud a dostanou 
vás jedinou dobře mířenou střelou. Každou chvíli 
zjistíte, že už zase čekáte na nové kolo. Ale v 16 
hráčích je hra hektická a vzrušující a vy se brzy 
chytnete. Díky tomu, že spojení je jedině široko- 


Najednou záblesk a vzduchem zazní výstřel 
Z pušky, když si vás všimne ostřelovač a kulka 
vám hvízdne kolem ucha. „Družstvo, palte dle 
uvážení“ - rozkážete - a pak nastane chaos a ne- 
be se zaplní svistem a záblesky kulek, které vysí- 
lají vaši partáci. Možná byste se mohli občas štíp- 
nout, abyste si uvědomili, že ve skutečnosti tam 
vůbec nejste. 

Jde o vojenskou střílečku, takže zápletka se tý- 
ká nebezpečných fanatických teroristů. V jednom 


OBJECTIVE COMPLETED 
AREA CLEARED 


w, 

z ha S 3 

ma P ir, 

Z -ei . 
82 

m 2 an 


M40A1 


PAPRSEK POZNÁNÍ: Použijte brýle pro noční vidění a všímej- 
te si nepřátel pohybujících se v šeru. Váš tým získá velkou výhodu. 


hráči se zúčastníte různých tažení po celém světě, 
pochopitelně se dostanete do džungle, na sněho- 
vé pláně i na větrem bičované ropné plošiny. Kaž- 
dé prostředí je chytře slepené, existuje plno postu- 
pů, jakými lze věc řešit, a to vám dává nejen pří- 
jemnou svobodu, ale také to po vás vyžaduje stra- 
tegické myšlení a trpělivost. 

Ale něco přeci jen člověka zklame - nepřed- 
vídatelná umělá inteligence. Třeba když přiká- 
žete svému týmu přesunout se nepozorovaně 
na další stanoviště, oni místo toho vběhnou pří- 
mo před těžce ozbrojenou hlídku. Bum, bum. 
Mrtví. Znovu. Jednoho to otráví, provézt celý 
tým skoro celou misí a pak vidět, jak se kus 
před koncem nechají pobít jen kvůli vlastní 
hlouposti. Podobné je to s nepřáteli. Někteří vás 
zmerčí na míli daleko, 
jiní budou tupě zírat 
před sebe a nezpozo- 
rují vás přicházet, do- 
kud jim nerozbijete 
hlavu pažbou pušky. 
Nikdy nevíte, co od 
nich můžete čekat. 


ME SOCOM je zatim první 
z chystané záplavy onli- 
nových her, mezi nimiž 
je třeba Resident Evil 
Online, Final Fantasy 11 
a Twisted Metal: Black. 


pásmové, nehrozí potíže se zpomalováním.Takže 
technicky, tohle je překročení nové hranice v histo- 
rii hraní na PS2. Doufejme, že se s vámi sejdeme 
na bitevním poli. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. PROJECT EDEN 
Vojenská střílečka od 
Core Design. Dobrá 
kombinace přemýšlení 
a střelby. 


HRATELNOST 


= Shozená nesmyslnou Al 


GRAFIKA 


- ZVUK 
+ Skvělé využití headsetu 
= Onlinové kecy mohou rušit 


IVOTNOST 


Pokažená Al sráží hru 
v singlu, ale ovládání 
hlasem a online hra 

dodávají S560COMu vá- 


kú. = Ale musíte si pořídit broadband připojení. 
= THE SUM 0F CELKOVĚ 
ALL FEARS 


Střílečka od Toma 
Clancyho ve stylu Rain- 
bow Six není špatná, 


broadband připojení 
ale moc krátká. 


VRAŽEDNÉ 
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+ Vzrušující a návyková vojenská akce. 
+ Většinou solidní a dokreslující atmosféru. 


= Nejde až úplně na hranice možností PS2. 


+ Diky online hře je v podstatě nekonečná. 


Hra v singleplayeru není perfektní, ale 
online je skvělá a využití sluchátek je 
výborné. Stojí za to, ale potřebujte 


PSM2 VET OI- T 


RECENZE B 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDÝM NOVÝM FILMEM 
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V FFROTOE-II 


u 


SPIDER-MAN 


: 


Člověk by nevěřil 


jak takový kostýmek zapůsobí na dámy. 


Jak se vymanit z nenáviděné průměrnosti všemi vysmívaného teenagera? Prostě. 


Nechejte se kousnout radioaktivním pavoukem. 


HRAJÍ: Tobey Maguire, Kirsten Dunst, Willem Dafoe 
REŽIE: Sam Raimy 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA: 999 Kč 
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Co to letí na obloze? Jo to 
pták? Je to letadlo? Nebo je 
to Superman? Ne. Je to Spi- 
der-Man. Nebo pro ty, kteří 
nenávidíte angličtinu - je to 
Pavoučí muž. Tedy student 
Peter Parker, kterého během 
exkurze ve výzkumném ústa- 
vu kousl radioaktivní pavouk, díky čemuž zís- 
kal hrst pavoučích superschopností (super sí- 
lu, šestý instinkt, schopnost lézt po kolmých 
stěnách či vystřelovat super pevná vlákna). 
Díky tragické smrti svého milovaného strýce 
Bena, kterou nepřímo zavinil (nezadržel lupi- 
če, který při útěku jeho strýce seznámil s kul- 
kami své pistole), zase získal pocit zodpověd- 
nosti. No a nakonec, díky vědou a penězi po- 
sedlému otci svého spolužáka a přítele Harry- 
ho Osborna získal prvního nepřítele na život 
a na smrt - schizofrenního Zeleného Skřeta. 
Komiksová estráda, tentokrát na téma Pa- 
voučí muž, aneb proč trpět arachnofóbií, ně- 
kteří pavouci jsou fakt cool, začíná. Sam 
Raimy převedl do filmu opravdu věrné a doko- 
nalé ztvárnění komiksového sešitu, které netr- 
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pí neduhy stupidity či chudoby jako mnoho fil- 
mů před ním. Spider-Man je pohodář, skvěle 
vypadá, skvěle se pohybuje a co je nejdůleži- 
tější, divák mu to baští. A navíc se při tom ba- 
ví. Čímž je účel splněn a všichni pravověrní 
fandové komiksu mohou jásat. Po úspěchů 
Bladea, X-Menů a Spider-Mana je brána ve- 
doucí ke zfilmování dalších oblíbených kresle- 
ných hrdinů otevřena dokořán. Disk s Pavou- 
čím mužem je stejně cool jako jeho hlavní hr- 
dina, díky nejenom velice včasnému uvedení 
na trh, ale hlavně díky českému dabingu, kte- 
rý je poprvé srovnatelný, ba přímo lepší než 
anglický originál! 


KOMIKSOVÝ DISK 


Jak již bylo řečeno, Spider-Man je kultovní ko- 
miksová záležitost. Tvůrcům se naštěstí poda- 
řilo k tomuto filmu vytvořit i adekvátní komik- 
sový bonusový disk. Ten je rozdělen do dvou 
velkých oddílů. První se plně věnuje filmu sa- 
motnému a druhý jeho kreslené předloze. Za- 
čněme tedy komiksem, neboť ten stál u zrodu 
toho všeho. Složka nazvaná Spider-Manova 
pavučina (Web of Spider-Man) divákovi nejprve 
zprostředkuje půlhodinku s duchovním otcem 
Spider-Mana a spousty dalších superhrdinů 
Stanem Lee. Ten se zpočátku zasvěceně roz- 
povídá o Spider-Manově evoluci, aby skončil 
u výrazu kultovní postava. Divákovi je vývoj 


Jiří Zídek 


komiksového Spider-Mana zprostředkován 
náhledem na obálky vybraných Spider-Mano- 
vých komiksů od šedesátých let po součas- 
nost, stejně jako na kreslenou galerii umělec- 
kých kreseb, nebo ilustrace Spider-Manových 
padouchů a lásek. Druhá část Skřetovo doupě 
(Goblin Lair) podává ucelené informace o fil- 
mu. Zahajuje ji půlhodinový dokument televize 
HBO, který supluje další film o filmu (40 min.). 
Následují sedmiminutové profily režiséra Sama 
Raimiho a skladatele Dannyho Elfmana, ukáz- 
ky kamerových zkoušek a tři minuty nepove- 
dených záběrů. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 BATMAN 


Interaktivní komiksová kniha 
hind the scenes dokument 


vor se Stanem Leem 


movavané ukázky +“ atd. 


t 


= SPIDER-MAN 


AN CELKOVĚ 
= KMEN Další dokonalý komiksový zásah. 
Film, jenž ukázal, že Filmové komiksy stoupají vzhůru 
Him může ke hvězdám a jak se zdá, nic je 
nedokáže zastavit. 


FERLIČKtr 


ME Role Goblina byla nej- 
prve nabídnuta Nichola- 
su Cageovi a Johnu Mal 
kovichovi. 

la Tobey Maguire po získá- 
ní role prošel intenzivní 


dietou a tréninkem trva- 
jícím pět měsíců. 

le Hrdina hororů režiséra 
Raimiho, Bruce Cam 
pbeel dostal ve filmu 
roli wrestlingového hla- 
satele. 


VET TDOIKT 


] audio/video komentář E! be- 
! obrazové zkoušky Tobey Ma- 
auire L hudební videoklipy £Ť DVD-ROM vlastnosti U! 
L Art of Spider-Man dokument “ 


rozho- 
ani- 


V FFROOE-II 


AMADEUS S.E. 


Byl geniální, stejně jako zhýralý. Jeho dílu 


., 


tleskali, tleskají a budou tleskat tisíce lidí. 


HRAJÍ: Tom Hulce, F.Murray Abraham, Jeffrey Jones 
REŽIE: Miloš Forman 
DISTRIBUCE: Warner Home Video 
CENA: 800 Kč 
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zs | Klasik, o kterém rakouský zpěvák 
Falco napsal písničku a český reži- 
sér Miloš Forman natočil film. 
Amadeus. Wolfgang Amadeus 
Mozart. Zná ho snad úplně 
každý... 

„Klasika je slovo, jehož pravý 
význam naplňuje jen pár kousků. A ano, tušíte 
správně - Amadeus je jedním z nich. „Zabil jsem 
génia,“ naříká génius průměrnosti, kdysi vlivný 
dvorní skladatel Salliéry a před jeho i diváckýma 
očima se začíná odehrávat příběh. Příběh s vel- 
kým P. Příběh o genialitě, průměrnosti, žárlivosti, 
volnomyšlenkářství, zkrátka příběh Wolfganga 
Amadea Mozarta. Klasika (opět se mi toto slovo 
vtírá do klávesnice), ověnčená Oscary, klasika, 
jejíž zrod probíhal ve druhé polovině osmdesá- 
tých let za železnou oponou, prostě klasika, 
která musí být viděna. Střet Salliériho s Mozar- 
tem za použití těch nejpodlejších intrik, přetvářka 
a povrchnost císařského dvora, nadčasové dílo 
hudebního génia, rozkvět a vzápětí pozvolný 
zmar Mozartova divadla, radost, komedie, dra- 
ma, tragédie, se mísí dohromady a spolu tvoří 
barvitou, tragikomickou fresku, obraz doby a ži- 
vota jednoho talentu, který povrchnost, závist 
a průměrnost dokopala do masového hrobu pro 
chudinu. 


AMADEUS 


M 


MÍ PRAŽANÉ MI ROZUMĚJÍ 


Dovoluji si parafrázovat klasika. Podobný myšlenko- 
vý pochod jistě inspiroval Warner Home Video, aby 
z tak ryze české kultovní záležitosti, jakou film Ama- 
deus bezesporu je, udělal pro Čecha objekt hodný 
lehkého srdečního kolapsu, spojeného s pekelným 
vztekem. Amadeus S.E. je co se týče českého terito- 
ria, zpackaný. Ano, mluvím o jazykových bariérách. 

Prodloužená verze filmu je pouze s českými ti- 
tulky, což u Warnerů není až taková výjimka, která 
by překvapila, komentář Miloše Formana je kom- 
pletně bez české podpory, což není zase až taková 
výjimka, která by překvapila i u ostatních distributo- 
rů, ale že druhý bonusový disk, který obsahuje ho- 
dinový film o filmu postrádá českou podporu rov- 
něž, to je tím posledním anglickým hřebíkem do 
rakve národního uvědomění a cítění. Jistě se nena- 
jde někdo, kdo by se mnou polemizoval o faktu, že 
Amadeus má pro Česko jistý význam. Forman v do- 
kumentu plynnou angličtinou vypráví o natáčení za 
železnou oponou, o okolnostech vzniku filmu, 
a třeba i o tom jak ve Stavovském divadle v norma- 
lizační zemi zazněla americká hymna. 

A divák, který anglicky rozumí pouze slovu Mar- 
Iboro, tak nehezky utře. Nakonec, koho takový di- 
vák zajímá. Warneři jsou světoví a nitěrnými drob- 
nostmi, třeba jako že celý národ angličtinu neovlá- 
dá, si rozhodně nenechají narušovat svůj vydavatel- 
ský plán postavený na několik měsíců dopředu. Na- 
konec si řeknou něco takového (a budou mít prav- 
du): Amadeus je taková pecka, že by si ho lidi kou- 
pili, i kdyby neměl ani české titulky pod hlavním fil- 
mem. Tak proč se vzrušovat? PSM2 


AMADEUS 


Dobrej, ale proč má proboha na 
hlavě cukrovou vatu? 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 AMADEUS 


Ro 


= DO0RS 
, CELKOVĚ 


| | v národnostnímu cítění velice blízká 
= TINA TURNER a milá. Škoda jen toho zpracování. 
Jeder 


iště 


VETTDKT 


Rozšířená verze filmu £2 téměř hodinový film o filmu £ komen- 
tář Miloše Formana a Petera Shaffera +- trailery - remasterova- 
ný soundtrack a obraz ve widescreen formátu. 


Jedná se o klasiku, která je našemu 


PLLP 0000000000000 0000000000000000P0P000000000000000000000000004000004000000000000000000000000000P00000P0P00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000100000000000000000000000004000000 


ba 


k 
VA w 


3000 MIL NA UTÉKU 


V PRODEJI 


HRAJÍ: Kurt Russell, Kevin Costner, Christian Slater 
REŽIE: Demian Lichtenstein 
DISTRIBUCE: Magic Box 
CENA: 800 Kč 


BO B B B B S S RD P A S R P R S S P P A R A P A R A P P P P A DÁ 
Třpytivé Las Vegas je město, ve kterém se mů- 
že stát ledacos. Třeba i to, že parta Elvisů vy- 
krade místní casino, frnkne s balíkem peněz 
a za sebou nechá hromadu mrtvol. Jak už to 
ale bývá dobrým zvykem, gauneři, kteří už ne- 
vypadají jako Elvis, se během dělení tučného 
lupu nepohodnou a mrtvol stále přibývá. 

Z bandy zlodějů zbývají dva - ultra zlý Kevin Costner 

a drsňácký dobrák Kurt Russell, kteří se během akční, místy 

mírně nelogické road movie přetahují o kořist. 

Akční svěží film, který bude u vás slavit úspěch v případě, 
že svůj kritický mozek necháte za prahem domácího kina 
a prostě budete vychutnávat staré dobré klasické bum bum, 
vr, plesk a zase bum bum. Solidní, dobře obsazený průměr, 
který, byť se jedná o road movie, není žádnou zvlášt- 59 
ní jízdou. 


KONTRABANT 


HRAJÍ:. jean-Claude Van Damme, Rob Schneider, Lea Rochon 


V PRODEJI 


REŽIE: Tsui Hark 
DISTRIBUCE: Intersonic 
CENA: 800 Kč 


AFA AH HH HA 4 44444 4 4 4 4 4 há há šk 
Padělky v Hongkongu? Nemožné. Nebo 
snad... Právě o padělky jde v této akční jíz- 
dě nejvíce. V Hongkongu se totiž pančuje 
všechno. A když ruská mafie hodlá naplnit 
ještě padělané zboží miniaturními bomba- 
mi, ovládanými na dálku, jedná se o bom- 
bastický padělek. 

Kontrabant, film, jehož osud vzal do ruky režisérský 
šílenec Tsui Hark, před pár lety zvedal společně s filmy je- 
ho soukmenovce Johna Woo hongkongskou filmovou vl- 
nu u nás. Šílené tempo, neuvěřitelné úhly kamer, dosta- 
tečně šílený děj podobný nevypočitatelnému tobogánu, 
který je vás schopen vyvést do výšin a vzápětí vrhnout 
dolů, do ledové vody, v níž nevěřícně koukáte, co se 
vlastně děje. Bombastická akce, mizerně zpraco- 82 
vaná Intersonicem. PSM2 


DÁLE VYDÁNO [3347 


BULŠIT 
Tohle je fakt opravdu síla. Parodie na teenagerské kome- 
die je o mnoho nechutnější, zvrhlejší a nesmyslnější než 
filmy, které jí posloužily jako předloha. Jděte od 25 
něj rychle. 


VOSÍ HNÍZDO 

Francouzská kinematografie překvapuje. Film Vosí hnízdo, 
který se dá přirovnat k vosí akci, je toho důkazem. K čertu 
s dějem. Na pozadí transportu albánského bose se je- 84 
nom střílí bojuje a zase střílí. 

VÝLET 

Pokud je mezi čtenáři zarytý intelektuál, nechť promine. Výlet je 
výletem do stoky nudné hnědi, ve které se intouši a milovníci 
českých filmů cítí jako v ráji. Alice Nellis už s Ene Bene 1 8 
ukázala, že zde je její místo. 


ČTYŘI VRAŽDY STAČÍ, DRAHOUŠKU 

V rámci české zlaté filmové klasiky na DVD přichází téměř ko- 
miksová podívaná, zábavná, nelítostná, parodie na šestákové 
romány o krvavé válce dvou amerických gangů a mi- 86 
llonovém šeku. 


HOREČKA SOBOTNÍ NOCI 

To bylo tenkrát, když diskoška byla ještě kulturním mís- 
tem. Nad blikajícím parketem poletovaly melodie Bee 
Gees a John Travolta s pravačkou ukazující vzhůru 69 
k nebesům. 


KŘIŽOVATKA SMRTI 2 
Skromný mistr bojových umění a neskromný ukecaný Af- 
roameričan se vrátili. Jackie Chan a Chris Tucker se opět vy- 


dávají akční cestou, aby podruhé stanuli na křižo- 71 
vatce smrti. 


BRATRSTVO 


UVIDÍTE 


HVĚZDNÉ VÁLKY: 
KLONY ÚTOČÍ 


NEOHROŽENÝCH 
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KONKURENCE 


UŽITEČNÉ INFORMACE 0 KONKURENČNÍCH KONZOLÍCH 


BUDOUCNOST NINTENDA 


Bude slavná firma následovat Segu, ukončí výrobu konzolí a začne 
tvořit hry pro ostatní platformy? Nastal čas spekulací... 


Ze všech 
tří | součas- 
ných výrobců 
konzolí je nejmé- 
ně aktivní v online 
oblasti právě Nin- 
tendo. Zástupci jeho 
vedení klidně veřejně 
připouštějí, že GameCube 
může být jejich poslední 


STARFOX ADVENTURES 
pa 


VÝROBCE: .. Nintendo 
VYDAVATEL: 
PLATFORMA: 
TYP HRY: ... Akční RPG adventure 


DETAILY: Gigantická adventure s prvky dalších žánrů, bojový 
systém ve stylu Zeldy 

B B A R DÁ I 
Poslední hra před odchodem Rare k Xboxu nás trochu 
zklamala. Takhle jsme si rozloučení nepředstavovali, 
i když jde možná jen o laťku vysoko nastavenou po 
předchozích dílech - jinak je to totiž příjemná akční ad- 
venture. 

Špičková je grafika (zatím nejlepší na konzoli), kte- 
rá potvrzuje, že GameCube směle stačí nejen PS2, ale 
i Xboxu. Pokud jde o hratelnost, je to tuhle frustrující, 
jinde trochu nuda, ale v zásadě solidní záležitost kom- 
binující všechny možné žánry počínaje adventure přes 
RPG a střílečku až po puzzle a plošinovku. 

Ačkoliv nám licence Starfoxu (stařičká hra, ohrom- 
ně populární především v Japonsku) nic moc neříká, 
docela jsme se bavili. Jen jsme od Rare čekali 
trochu víc. PSM2 
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konzolí, ale na druhou stranu se od nejrůzněj- 
ších hardwarových firem dozvídáme, že už dle 
objednávky Nintenda dávno začali vyvíjet kon- 
zoli (nebo její součástky) další generace. Sakra, 
tak jak je to? 

Kdo ví. Na jednu stranu je zřejmé, že by se 
Nintendo jako third-party výrobce her (po vzoru 
Segy) neztratilo a Sony a Microsoft by se o jeho 
hry praly, na druhou stranu se zdá, že se ne- 

chce vzdát bez boje. Podle nejnovějších údajů 
sice Xbox „konečně“ překonal GameCube 
v aktuální prodejnosti konzolí ve Velké Britá- 
nii, ale Nintendu se nevede špatně - nemusí 
tak jako MS výrazně dotovat cenu konzole 
a prodává poměrně slušný počet her (i když je to 
ve srovnání s PS2 bída). 

Zahrajeme si tedy další plošinovku s Mariem 
na PlayStation 3? Nebo jsou pravdivé fámy o vel- 
kém třesku v oblasti hraní přes mobilní telefony? 
Zdá se, že odpověd zjistíme překvapivě brzy, ne- 
boť Nintendo slibuje do konce roku jedno velmi 
šokující oznámení, které prý výrazně zvýší jejich 
cenu akcií. Možná se pouze dohodne na opětov- 
né spolupráci se Sguare, nebo „jen“ ohlásí další 
Miyamotovu pecku, ale co když vypálí rybník své 
konkurenci a udeří je tam, kde to čekají nejméně 
- v oblasti hraní přes internet. Představte si Poké- 
mon Online a další proslulé brandy v interneto- 
vých verzích. Trumf jako řemen. 

A nebo to bude něco úplně jiného. Jisté je, že 
Nintendo má zkušenosti a fakt, že nemá zdaleka 


BLINX: THE TIME SWEEPER 
M 


VÝROBCE: .. 
VYDAVATEL: 
PLATFORMA: 
TYP HRY: ...... 


DETAILY: 10 světů se 40 úrovněmi, využití harddisku, origi- 


nální nápady 

3344444445444 44444444444 4444444444444 444444444 š š $ Š 
Další z mnoha exkluzivních her Xboxu, o kterých Microsoft 
hovoří v superlativech. Stojí to ale za to? Těžko říct, v jed- 
nom mají pravdu - použití harddisku je opravdu vypečené. 
Nahrává se na něj vaše kompletní hraní a můžete jej po- 
užít pro manipulaci s časem, převíjení apod. Senza nápad. 

Ale jinak to je v podstatě lehce nadprůměrná ploši- 
novka (jen tento měsíc vyšly na PS2 dvě lepší) s běžnými 
úkoly a logickými hádankami. 

Graficky samozřejmě Xbox exceluje a celé je to nád- 
herné, přesto to i v tomto směru nepřekonalo konkuren- 
ci v podobě Mario Sunshine i Ratchet © Clank, protože 
Blinx postrádá tu jejich jedinečnou atmosféru, kdy 
vás prostředí doslova vtáhne dovnitř. Koneckonců - 
hlavní hrdina je pouhý kocour. A to už dnes ne- 72 
stačí. PSM2 —...... 


tolik peněz jako Microsoft či Sony (říká se, že So- 
ny investuje jen do vývoje hlavního procesoru 
PS3 miliardu dolarů), napovídá, že jí moc šancí 
nezbývá. Takže očekávejme velký třesk. Snad si 
smlsneme... PSM2 


GAME BOY ADVANCE 


? 


Prestižní britský magazín Edge ve svém posledním čísle zveřejnil 
exkluzivní odhalení nástupce GBA! Podle informací autora článku 
má Nintendo ještě před koncem roku uvést novou verzi do prodeje. 
I když se nám to nezdá pravděpodobné, prestiž časopisu nás na- 
hlodala. Co kdyby? Nová verze Game Boye má mít podsvícený dis- 


plej (konečně!), lepší procesor 
a možná i větší paměť. Největ- 
ší změnou však má být jeho 
rozdělení na dvě části (viz ob- 
rázek). Vzhledem k časnému 
uvedení produktu na trh se 
očekávalo brzké ohlášení, ale 
zatím k němu nedošlo, čímž se 
pravděpodobnost pravdivosti 
této zprávy značně snižuje. 


NÁČRT: Takhle nějak vypadá nový 
GBA podle informací redakce Edge. Naše 
hodnocení jedním slovem? Zvláštní... 


FILM PAC-MAN 


POU 0000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000040000000000100400000004040000000000000000000000000000000000400000000000000000004010000000010401 1000101000000 


Zní to neuvěřitelně, ale jisté hollywoodské studio zakoupilo práva na zfilmování her- 


ní série Pac-Man. Její prezident prý prohlásil, že „není větší 
hry než Pac-Man“. Dobrá, možná má pravdu, ale film? A na- 
víc prý hraný? Do hlavní role navrhujeme Jirku Pavlovského. 


CAPCOM JEDE 

Capcom ohlásil celkem pět her vytvářených exkluzivně 
pro GameCube. Čtyři z nich jsou označovány za inovativ- 
ní hry nadějných vývojářů, pátou je Resident Evil 4, Zá- 
roveň však Capcom ohlásil, že začátkem roku sdělí více 


informací o Onimusha 2 a očekává se ještě jedno velmi šokující odhalení. 


BUDE SHENMUE? 


Nad dalším dílem Shenmue visí otazník. První díl vyšel pouze na Dream- 
cast, dvojka byla nyní vydána i ve verzi pro Xbox. To, z čeho měla být pů- 
vodně takřka nekonečná sága (hovořilo se o více než 15ti kapitolách), by- 
lo značně zredukováno a nyní je v ohrožení i třetí pokračování. Divize Se- 
gy, která ho má na starosti, prohlásila, že se rozhodne až podle výsled- 
ků prodeje druhého dílu. Doufejme, že se pokračování dočkáme (jeden 
čas se mluvilo i o PS2 verzi) - jde o fantastickou a inovativní záležitost. 


BONUS PRO VĚRNÉ 


Ti japonští hráči, kteří si předobjednají novou GC Zeldu, dostanou zdarma na GC pře- 
dělanou hru Zelda: Ocarina of Time z N64 a nikdy nevydanou Ura Zeldu, rovněž vy- 
víjenou pro minulou konzoli. Dočkají se těchto dárků i hráči v USA či v Evropě? A ješ- 
tě jinak - dočkáme se tady vůbec někdy podobného zvýhodňování hráčů? Těžko si 
lze představit, že by evropská firma darovala hráčům bezplatně hru, za kterou by 


spousta z nich velmi ráda zaplatila. 


(8) Hratelná dema! © —— recenze! © Exkluzivní zprávy! © Profi tipy! 
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lay Station 


rnagazín 


POTTER 2 


oficiální recenze! Velkolepý kouzelnický návrat 
„nebo zlomená hůlka? Zjistěte uvnitř PSM! 


7. 


Nejupřímnější recenze E Nejlepší návody IE 
Mejčerstvější novinky E Nejnadupanější demo CD 


Tento měsíc: 


Hratelná dema WRC Arcade, Treasure Planet, Pink Panther a dalších 10 her! IN Návod na 
Largo Winch IE Rozsáhlé téma o Tony Hawk's 4 E Recenze Harry Potter 2, FIFA 2002, 
WRC Arcade a všech nových her IE Final Fantasy | 6 II IN Odhalení nových her! 


PROFI TIPY 


ODBORNÉ FRFRDO'r, IFK 


UFC THROWDOWN 


Žádná bojovka by nebyla úplná bez možnosti nabančit 
hlasatelovi. Bonusy k UFC jsou vám k službám... 


Velký John Mc Carthy 
Odemknete absolvováním všech challenge s Mario Yama- 
saki. Podržte (3 na jeho obrázku. 


Danna White 
Odemknete absolvováním všech challenge s Lorenzo Ferti- 
tou. Podržte (3 na jeho obrázku. 


Bruce Buffer 
Vyhrajte zlatý pás v UFC Mode s jakýmkoliv bojovníkem. 


Tajné Pohyby 

První pohyb: Absolvujte celý UFC Mode a získejte stříbrný 
pás. 

Druhý pohyb: Absolvujte celý UFC Mode a získejte zlatý 
pás. 

Třetí pohyb: Dokončete jednou Arcade Mode. 

Čtvrtý pohyb: Dokončete jednou Tournament Mode. 


Lorenzo Fertita 
Vyhrajte zlatý pás v UFC Mode s vámi vytvořeným bojovní- 
kem. 


Odemknutí stylu Karate 
Vyhrajte režim Career se zápasníkem Sumo. 


Odemknutí stylu Kung Fu 
Vyhrajte režim Career s jedním z Kickboxerů. 


Odemknutí stylu Ninjitsu 
Vyhrajte režim Career s použitím Karate Style Invincibility. 
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BVLÁDNOUT FLArSTATION E 


MALÁ HERNÍ VÝPOMOC: Odemkněte si dal- 
ší auta z NFS2 s pomocí našich šikovných cheatů. 


NEED FOR SPEED 2: 
HOT PURSUIT 


4 V závodních hrách, jako je tahle, sice 
7 jen tak nezatuhnete, ale když se vám 
na okruhu nedaří zvítězit ani po třicá- 
té páté, na klidném spaní vám to ne- 
přidá. 


AAV 44GG444kkkkkiid i dtdthhhh ddd hd dhtthittkd hud k ht ttttttttáktiiihddhtttttititititttttttittttttáttitikttttttttttttttitůtáttáttíté 


Všechny kódy se zadávají v hlavním 
menu. 


Odemknout BMW Z8: 
©.>©.> 8 © A 


BSS SSS SSS SSS SSS SSS SSS SSS 


' 


CO JE NIOVÉNIOP 


HORKÉ TIPY 


Jásejte a posílejte nám tučné šeky... právě teď se totiž zbaví- 
te těch otravných záseků, které vám kazily hru... 


Odemknout HSV Coupe GTS: 
oD © S A A a A 


Odemknout McLaren F1 LM: 


Om © mA > A, > 


Odemknout Porsche Carerra GT: 
c > > OAO B. Aa 


Odemknout Ferrari F50: 
O © A > ee >. 


Odemknout Ferrari F550: 
O O > a -> a 


KINGDOM HEARTS 


Ze spojení společnosti Disney 
a Sguaresoft vznikla hra, která je ne- 
jen strhující a sympatická, ale občas 
i dost tuhá. Pokud patříte k oněm ne- 
šťastníkům, kteří si s některou pasá- 
ží nevědí rady, máme pro vás pár zá- 
chranných rad. 


Tajné zakončení 

Pokud se chcete propracovat k tajné- 
mu zakončení, musíte hru dohrát s 99 
dalmatiny, se všemi klíčovými dírkami 


BLADE 2 

Ve filmu Blade dokáže neuvěřitelné psí 
kusy, při kterých vampíři mizejí z obra- 
zovky po desítkách. Člověk by proto če- 
kal, že nebude pro Activision zase tako- 
vá potíž vytvořit hru, v níž lze s hlavní 
postavou najednou běžet i bojovat. 
Skutečnost je ale mnohem tristnější. Se- 
hnali jsme vám tedy aspoň pár cheatů, 
které by vám měly zlepšit náladu. Jděte 
do hlavního menu, zmáčkněte (8 a na- 


pište jeden z následujících kódů: 


zamčenými (včetně Hundred Acre Wo- 
od) a s kompletním Hades Cupem. 


Najít vytrhané stránky Medvídka Pú/ 
odemknout minihry 

Poté, co splníte druhý guest v Traver- 
se Tlen, najdete knihu Medvídka Pú 
s pár chybějícími stranami uvnitř Merli- 
nova doma. Pokud se chcete dostat 
k zamčeným minihrám a k pár dalším 
skrytým předmětům, najděte následu- 
jící stránky: 


Traverse Town: 
Zachraňte 51 Dalmatinů. 


Agrabah: 
The Dark Chamber v Cave of Wanders. 


Monstro: 
Komnata 6. 


Halloween Town: 
Knihovna v Doctors Lab. 


Atlantica: 
Ariels Grotto. 


TEKKEN 4 


Král bojovek? Nebo, pokud se na 
to podíváte z druhé strany, možná 
spíš jen snůška okoukaných po- 
stav a jejich profláklých chytaček 
a výpadů, které se nás snaží pře- 
svědčit o tom, že nic není lepší než 
jejich divadýlko? Hmmm... to je 


oříšek. 


Bojujte jako Eddie Gordo: 

Dokončete hru ve story módu jako 
Christie Monteiro. Pak na obrazovce 
pro výběr postav zvýrazněte Christie 
a zmáčkněte A. 


Bojujte jako Miharu: 
Dokončete hru ve story módu jako 


Ling Xiaoyu. Pak na obrazovce pro 
výběr postav  zvýrazněte Ling 
a zmáčkněte ©. Miharu vypadá 
a bojuje jako Ling z Tekkena 3. 


Bojujte jako Ling Xiaoyu 

(ve školní uniformě): 

Dokončete hru ve story módu jako 
Ling Xiaoyu. Pak na obrazovce pro 
výběr postav zvýrazněte Ling a zmáč- 
kněte A. 


Bojujte jako Panda: 
Na obrazovce pro výběr postav zvý- 
razněte Kuma a pak zmáčkněte 


A a ©. 


Bojujte jako Violet: 
Na obrazovce pro výběr postav zvýraz- 
něte Lee a pak zmáčkněte 8. 


Úroveň Dojo: 
Dokončete hru v módu Tekken Force. 


Mód Theater: 
Dokončete hru ve Story módu. 
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Tipstation 


kódů pro PS2! 


ných návodů, mimo jiné: 


TimeSplitters 2 


Tekken 4 Men in Black 2 
Prisoner of War Blade 2 
Stuntman TOCA Race Driver 
The Thing FreekStyle 


Turok Evolution 


O Rozsáhlá aktuální databáze cheatů a tipů. Takřka 1000 


O Nejčerstvější tipy na hry, které právě vyšly. Přes 30 úpl- 


Soldier of Fortune 


Heslo: 


Až dokončíte mód Time Attack, Survi- 
val, Tekken Force nebo Training, po- 
držte © a ©A a zmáčkněte 44 pro 
zobrazení hesla k vaší hodnosti. 


Zobrazení názvů pohybů: 
Během souboje zmáčkněte (© 
a při provádění komba se zobrazí jeho 
název. 


Obtížnost Daywalker: 


< ©.14.©0.© 


Neomezená munice: 


<. ©2018 4A 


Neomezené zdraví: 


©,.©.©.©.©.©.A.© 


Neomezený vztek: 
e 4 e 42.101 


Neviditelnost pro NPC: 
4TDE ©. 0.4. A 


Odemčení všech misí: 


LTE © O- 4 A 


Odemčení všech zbraní: 


©.©. 4. © © A 


VÍTEJTE V DOJO, KDE SE 
NÁŠ MOUDRÝ KONCEN- 
TROVANÝ NINJA ZAMÝŠ- 
LÍ NAD VAŠIMI ZÁKYSY. 
TENTOKRÁT JSOU JEHO 
ODPOVĚDI VĚNOVÁNY 
VAŠIM OTÁZKÁM OHLED- 
NĚ NOVÉHO GTA! 


GTA: VICE CITY 
Vojenský konvoj 
Mám problém s misí od Corteze, ve 
které mám odcizit nějaký vojenský 
vehikl, zřejmě tank. Přijedu ale na 
motorce ke konvoji a okamžitě mne 
zlikvidují. Co mám dělat? 

Petr, přes e-mail 
Na motorce, říkáš? Není divu, že to 
nejde. Mise „Sir, yes, sir“ patří mezi 
první zapeklité, ale není obtížná. 
Sedni do auta, rychle přejed pěší 
vojáky a rychle objed blok (v přípa 
dě nutnosti opakuj). Vojáci tě bu 
dou honit a nechají tank takřka bez 
dozoru. Teď do něj stačí sednout 
(možná bude třeba zastřelit vojáka, 
co na tebe střílí z poklopu) a rychle 
uhánět do garáže... 


Chaos 
Zakysl jsem v druhe misi hells an- 
gel, kde mam naplnit chaos meter. 
Nedari se mi to, stoupa strasne po- 
malu a poldove me brzy zabiji. po- 
radte! 

dotaz přes SMS 
Těžký, velmi těžký úkol! V zásadě 
musíš co nejrychleji zničit co nejvíce 
aut a zabít co nejvíce lidí. Což není 
legrace. Ale dá se zvládnout i velmi 
jednoduše - pokud už jsi zvládl misi 
Sir, yes sir (viz výše), použij tank, stří- 
lej z jeho věže a prostě likviduj všech- 
no co ti přijde pod kola. Obejít to mů 
žeš i tak, že zlikviduješ auto až do vy- 
buchnutí a i nadále do něj střílíš, 


Motorka 
Trochu jsem tě nenápadně pozoro- 
val přihraní v kanceláři, promiň. Zdá 
se mi to, nebo opravdu skoro pořád 
jezdíš s motorkou. Proč, proboha? 
Vždyť tak musíš ztrácet zdraví! 
Honza, redakce PSM2 
Jasně, je to trochu nebezpečné, ale 
to je jediná nevýhoda. Výhodou je 
naopak fakt, že motorku takřka ne- 


můžeš zničit, lépe se s ní manévru 
je uličkami a snadněji na ní ustojíš 
skoky. Některé mise na ní nedokon 
číš, ale jinak máš pravdu - nemůžu 
si jí vynachválit. 


ZAKYS? Napište do PSM2! 

Ninja, který dohrál všechny existující hry, je 
připraven zodpovědět jakýkoliv váš dotaz. Jen si 
zkuste, vyvést ho z míry! Pište na adresu: PSM2, 
P.0.BOX 104, 170 04, Praha 7 nebo na e-mail 
psm2©omegagroup.cz. 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


Jasně, chcete cheaty! V průběhu následujících čísel si povíme o GTA více, v předvánočním 


"| 
CAST | NEMŮŽETE SE DOČKAT? nadupané podobě nám zbyl čas jen na malou mapu a kompletní výčet kódů! Užijte si je! 
GTA: VICE CITY 


Ammu-Nation and 


Shooting Range Dirtbike Track 


Ammu-Nation 


VICE POINT 


CÍL HRY 


Jestli jste o Grand Theft Auto 3 ni- 
kdy neslyšeli, museli jste žít za- 
vření ve sklepě minimálně tři po- 
slední roky. Nejde totiž o nic 
menšího než o nejprodávanější 
titul pro PS2 a Vice City zase není 
nic menšího než jeho pokračová- 
ní, posazené do prosluněného 
Miami roku 1986. 

V podstatě obsahuje všech- 
no, co udělalo z GTA5 takový hit, 
plus ještě hromadu dalších vylep- 
šení - jako třeba nakupování ne- 
movitostí nebo řízení motorek. 


MIAMI NICE 


Kromě nepostradatelné mapy, 
kterou najdete na této stránce, 
jsme si pro vás nachystali i přesný 
popis postupu v jednotlivých mi- 
sích. Pokud vám to nepůjde ani 
s našimi radami, zkuste použít 
nějaký ten cheat. Navíc si můžete 
zahrát za kohokoliv budete chtít.. 


NAPSALI JSMÉ... 


——— 


PSM2 2 Listopad 2002 
( ( Vice City předčila veškerá oče- 
kávání a je to naprostý trumf, 


Zcela prostě a jednoduše ře- 
čeno, to nejlepší, co mohou 
videohry dnes nabídnout. J J 


TEĎ SOUDÍME... 


Ani po čase se nám tahle hra nezdá 
o nic horší, než když jsme ji hráli prv- 


ně. Je to prostě jedna 8-ball's Bomb Shop Ammu-Nation 
z nejlepších her na 


ESCOBAR — 
INTERNATIONAL n 3 
AIRPORT VICE PORT "a 


Pole Position 


světě, nic víc a nic 
míň 


ZÁKLADNÍ KÓDY 
VŠECHNY ZBRANĚ 1 


VŠECHNY ZBRANĚ 2 
VŠECHNY ZBRANĚ %3 
PLNÉ BRNĚNÍ 
PLNÉ ZDRAVÍ 


SPÁCHÁNÍ SEBEVRAŽDY 
2, (a, 


SEKÁČ (NĚK 
©, ©, m, m, ©, ©, ©, 


PŘEVLEKY A POSTAVY 


ZMĚNA OBLEČENÍ 
2, €, 


1 ©, 

HRAJTE JAKO 
©, ©, ©, (8,V, (©, ©a 

HRAJTE JAKO 
©, ©, ©, © 

AKO 

©, 

0 

nD, (8, 

0 

>, 


©, ©, ce, a, 


MAPA VICE CITY 


NEŽ ZAČNETE 

Samozřejmě, že Miami Vice má i mise, ale 
to nejlepší na téhle hře je ten všeobjímají 
cí pocit svobody. Tady si mužete dělat co 
chcete a nemusite se držet vymezených 
pravidel. Vlastně je vubec nejlepší, když 
se trochu porozhlédnete a omrknete, jaké 
radosti město nabízí. 


VŠEOBECNÉ INFO 

Mapa není tak podrobná, jak by možná 
mohla být - proto uděláte nejlíp, když si 
jednotlivé lokality vštipíte do paměti, aby 
ste vždycky věděli, kam máte jit. Následu 
je popis jednotlivých části 


Point. Je to bohatší část města, kde se 

pohybuje většina sportovních voziďel. 
Mužete tu najit i Vice Point Mall, ale o na 
kupování ještě bude řeč... 


1 Severní část ostrova se nazývá Vice 


©, (P, ©, (©, ©,4Y,D.0.€e, 4, D.1 
©, (B, ©, (©, ©., D,.106e. 4, 4 e 
©, (B, ©, (©, ©, 4, D,.1D,.€. 4, VJ 
©, ©, ©, ©, ©, 4, >,10, 6.4, D.1 
©, (©, ©, ©, €,4,>,14, ee, 4.2.1 
4D E, C. ©. ©, © © 


ZVÝŠENÍ ÚROVNĚ WANTED 
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HRAJTE JAKO LOVE FIST 
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Popojedete-li o pořádný kus jižněji, 
2 dostanete se do Washington Beach 

V prostřední části je obchod s hardwa 
rem, Pay 'n' Spray a právní kancelář. Taky 


tu mužete najit policejní stanici, přímo 
uprostřed mapy 


Dál na jihu je Ocean Beach, kde se na 
chází další Pay 'n' Spray, obchod se 


zbraněmi a nemocnice, kde se mužete 


dát do pořádku po nějakých těch rvačkách 
Najdete tu i místo, kde si mužete uložit 
hru - na východní odnoží silnice 


Ň Vydáte-li se po jednom ze tří mostu, 
U vedou ze břehu, dostanete se 
na kulatý ostrov, který se nazývá 
Starfish Island 


Severní kus země má jméno Down 
town a najdete tam například stadií 


on nebo heliport. Uplně nahoře mů 


VYSNĚNÉ KÁRY 
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VYKOUZLIT BLOODRING RACER 
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VYKOUZLIT HOTRING RACER +2 
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VYKOUZLIT ROMERO"S HEARSE 
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VYKOUZLIT LOVE FIST 
©, 1.8, c. c. A, ©, ©, > 


VYKOUZLIT TRASHMASTER 
©O,©m, ©, c, ©, ©, ©, > 


VYKOUZLIT SABRE TURBO 
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VYKOUZLIT CADDIE 
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POULIČNÍ EXPERIMENTY 


ZNIČENÍ AUT 
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HRAJTE JAKO LOVE FIST GUY %2 
(©, ©, (©, ©, >, ©, ©, ©, O, 


HRAJTE JAKO PHIL CASSIDY 
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HRAJTE JAKO SONNY FORELLI 
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HRAJTE JAKO MERCEDES 
©, ©, 1. ©, >, ©, >, 1.©,. A 


©, ©, ©. c, 


žete narazit i na Ammu-Nation 


O kus cesty jižněji se nacházi Little 
Haiti, kde je další Pay 'n' Spray 
Střed jižní části se jmenuje Little Ha 
vana, kde mužete najít kutilský ob. 


chod Screw This.Je tu i policejní sta 
nice, přímo na východním pobřeží 


Západní část Vice City skrývá letiště 


Escobar Airport a vojenskou základ 


8: 
9 


Velký pruh pláže na východní části 

mapy mužete využit k tomu, potře 

bujete-li se rychle dostat z jednoho 
konce na druhý - stačí se dostat k nějaké 
mu tomu off-roadovému vozítku 
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GTA: VICE CITY 


AGRESIVNÍ ŘIDIČI 
©<,©,. © ©, <A, © ©, © 
RŮŽOVÁ AUTA 

©, ©, 4, ©, <. ©, ©, ©, >, © 
RŮŽOVÁ AUTA 

©, ©, 4, ©, <. ©, ©, ©, >, © 
ČERNÁ AUTA 

©, ©, 1, ©, c. © ©. ©, <. © 
LETÍCÍ AUTO 


>. (B,©, ©, ea, 1, ©, © 
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HRÁTKY S POČASÍM 
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BOUŘKA 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


DOHRÁLI JSTE 


CÍL HRY 


V této hře autoři dokonale vy- 
užili potenciál námětu. Prostře- 
dí, protivníci i zbraně se ne- 
ustále mění a vy prostě na nu- 
du nemáte čas. Chvílemi se 
musíte zamýšlet nad dalším 
postupem a potom jste najed- 
nou zaměstnáni vlnami protiv- 
níků, kteří vás nenechají ani vy- 
dechnout. Zkrátka akce střídá 
akci a vy se nestíháte podivo- 
vat nad neuvěřitelně detailním 
grafickým zpracováním všech 
prostředí. Jde o zážitek, na kte- 
rý jen tak nezapomenete. 


ČTYŘNÁSOBNÁ ZÁBAVA 


TimeSplitters 2 mají opravdu vý- 
borně zpracovaný multiplayer, 
který můžou hrát zároveň až čtyři 
hráči. Jak jistě z vlastní zkušenosti 
víte, hra pro více hráčů životnost 
hry značně prodlouží, takže už sa- 
motná přítomnost multiplayeru je 
velmi potěšující. Pokud je ale na- 
víc zpracován jako ten v Time- 
Splitters 2, tak jde o něco mimo- 
řádného. Můžete si zde totiž vy- 
zkoušet všechny pečlivě vypraco- 
vané finty z dějového módu na 
lidských protivnících, kteří vaše 
schopnosti pořádně otestují. 


TIMESPL ITTERS 2 
2 10 Listopad 2002 


( Čistá střílečka udělaná s té- 
měř zenovou precizností. Vý- 
borná pro jednoho, 
geniální pro více hráčů. j Jj 


Pravděpodobně ten nejpropracova- 
nější a nejsenzačnější titul svého 
žánru, který se na PS2 

objevil. Bez TimeSplit: 

ters 2 nevíte, co ve 

svojí PS2 máte. 


k Noi PRO PLAYSTATION 2 


Pokud za sebou máte úspěšné 
absolvování hlavní dějové části 
hry, tak se možná cítíte nepora- 
zitelní. Multiplayer vás ale velmi 
rychle přesvědčí, že boj proti lid- 
ským protivníkům je o něčem 


úplně jiném. Stejně na tom ale 


' NU: Pokuste se 
najít pozice, ve a lec jste hůře viditelní. 


mohou být také vaši protivníci, 
takže tady je pár vyloženě mul- 
tiplayerových rad, které by pro 
vás měly znamenat výhodu. 


VYUŽITÍ PROSTŘEDÍ 


Ve většině úrovní byste měli nara- 
zit na spoustu nejrůznějších sudů 
nebo jiných nádob, které po zása- 
hu explodují. Pokud zrovna V ru- 
ce nedržíte některou z ultimátních 
zbraní, tak se vám budou určitě 
hodit. Často je totiž lepší střelit do 
sudu než rovnou do hráče, proto- 
že exploze je zkrátka ničivější. 


TECHNIKA KROUŽENÍ 


Asi nejdůležitější technikou v muk 
tiplayeru je kroužení spojené se 
střelbou z nějaké automatické 
zbraně. Jednoduše použijte úkro- 
ky a zároveň otáčejte zbraní do 
protipohybu. Pokud správně od- 
hadnete rychlost natáčení zbraně, 
tak budete mířit stále na jedno 
místo a můžete do něj vyprázdnit 
klidně celý zásobník. Navíc se tak 


i Í STŘELBA: Využívejte 
také často ělmiů účinné sekundární módy zbraní. 


DY N/ 


+ Najděte si nějakou vyšší 


pozici a Sai te tě tak střelbou větší plochu. 


stanete hůře zasažitelným cílem, 
takže zabijete dvě mouchy jed- 
nou ranou. 


BOJ V ÚZKÝCH 
CHODBÁCH 


Úzké chodby jsou velmi spěčiňo- | 
kým místem pro boj. Jde v nich 
především o rychlost reakce a pa- 
lebnou sílu vaší zbraně. Většinou 
se v nich totiž nedá moc kličkovat, 
takže jde jen o to, kdo dokáže to- 
ho druhého rychleji rozstřílet na 
hadry. Dvojnásob v nich tedy platí, 
že překvapení je významným fak- 
torem souboje. Když někoho v ta- 
kové chodbě dostanete do dlouhé 
dávky, nemá vám kam utéct. 


VÝHODNÉ , 
STŘELECKÉ POZICE 


Pokud získáte nějakou zbraň 
účinnou na větší vzdálenost, měli 
byste se porozhlédnout po nějaké 
vhodné pozici, ze které byste po- 
kryli nějakou větší plochu. Praktic- 
ky v každé úrovni najdete taková 
místa ve vyšších polohách, ze kte- 
rých máte skvělý rozhled. Ob- 
zvlášť výhodná jsou taková místa 
pro raketomet, který si o vyšší 
úhel střelby přímo říká. | když svůj 
cíl z výšky nezasáhnete přesně, 
exploze ho určitě nemine. 

S odstřelovačkou je to o ně- 
čem trochu jiném. Pro nalezení 
vhodné pozice bude důležité vy- 
pozorovat nejčastější trasy, po 
kterých hráči úroveň probíhají. 
Pokud totiž nejste výjimečně ta- 
lentovaný střelec, bude se vám 
velmi špatně střílet na cíl běžící 
kolmo na váš směr výhledu. Vaše 
šance na úspěch bude o poznání 
větší, pokud váš protivník běží od 
vás nebo k vám. A když navíc 
vběhne do nějakého úzkého prů- 
chodu, tak nemá prakticky žád- 
nou šanci na únik. 


míření, í.tak se snažte set do těla nebo hlavy. 


příběhový mód a máte pocit, že už vám TimeSplitters 2 nemají co nabídnout? Jste na velkém omylu. 
Díky výbornému multiplayeru si s touto hrou můžete užít ještě spoustu výborné zábavy. 


J: Když máte dost času na 


dd SO 


KDYŽ VŠECHNO OSTATNÍ SELŽE 


HORKÝ BRAMBOR 


Pokud už vám nezbývá moc ži- 
vota a někdo vás zapálí, tak bu- 
de nejlepší pokusit se toho vy- 
užít a zapálit svým tělem co nej- 
rychleji několik svých protivníků. 
Ti na tom nemusí být se zdra- 
vím také zrovna nejlíp a vy tak 
můžete získat alespoň jeden 
frag, který vyváží vaši nevyhnu- 
telnou smrt. 


LIDSKÁ BOMBA 


Přísavná bomba z plazmové 
pušky znamená nevyhnutelně 
smrt zasaženého. Pokud tímto 
dárečkem někdo počastuje vás, 
tak se alespoň pokuste k něko- 
mu doběhnout a vzít ho na 
onen svět s sebou. 


VÝBUŠNÉ SUDY 


Pokud vás někdo zažene do ro- 
hu a vy máte pouze pistoli nebo 


DNÉ SUDY: Výbušné sudy mohou zna- 
mánat velkou vad pokud jich umíte využít. 


MÁŠ B s Snažte se předat oheň dál 
a zahřát taki i i ostatní 


nějakou podobně neužitečnou 
zbraň, tak se můžete pokusit 
využit užitečných výbušných 
sudů. Porozhlédněte se kolem 
a snažte se ho rychle vymané- 
vrovat tak, aby se sudy dostaly 
mezi vás. Pokud je dostatečně 
zaslepen vidinou úspěchu, tak 
si jich ani nevšimne a sám do 
nich ochotně střelí. A vždy je 
zde ještě možnost střelit do su- 
du ve chvíli, kdy se k němu při- 
blíží, a tak ho překvapivě odpra- 
vit. 


GRANÁTY 


Pokud máte v ruce granát, ale 
vzdálenost vašeho protivníka je 
příliš velká, tak není vše ztrace- 
no. Hodte granát mezi vás a ex- 
ploze na malou chvilku přeruší 
vizuální kontakt, čehož můžete 
využít k rychlému ústupu a pře- 
pnutí na nějakou účinnější 
zbraň. 


TIMESPLITTERS 2 


TIPY PRO POUŽÍVÁNÍ ZBRANÍ V MULTIPLAYERU TIPSTATION 


Hraní multiplayeru se od klasické hry 
velmi liší. Protivníci ovládaní hrou 
jsou sice velmi inteligentní, ale dříve 
nebo později se naučíte využívat je- 
jich chyby. V multiplayeru ale narazí- 
te na stejně takticky vyspělé protivní- 


PLAZMOVÁ PUŠKA 


Její základní využití je prak- 
ticky stejné jako u klasické 
útočné pušky. Velkou výho- 


MINY 


S minami si můžete užít 
spoustu legrace a ještě při 
tom získáte cenné fragy. Po- 


ky. Musíte neustále útočit a také jste 
pořád pod palbou. Zde je několik na- 
šich tipů, které se týkají specifického 


využití zbraní v tomto módu. 


PISTOLE 


Na lehké ruční zbraně můžete 
klidně rovnou zapomenout. 
Používejte je jen v případech 
krajní nouze, tedy když ve vaší 
bezprostřední blízkosti nenaj- 
dete nic lepšího. Ostatní vás 
totiž nebudou litovat, ale bez 
milosti vaší slabosti využijí. 


| s Pokud je vaší je- 
dinou zbraní pistole, tak vezměte nohy na 
ramena a utíkejte. 


ODSTŘELOVAČKY 


Pokud se hra odehrává v úrov- 
ni s nějakou větší otevřenou 
plochou, pak si můžete se zbra- 
němi tohoto typu docela užít. 
Najděte si nějakou výše polože- 
nou pozici a jen s lehkým přiblí- 
žením pozorujte prostor pod 
sebou. Dejte si ale pozor na 
překvapivé útoky zezadu. 


ROTAČNÍ KANÓN 


Zbraň s nejvyšší kadencí střelby 
ve hře. Pokud hrajete ve větším 
počtu hráčů a pohybujete se 
v těsnějším prostoru, pak jde 
o tu nejlepší volbu. Pokud totiž 
v nějaké chodbě chytnete svého 
protivníka do dlouhé dávky, ne- 
má v podstatě žádnou šanci. 


P Ak 


en 410. 


RAKETOMET 


Tak s touto pěchotní artilérií 
jste opravdovým pánem si- 
tuace. Jakmile uvidíte nějaký 
cíl, pokuste se vystřelit do ze- 
mě pod ním. Pokud stojí 
u stěny, tak je vaše situace 
o poznání jednodušší. Jedno- 
duše vystřelte jeho směrem 
a vychutnejte si účinky smrtící 
exploze. A když narazíte na 
celou skupinku nepřátel, tak 
máte jistotu, že to někdo 
z nich nepřežije. 


ia 


KULOMET 


Toto je v podstatě méně účinná 
verze rotačního kanónu. Stále 
má ale dostatečně vysokou ka- 
denci na to, aby vašeho protiv- 
níka pořádně potrápil. Pokud se 
vám ho podaří překvapit zeza- 
du a zatlačíte ho dávkou do ro- 
hu, tak z toho živý nevyvázne. 


i MORU: Pokud si hrajete na od- 
štralovate tak nesinké míření zbytečně uspěchat. 


kud se totiž v úrovni vyskytují 
nějaká úzká místa (například 
dveře), kterými se musí často 
probíhat, pak jde o ideální 
místo pro položení miny dete- 
kující pohyb. Využít můžete 
ale také dálkově odpalované 
nálože, které se vyplatí umístit 
třeba pod nějakou zajímavou 
zbraň. 


N + Pořádná dávka 
ohně foo dokáže zlikvidovat hodně. 


BROKOVNICE 


Všechny typy brokovnic jsou vý- 
borné pro boj zblízka. Na malou 
vzdálenost jsou totiž velmi účinné 
a navíc využijete všech výhod jejich 
rozptylu. Pokud se dostanete do 
nepřehledné situace, můžete střílet 
všude kolem sebe a prakticky vždy 
máte jistotu zásahu. Rozhodně je 
nepodceňujte a zkuste se je naučit 
využívat. 


+ Pohybujte se zády ke zdi a při- 


prašy taks své vš průtníký o možnost překvapit vás. 


vždy lepší než jedna. 


+ Dvě útočné pušky jsou 


dou této zbraně je ovšem je- 
jí sekundární střelba. Jde to- 
tiž o přísavné granáty, které 
se přichytí na svou oběť 
a znamenají jistou smrt. Ne- 
ní lehké se je naučit využí- 
vat, ale pokud tuto techniku 
ovládnete, stanete se po- 
strachem všech svých protiv- 
níků. 


PLAMENOMET 


Toto je velmi specifická zbraň, 
jejíž užitečnost je tak trochu 
rozporuplná. Sice je dostateč- 
ně účinná, ale zároveň může 
znamenat nebezpečí i pro vás. 
Navíc se s ní musíte ke své 
oběti přiblížit na velmi malou 
vzdálenost, takže vám ji příliš 
nedoporučujeme. 


v 


122184 32 


Y: Přibližte se ke svému protivníko- 


vi na krátkou vzdálenost a napumpujte to do něj. 


ÚTOČNÁ PUŠKA 


Pokud začnete kolem někoho 
kroužit s touto zbraní, máte znač- 
nou naděli na úspěch. Miřte na tě- 
lo a modlete se, ať vám z dávky ne- 
uteče. A když narazíte na celou 
skupinku nepřátel, nezapomeňte 
využít praktickou sekundární střel- 
bu. Tyto útočné pušky jsou totiž vy- 
baveny granátometem, jehož účin- 
nost rozhodně není zanedbatelná. 


SVÁŘEČKA 
Nepřetržitý svářecí paprsek 
z ní dělá smrtící zbraň. Zkuste 
ji použít na větší vzdálenost 
a budete překvapeni její účin- 
ností. 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 - 91 


STARÁ ČÍSLA 


ZKOMPLETUJTE SI SBÍRKU NEJLEPŠÍHO PS2 MAGAZÍNU V ČECHÁCH 


Doprodej starých čísel. Zavolejte na uvedené číslo a zajistěte si je ještě dnes, dokud je čas! 


No.í PRO PLAYSTATION.2 


| PSW 


DOKONALÉ 
NOVÉ BECRAZE 


Kdy 3 za kolik 
Všechny online hry“ 


M Devi May Cry 2 
Metal Gear Solid 2 NN 
Substance 


Red Faction 2 
F ref 
OE VÍC 


ích hrách! 
S xtrémních hrách 
FINAL FANTASY Rozsáhlé E nak BMX, Shaun Murayš 


Pro Wakeboardec Kelly Slaters Pro Surfer 


ČÍSLO +5 ČÍSLO +6 


Recenze Medal of Honor, Final Fantasy 10, Smash 


Court Tennis, Freguency aj. Winning Eleven 6, Prisoner of War a další. 


Stane se internet na 
PS2 vůbec skutečností? 
Odhalujeme 
pravdu. 


PI vního playtestu! 


toonlinepo adpoře 


Recenze Spider-Man 2, Commandos 2, V-Rally 3, 


ČÍSLO 47 


Exkluzivní téma o TimeSplitters 2, 
Freekstyle, Endgame, GT Concept a další. 


recenze 


No.1 PRO PLAYSTATION.2 


2 | Přehled vaších nejzvrácenějších přání 
— Wše'o novém dílu GTA3 


ČÍSLO 48 


Recenze Mat Hoffman Pro BMX 2, TOCA Race 
Driver, Stuntman, MIB2, Dino Stalker a další. 


Brosnana alias Jamese Bonda! 
Nové obrázky, aktuální zprávy, první playtest. Čtěte! 


jako první! 
10 přetékajících stran' 


ČÍSLO 49 ČÍSLO +10 


Rozsáhlý pohled na GTA: Vice City. Recenze Thing, 


Gungrave, Onimusha 2, Tekken 4 a další. TimeSplitters 2, Burnout 2, NFS2, NHL 2003 atd. 


Exkluzivní recenze GTA: Vice City, Colin McRae 3, 


Ty! Navody I Kody 
Cheaty | Hesta 


ČÍSLO 7 (190 Kč) 


Přes 20 návodů včetně Medal of Honor, Deus Ex, 
No One Lives Forever, FFX, Commandos 2 a další. 


ČÍSLO 8 (190 Kč) 


Přes 30 návodů včetně Prisoner of War, Tekken 4, 
TimeSplitters 2, The Thing, Turok, SOF a další. 


ZAVOLEJTE SPECIÁLNÍ TELEFON PRO OBJEDNÁVKU 


Jedno číslo PSM2 magazínu stojí 99 korun, každé čtvrté je zdarma. K ceně bude připočteno 
poštovné, zásilka bude zaslána dobírkou. Cenu ostatních časopisů vám sdělíme po telefonu. 


92 (re No.1 PRO PLAYSTATION 2 


VÍCE HER! VÍCE INFORMACÍ! 


PREDPLATTE SI PSMZ: 
ZAPLATÍTE JEN 1089 Kč! 
PROTI CENĚ NA STÁNKU 

UŠETŘÍTE 411 Kč 


PROČ SI PŘEDPLATIT PSM? 


Bezplatné doručení až do domu a dva- 
náct čísel za cenu méně než devíti! 
Ušetříte přes 400 korun a máte jistotu, 
že vám žádné číslo neuteče! 


Neotálejte! Nabídka je časově omeze- 
na a už příště na tomto místě můžete 
nalézt zcela odlišnou nabídku. 


Cena ročního předplatného PSM2 je 1089 Kč. Zá- 
jemci o zasílání časopisu doporučenou poštou a zá- 
jemci o předplatné PSM2 ze Slovenska se mohou 
o aktuálních cenách informovat na níže uvedených 
telefonních číslech. 


Předplatné je nutné zaplatit složenkou typu C na 
následující adresy. Na stejnou adresu prosím zasí- 
lejte kopii složenky s uvedením názvu předplace- 
ného magazínu. 


Čeští předplatitelé: Slovenští předplatitelé: 
SEND Předplatné Předplatné PSM 
P.0.BOX 141 ABOPress 

140 21 Praha 4 Vajnorská 134 

(tel.: 267 211 301-303, Bratislava 

fax: 267 211 305, PSČ 83401 


e-mail: send©send.cz) (tel.: 004212/ 4445 3334) 


DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


„BUĎTE TAK HODNÍ A INFORMUJTE TY PROKLETÉ 
———— JAPONCE, ŽE KDYŽ UŽ UDĚLALI TAK SKVĚLOU 
©) HRU, MĚLI BY JI OPATŘIT SOLIDNÍ LICENCÍ.“ 


PS2 HRA ZDARMA! 


V každém čísle do- 
stane nejlepší dopis VÁŽENÁ REDAKCE, 


PS2 hru dle vlastní- jsem šokován. Jsem v naprostém šoku. Poté, co jsem strávil většinu léta napjatým očekává- 


ed k ré vě ním, čtením vašich preview a hledání nových informací na internetu, jsem si konečně koupil 

p n 0 nové Pro Evo, zasunul ho do PS2 a začal hrát. A jak jsem už řekl, jsem v naprostém šoku. 

napsat úplnou adre- Ano, je lepší. Ano, ovládání je plynulejší, grafika detailnější a hra rychlejší a ještě realistič- 

su nebo telefon tější. ALE co se to stalo s licencí? Proč se Nizozemci jmenují ORANGES a nemají jména? 

a pod A proč se proboha Barceloně přezdívá Cataluna? Na tomto místě každý měsíc 

ot! Jsme na vás při: Ačkoliv je samotná hra naprosto dokonalá, postrádá jakoukoliv životnost, když se v ligo- zveřejňujeme vaše (a občas 

liš hodní. Ateďužsi © Vém klání místo londýnského derby West Hamu a Chelsea proti sobě postaví jejich ekviva- i naše) historky. Mělo by jít 

koukejte sednout lenty, tedy Lake District a Liguria. Když může i 7his is Football mít rozsáhlou licenci včetně o krátké příběhy, které se točí 

nt čtyř anglických divizí, jaktože má Pro Evo 2 jen šest britských týmů (a žádný český)? Obá- kolem her - veselé i smutné, 
vám se, že tohle prostě přežít nedokážu. čerstvé či staré. Každý uveřej- 

Buďte tak hodní a přestaňte nás tahat za nos a hlavně informujte ty prokleté Japonce, že něný příběh získá speciální 

když už udělali tak skvělou hru, měli by ji opatřit solidní licencí. Pak už nebude mít konku- odměnu přímo od redakce 


rence tuplem šanci - takhle se vůbec nedivím, že si všichni známí koupili raději FIFA 2003. PSM2! Pište... 


PŘÍBĚH %11 


lm Škoda, že ses nepodepsal vlastním jménem, „Zdeňku“. Máš ale pravdu, licence je Tohle není příběh o hraní, ale 
možná drahá, ale Pro Evolution Soccer 2 by určitě slušela. o čtení. Přesněji řečeno 
o tom, jak jste mi zachránili ži- 


Zdeněk Grygera, Praha 


"M 


vot. Je mi 29 let, jsem šťastně 
ženatý a mám (kromě těhotné 
manželky) dvě nádherné děti 
ve věku 5 a 2 let. Nedávno 
jsem ovšem prošel těžkou ži- 
votní zkouškou... 

Vracel jsem se z Prahy do- 
mů a nic netuše nasedl do 
prakticky prázdného vlaku. Na 


Toto je vaše jedinečná šance vypovídat se. Napište nám své dojmy ohledně 
našeho časopisu! Koupili jste si PS2? Nemůžete se dočkat nějaké hry? Pište... 


PSMZ©OMEGAGROUP.CZ 


DOPISY, PSM2, OMEGA PUBLISHING GROUP, PO BOX 104, PRAHA 7, 170 04 


MRTVÉ PC? va přetéká. Už chápete - vážení za- [ihiWM zastávce se to stalo- do 
Rád bych zareagoval na dopis pana ujatí PCčkáři a odpůrci všeho, co je (iiiiého kupé si přísedlo pět 
Filipa Broučka o jeho „hořké“ prav- dokonalejší než vaše „nadupaný“  (ižhrůba sedmnáctiletýcho stu- 
dě PC kontra PS2. PC je podle něho (ehm) mašiny. Hry na PC jsou jen  (Nlěnteko krásných a vyzýva- 
lepší a vždy bylo. S tím „bylo“ se ne- nutný doplněk (aby se PC prodáva- |iMých- Arsamozřejmě očka há- 
dá než souhlasit, ale doba se díky- lo), na rozdíl od naší milované PS2, [žejících“ Nebudu tu popisovat, 
bohu změnila a dnes začíná PC po- která má hraní vytetované na před- [MG ntorsemnou udělalo, asiosi 
malu, ale jistě ztrácet půdu pod no- ní straně svého nádherného těla. to dokážete představit. Doko- 
hama, to je nepopiratelné. A co se týče oné svaté války mezi la jsem si opakoval „musím 
Co se týče práce, tam samozřej- PC a konzolemi, je to rozhodně na odolat! musím odolat! musím 
mě bude PCčko vždy lepší. A jsme pováženou. Řekněme si to ale na (odolat ale nebylo to jedno- 
u toho: PC bylo, je a bude mašina NÁZORY NA rovinu - my playstatioňáci jsme ji [illčhéc 
jen a jen na práci, počítání a progra- NOVĚČKO nezačali. Začali ji ti namachrovanci Už jsem byl jen malý kou- 
mování, pro které bylo stvořeno. ONUNĚ T p52 od PCček, ale s příchodem našeho |isektodrtoho provést nějakou 
Jestli pan Brouček nevěří, ať si řekne pnovoKATIVNÍ japonského zázraku jim spadl hřebí- |ihitomost, když jsem. dostal 
v duchu či nahlas slovo „počítač“ - já OTÁZKY nek a to je jen ku prospěchu. Mno- [ifehospásný nápad. Z batohu 
osobně v něm žádné slovo „hraní“ ha PCčkářům schladila hlavu, srazila (ijšém o stovýtáhl nové PSM2 
neslyším. Slyším jen „počítat“ a po- je z nadoblačných výšin a ukázala, |MálZáčetijsem se do recenze Vi- 
BROAD...C0? čítat = práce. Ať to samé udělá že existuje lepší systém, než na co ce City a tématu o 007: Nig- 


Fakt, že se ve vašem časopise obje- s PlayStation 2, herní konzolí druhé byli zvyklí donedávna. htfire. Prima číslo! 
vují dopisy čtenářů zamýšlejících se © generace - ta slovem „hraní“ doslo- A budoucí příchod PS3? To bude Takže díky celé redakci. Za- 
nad online budoucností PS2, zname- pověstný hřebíček do rakve PC hrá- chránili jste mne! 
ná, že naše hráče internetová podpo- čů. Přítomnost i budoucnost je pro 
ra celkem trápí. Rád bych k tomu řekl: nás více než růžová a bez přeháně- |MČťenář z Benešova 
Co na tom záleží, dokud budou stále ní se na všechno těším jako malý |'(adresu máme v redakci) 
existovat kvalitní hry? kluk. 

I když by online podpora jistě zna- Karel Nimra, Týn nad Vlatvou 


menala množství nových myšlenek z 
a lepší hratelnosti, neznamená to, že le PlayStation 3 možná leccos MÁLO RPG? 
bez ní by hry skončily v propadlišti dě- změní, ale do té doby tu PC bude © Vzhledem k výsledkům některých ja- 
jin. Takže, nechte to na Sony a užívej- a s ním i kvalitní hry, které nejsou © ponských RPG v PSM2 (Grandia 2 
te si! zdaleka jen „nutným doplňkem“ 75%, Legaia 2 59%) se nemůžu 
Lukáš Havel, Brno a které si hlavně na PS2 nezahraje- ubránit dojmu, že je tu není něco 
le Yes! Většina her chystaných na me. Můžeme diskutovat o poměru v pořádku. Většina vašich recenzí ob- 
druhou polovinu příštího roku podle cena/výkon či o schopnostech jed-  sahuje větičku „...ale není to FF10." 
všeho bude mít online podporu, ale notlivých platforem, ale nic to na To je jako byste dali jakékoliv závod- 
stejně tak si drtivou většinu z nich věci nemění. My máme FF10, TS2 ní hře méně než 70% jen proto, že 
Tekken 4se dostal do TOP 10,ale na či PES2, oni mají Icewind Dale 2, to není GT3. Až dosud jsem si větši- 


zahrajete (a užijete!) i bez internetu. 
A tak je to správně. úplný vrchol nedosáhl. Že by to už nebylo co dříve? Warcraft 3 nebo Sim City 4. nu RPG koupil bez ohledu na vaši re- 
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Marek Lukeš shledal 752 příliš krátkou. Možná to není 
nejdelší hra všech dob, ale i tak patří mezi to nejlepší, 
co je na PS2 k dohrání. 


cenzi a musím říct, že jsem se větši- 
nou bavil. 

Už teď RPG nemají naprosto žád- 
nou podporu v Evropě a jen mini- 
mální ve Spojených Státech, takže 
většina her vzniká v Japonsku. 
A mám takový pocit, že svými re- 
cenzemi zabíjíte žánr, protože tím 
hodnocením v podstatě říkáte, že ty 
hry nechceme. 

Erik, přes e-mail 


lu GT3dostalo nejvyšší skóre proto, 
že je to nejlepší závodní hra a totéž 
platí pro FF10. Nebuď tak paranoid- 
ní, i my jsme se u spousty RPG bavi- 
li - 59% není málo a co se ti nezdá 
na 75% pro Grandii 2? To máme dá- 
vat naopak každému RPG automa- 
ticky přes 90% jen proto, aby jich 
vznikalo více? 


NEJLEPŠÍ FOTBAL 


Vážím si Milana Jablonského a jeho 
zapálených recenzích, z nichž je vi- 
dět, že sportovním hrám rozumí. 
Stejně jsem rád, že v posledních týd- 
nech vyšly hned tři fotbalové hry a ač- 
koliv tomu možná nebudete věřit, 
koupil jsem si je všechny a docela se 
mi líbí. Ale že by některá z nich byla 
nejlepší? Ani nápad! 

Před dlouhými lety jsem vlastnil 
počítač Amiga a na ní hru Sensible 
World of Soccer. Nejen nejlepší fotba- 
lovou hru všech dob, ale také nejlep- 
ší hru všech dob vůbec. Na jedné 
straně byla zajímavá svou úžasně 
jednoduchou hratelností, na straně 
druhé obsahovala nejrozsáhlejší da- 
tabázi hráčů, kterou jsem kdy ve fot- 
balové hře viděl. 

Mohl jsem si vybrat prakticky ja- 
kýkoliv tým na světě počínaje Hearts 
of Oak z Ghany a konče některým 
z nevyslovitelných názvů týmů z El 
Salvadoru. A řeknu vám, nebylo nic 
zábavnějšího, než si vybrat nějaký 
třetiligový tým a vyšplhat s ním až 
k mistrovskému titulu. A pak dál a dál 


za evropskými poháry a pracovní na- 
bídkou od reprezentace. Životnost? 
Nedostižná! 

Dnes, v době realistické grafiky, 
bych dal nevím co, kdyby vývojáři vě- 
novali trochu času hráčům, kteří chtě- 
jí ve hře hrát třeba deset sezón, nebo 
i déle. Databáze s 35 tisícovkami hrá- 
čů je možná nad jejich síly, ale tři 
„Master“ ligy je přeci jen trochu málo, 
nebo ne? 

Štefan Holáň, Ostrava 


le Tady byla původně odpověď ve 
stylu „Bože... Sensible Soccer? Ty 
ses probudil z desetiletého spánku, 
viď?“, ale pak si dopis přečetl Milan 
a všechno je jinak. 

Licence (a hlavně její cena) tehdy 
a dnes, to je jako srovnávat Michala 
Davida s Bonem z U2. Hra to byla 
skutečně dokonalá a svým manažer- 
ským potenciálem zůstala v podsta- 
tě nedostižená, byť letošní This is 
Football míří stejným směrem. Kéž 
bychom se někdy dočkali ultimátní- 
ho fotbalu, který by měl licenci FIFA, 
hratelnost Pro Evo a manažerské 
vlastnosti Sensího. Jakkoliv to ale 
vypadá nereálně, nezapomeňte na 
slova tvůrců PES2, který tvrdí, že se 
jím zatím podařilo realizovat jen 
30% z toho, co by opravdu chtěli. 


ZÁZRAČNÝ KABEL 

Nazdar PSM2! Je mi 29 let, a tak se 
počítám mezi starší pařany a zajímají 
mě trochu inteligentnější věci, než jak 
zvládnout nějaké stupidní kombo 
v Tony Hawks. Mně hry tohoto typu 
připadají naprosto nudné a bez nápa- 
du, ale nechci nikoho urážet - je to 
jen můj názor. 

Proč vám ale píšu? Mám vzkaz 
pro všechny, co ještě nevyzkoušeli 
RGB kabel: Kupte si ho. Doporučuji si 
ale připlatit a koupit originál Sony, 
který se tak snadno nezlomí. Až uvi- 
díte ten rozdíl, původní kabel roztrhá- 
te na kousky a budete mít chuť ho 


DOPISY 


POŠTA. 
Stručné odpovědi na vaše stručné (a často pěkně hlou- 
pé) otázky. PSM2 zaťalo pěsti a pustilo se do vás... 


CENY 

Můžete věnovat 
nějaký prostor ce- 
nám her a tomu, 
zda by mohly být 


fotbalových, hokejo- 
vých a dalších sportov- 
ních simulací, a žádná 
vám neumožňuje stát 
se rozhodčím? 


nižší? Další prosím... 
Máme to v plánu. 

k PRAHA 
VÝTRŽNÍK Můžete prosím vyřídit 


Rockstaru, že jejich hry 
nemají chybu a ať udě- 
lají další díl GTA v Praze? 
Můžeme to zkusit, ale 
asi už je pozdě, prý 
se bude odehrávat 
v Toužimi. 


Ti, kdo obvinují 
Videohry, že jsou 
původem násilí, 
se mýlí. Máme na 
našem — sídlišti 
partičku výtržní- 
ků a ten nejdrsnější 
z nás vůbec nevlastní 
Je ve Vice City možné © PlayStation! DÉLKA 

zamknout dveře u au- — Pro krista pána! Tak jak je to, záleží na 
ta? velikosti? 

Zkus si tipnout! ROZHODUJ I krátká hra může být 
Hahaha! Jak je možné, že je tolik zábavná. Nebo ne? 


DVEŘE 


Není to sice oficiální příslušenství 
Sony, ale podle našich zkušeností 
funguje dobře. Seženeš ho v prodej- 
ně  PlayCentrum (kontakt na 
www.playcentrum.cz, lze objednat 
poštou). 


ZÁVISLOST 


Už mnohokrát jsem se zamýšlel nad 
tím, proč je více než 50 procent svě- 
tové populace tak závislých na hraní 
videoher (nepočítám osoby mladší 8 
a starší 50 let). Mám dojem, že se to 
brzo stane globálním problémem lid- 
stva. Co vlastně v těch simulacích hle- 
dáme? Jaké to je stát se špiónem 
v supertajné akci ala Metal Gear So- 
lid, porazit teroristy a zachránit svět? 


„A ŘEKNU VÁM, NEBYLO NIC ZÁBAVNĚJŠÍHO, NEŽ SI 
VYBRAT NĚJAKÝ TŘETILIGOVÝ TÝM A VYŠPLHAT S NÍM 
AŽ K MISTROVSKÉMU TITULU. "" 


poslat Sony zpátky, ať si ho strčí tam, 
kam slunce nesvítí. Tím jsem se do- 
stal k problému DVD - RGB. Je to od 
Sony zajímavý nápad, ukazovat nám, 
jak pěkně může vypadat zelená bar- 
va, ale od té doby, co jsem byl na voj- 
ně, bohužel zelenou nesnáším. Se- 
hnat kabel S-Video v našem okrese 

jsem už vzdal - v ochodech na mě 
vždycky čučeli jako na zjevení a mám 
takový dojem, že si mysleli, že ani 
nemluvím česky. Potřeboval bych od 
vás tedy radu - co mám koupit a kde 
(třeba i na dobírku), aby mi jelo DVD 
na RGB kabel? 

Zdeněk Smetana 


Bernard 
— 


Nebo být mistr v bojovém umění, za- 
chraňovat krásné blondýnky nebo se 
dokonce proměnit v nějakou dávno 
zapomenutou bytost - být drakem 
nebo dragonem musí být opravdu 
nádhera... A co takhle strach, adre- 
nalin stoupající v žilách, smysl pro 
humor? Každý má rád něco 
a V současnosti se nám těžko 
podaří stát se aspoň na 
chvíli superšpiónem ne- 
sa Do rytířem řádu Jedi... 
A právě proto sedáme 
k našim mašinkám, 
trávíme u nich dlouhé 
hodiny a sníme o tom, ja- 
ké by to asi bylo být tím 
či oním hrdinou... 
Václav Krejčí, Osek 


la Ano, RGB Scart kabel je naprostá 
nezbytnost, o tom už jsme psali. 
A díky bohu už není třeba dě- 
lat kvůli DVD kom- 
promisy a prodá- 
vá se upravený 
RGB kabel, který ze- 
lený obraz odstraní. 


le Důvody, proč máme 
rádi videohry, se liší a mož- 
ná se liší i titul od titulu. Ně- 
kdy se vžijeme do postavy hlav- 
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DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


FFI0 je jasně nejlepší RPG, které je na PS2 k dispozici. 


Ale zdaleka ne jediné a už vůbec ne jediné dobré. 


ního hrdiny, jindy „jen“ točíme vo- 
lantem a dupeme na plyn. Hlavně 
když je to zábava. 


SKLIZEŇ 


Víte, že poslední hry, které jsem si 
pro svou PS2 koupil byly, Metal Gear 
Solid 2 a Pro Evolution Soccer? Od té 
doby mne nic nepřesvědčilo k tomu, 
abych za to vysolil dva tisíce. Až do- 
sud - hry jako TimeSplitters 2, Vice 
City a Pro Evo 2 za to zjevně stojí. 
Nevím co se stalo v mezičase, ale 
zjevně jedinou volbou byla nemastná 
pokračování typu Tekken 4, která mi 
přijdou stále na stejné brdo. | když se 
podívám dál do minulosti, musím 
konstatovat, že jsem dost často lito- 
val toho, že jsem si tu či onu hru kou- 
pil. Dobré hry vycházejí, ale ne moc 
často. 
Jirka Malý, Písek 


te Abychom odpověděli na tvou 
otázku - ne, nevíme. Ehm. Každo- 
pádně je jasné, že ty nejlepší hry vy- 
cházejí vždy před Vánoci, na tom ne- 
ní nic překvapivého. A ostatně, ne- 


GLOBALIZACE PSM2 


jsou i tví tři favorité, které si vyjme- 
noval, pouhými pokračováními? O to 
přece nejde, i tak to můžou být 
skvělé hry. 


RYCHLÍK 


Po přečtení vaší recenze jsem se roz- 
hodl koupit si TimeSplitters 2. No, 


ve výkladu slova „životnost“. Vy do ní 
totiž započítáváte jak multiplayer, tak 
zábavnost hry při opětovném hraní. 
A to není fér. 

Já kupříkladu multiplayer nehraji - 
nemám na to ty správné kamarády 
a s boty mne to nebaví. A opětovné 
hraní? Dobrá, některá hra je podruhé 
úplná nuda, jiná se dá přežít, ale 
snad je jasné, že to nikdy nebude ja- 
ko poprvé. Zkrátka si myslím, že ži- 
votností se rozumí výhradně doba, 
za kterou hru dohrajete poprvé. A ani 
bych do životnosti nezapočítával 
multiplayer - pro něj vytvořte nový 
parametr. To je jen rada. 

Marek Lukeš, Praha 10 


l Vurčitém smyslu máš pravdu, ale 
my nehodnotíme životnost znám- 
kou, ale slovem. A obvykle se tedy 
dozvíš nejen v recenzi, ale i v tom 
krátkém hodnocení, jak se to s onou 
životností vlastně má. Pokud jde 
o TimeSplitters 2, v první řadě ne- 
můžeš střílečku srovnávat s RPG. Už 
z podstaty žánru je vyloučené, aby ti 
taková hra „odolala“ o moc déle a ty 
čtyři dny je na první dohrání docela 
slušné skóre. 

Jinak ale myslíme, že by ses ne- 
měl a priori bránit opakované hře 
a už vůbec ne v případě TS2. Zkusil 
jsi extra úkoly v obtížnosti Hard? 
A co skvělý režim Challenge, nemlu- 
vě o Arcade? 


„MÁM SVOU PS2 UŽ ROK A PŮL A AČKOLIV JSEM 
STUDENT, TAKŘKA BEZ JEJICH FINANČNÍ POMOCI 
JSEM SI KOUPIL PŘES DESET ORIGINÁLNÍCH HER.“ 


i když bych si jí asi koupil tak jako 
tak, protože jsem do žánru FPS blá- 
zen a mám z něj naprosto všechno. 
Nic to však nemění na mém vysokém 
očekávání - hra, která od vás obdrží 
přes 90%, přece musí skvělá. Takže 
jsem zapnul PS2 a dal se do hraní. 

O čtyři dny později bylo po všem. 
Jasně, bylo to super, ale vážně si 
myslíte, že čtyři dny stačí na to, 
abych se necítil okraden? Nekritizuji 
vaši recenzi, vlastně jste to tam i na- 
psali, mám však pocit, že je problém 


Jedete na dovolenou? Jste z daleka? Každý měsíc oceníme pohled odeslaný 
z nejvzdálenějšího místa na planetě Zemi (nebo i dál). A napište nám i po- 
kud míříte na dovolenou do Krkonoš - ze všech pohlednic rovněž vylosuje- 


me jednoho šťastlivce! 


Ačkoliv sezóna dovolených dávno skončila, tenhle měsíc jsme dostali nebý- 
vale velkou nadílku vašich pohledů. Děláte nám radost, děti! Vítězem je 
Adam Sedlmajer z Kajmanských ostrovů. Druhým vylosovaným byl pohled 
Lucky Vojtíškové, která nás pozdravila z Chorvatska. 
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0 CO JDE? 


Co jste nám psali tento měsíc? 
GTA: Vice City 
Fotbalové hry 


* Online hraní 
" Pokračování 


Naše hodnocení 


VYSOKÁ CENA? 

Proč si čtenáři pořád stěžují na to, že 
jsou hry drahé a ospravedlňují tím 
své pirátství? To nemá logiku! Mám 
svou PS2 už rok a půl (rodiče mě pře- 
ce museli nějak podplatit, abych si 
nechal vytrhnout zub moudrosti) 
a ačkoliv jsem student, takřka bez je- 
jich finanční pomoci jsem si koupil 
přes deset originálních her. 

Ovšem pozor! Ani za jedinou z nich 
jsem nezaplatil přes tisíc korun. Klid- 
ně si počkám rok na to, až se hra 
zlevní v edici Platinum a často také 
využívám bazarových her. Brzy už si- 
ce vyjde čtyřka, ale já si právě pořídil 
Tony Hawka 3. Čekal jsem rok a půl, 
až klesne cena - prostě nemám na pl- 
nou cenu, ale to snad neznamená, že 
se ze mne stane pirát? A jestli někdo 
tvrdí, že nemá na to, kupovat hry za 
devět stovek, nevím, jak si mohl do- 
volit koupit PS2 za deset tisíc. 

Pavel, přes e-mail 


le Bez ohledu na tvoje trochu podi- 
vínské rodiče, máš to vymyšlené 
moc pěkně. My nejsme mravokárci 
a ať si každý sáhne do vlastního svě- 
domí. Nic to však nemění na tom, že 
hry JSOU drahé, přestože některé 
nejnovější tituly Sony nestojí dva ti- 
síce, ale jen patnáct stovek. Ale to je 
na rozsáhlou analýzu a dlouhou 
debatu. 
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„UŽ SE TO BLÍŽÍ“ 


Během několika málo týdnů otevřeme dveře budoucnosti. 
Zbrusu nové, dosud nespatřené hry projdou branou naší redakce. 
Obloha se zatáhne a žádný čtenář PSM2 nebude moci uniknout. 
Ne. Nechceme vám způsobit nějaké problémy. Jen děláme svou práci. 


Očekávejte: Tomb Raider, Def Jam Vendetta, Indiana Jones, Hardware: Online Arena, Freguency 2, 
Devil May Cry 2, The Hulk, Primal, Shinobi, Enter the Matrix, Midnight Club 2; Silent Hill 3, 
Mortal Kombat, MGS2 Substance, Aliens: Colonial Marines, Final Fantasy II, Final Fantasy 12, 
Daredevil, Destruction Derby Online, Twisted Metal Online, World Rally Championship Online, 
Driver 5 a více. Mnohem více. Tohle všechno vás čeká již za měsíc. A malé překvapení navrch. 
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Poslouchejte a buďte v obraze! 


Časopis, který vám usnadní orientaci ve světě domácího kina, 
pomůže vám s výběrem video a DVD komponentů, 

AV receiverů, reprosoustav pro domácí kino a poskytne 

vám přehled filmů, právě vycházejících na DVD a VHS. 


V prosincovém čísle časopisu VIDEO DOMÁCÍ KINO si přečtete: 
- profil harddiskového rekordéru Panasonic DMR-HS2 

- profil DVD/AV sestava Arcam DVD 88 a AVR 200 

- profil DVD přehrávače Thomson DVD 220 

- profil reprosestavy pro domácí kino Paradigm Studio 

- test reprosestav pro domácí kino 
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Svět filmu vám navíc přináší: téma Zlí ufoni, portrét Christophera pos j vy špilkaně, vaz jkou zálože. 
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Časopis, který vám pomůže s orientací 

R v záplavě nových CD přehrávačů, DVD-Audio přehrávačů, 

4" ZDN a S Awiiů Praha 2002 hrála zesilovačů, reproduktorových soustav, gramofonů, 
minidisků, mini a mikrosystémů a mnoha dalších 

ASE: a Bryston 4B-SST atraktivních audio produktů. Také vás seznámí 

s právě vycházejícími hudebními novinkami na CD. 


IABILIT, 


Hioh-Eng Audir Systeme 


„JMK Doe 


V prosincovém čísle časopisu Audio si přečtete: 

- profil reproduktorových soustav Mordaunt-Short MS912 

- profil DVD-Audio/Video přehrávače Thomson DTH700E 

- profil MP3 přehrávače Philips Expanium EXP431 

- testy hifi nábytku a podlahových reprosoustav střední třídy 

V příloze Music World soutěžte o novinková CD, přečtete 

si hudební profil Phila Collinse a recenze právě vycházejících CD. 
V High End Reportu na vás mimo jiné čekají profily 
reproduktorových soustav B8W Nautilus a výkonového 
zesilovače Bryston 4B-SST. 
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